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-A. シ リー ズ 初 と な る ポリ ゴン 格闘 ゲ 

ー ム の 本 で す 。 実験 的 な 試み を いく つ 

か 盛り 込ん で み ま し た が 、 い か が で し ょ う 
か ? それ に し て も 、「 ス ト EX」 | スト 想 

ヴァ ン バ イ ア セイ ヴァ ー」 と つづ く カ プ コ 

ン 系 大 作 3 連発 は 圧巻 。 も ちろ ん 、3 作 す 

べ て A.A. 化 し ます 。 僕ら スタ ッ フ は 、 ま た 


睡眠 時 間 が 減り そう (山下 章 ) 
S い 出 す と 、 今 回 は 大 小 含め て 、 い ろ 


7 いろ な 仕事 を し まし た 。 ツ ライ と き 
EC だ 六 詳 は 。、 ス カロ ドリ ー ム の 「 が ん ば れ 一 ! 」 と 
いう ボイス を 聴い て 元気 づけ た も の で す 。 
し か し 、 ボ イス が ら み の 作業 中 に 、 こ れ が 
技 名 を 叫ん で いる だ け と 知っ た と き は 舌 か 
ん で 死に そう に な り ま し た 。 (山中 直樹 ) 
ほ く と に つい で 、 ア レン の ボイス も 空 
S 2 っ 49 耳 (聞き ちがい ) 度 が 高い こと が 
明 。 し か し 、 そ の 内 容 た る や ワイ x ツ ドラ 
スト リー ト フ ァ イ タ ーEX 超 情報 局 PART 2 但 SS0 半生 衝 8 
アピ ー ル 研究 委員 会 に 婦 王 議 り 外見 と か 言動 と か 技 名 の せい か ? で も 、 
VOICE COLLECTION 256 連続 技 の 爆発 力 は トッ プ 3 に 入る 強い キャ 
= ラ な ん だ よ な コ イツ ・ 還 
_ 声 優 の 部 屋 借 58 EMMA 社 対抗 の 「 ス ト 
禁断 の 章 ら 60 EX」 大 会 。 か な り の 激戦 だ っ た が 、 
西谷 亮 INTERVIEW 264 凍 ieSn 全 戦 全勝 の 完封 
] と いう カタ チ で 優勝 する こと が で き 
ALL STAFF OF STREET FIGHTER EX 欠 267 た 。 や は り 日 々 コレ 鍛錬 と 言っ た と ころ か 。 
スト リー ト フ ァ イ タ ーEX 全 曲 楽 譜 ら フ 7 1 と いう わけ で 、 今 回 も 対戦 に 強く な る ヒ 
読者 プレ ゼン ト 303 ケツ を 伝授 し よう ! まず 、 ス ー バ パー キャ 
ン セ ル を 使っ た 連続 技 を 習得 する 。 つ ぎ 
に 、 基 本 技 の 対空 を 覚え る こと が 重要 だ 。 
あと は 、 む や み に 跳 び 込む こと を さけ 、 地 


CHARACTER INDEX | 技 デ ー タ 上 戦 で 相手 を 制 し て 、 ガ ー ド ブレ イク を 的 

ミミ 0AEIC 誠 | 確 に 使え る よう に な れ ば 、50 連 勝 も 夢 じゃ 
リュ ウ 四 MM に ん | な く な る ぞ ! が ん ば ろう ! (加藤 義文 ) 
ケン 2 | ト EX」 で は 待望 の ガイ ル 復 活 と いう 
春 朋 E 人 | | こと で 、 対 2P 戦 攻略 は ガイ ル の 担 
ガイ ル 。 Oh 当 に な っ た 。 ニ ー バ ズー カー は な く 、 ソ バ 
ザン ギ エ フ Mu 人] ッ ト も 前 に し か 進ま な い 、 と いっ た 変更 点 
ほくと 。 押韻 に ws 層 ま も ある が 、 往年 の ガイ ル 使 いな ら 残 され た 
トリ 5 裏 挙 を 駆使 し て が ん ば ろう 。 た だ し 、 強 い 
スカ ロマ ニア 62 E 相手 に 使う と 死に ます 。 (に 有川) 
ブル ム ブル ナ ら ウト ッ ク で ゲー ジ を 満 タン に する 一 
クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク 則 9 ブレ イク 10 割 コン ボ が メチ 
2 _108 ャ クチ ャ 楽し い 。 た だ 、 そ れ ば か り 狙っ て 
アレ ジス メチ 26 ダー 4 時 本 技 の か け ひ き は お ろ そ か に な る わ 、 大 
ダラ ン マイ スタ ー 1 差 で 負け て も 「 い い 勝 負 だ っ た 」 と 言い 出 
ブレ ア デイ ム ON に に Rg OS と | も は や ダメ 人 間 ?  ( 森 健生 ) 
ベガ ー パソ パ 〈 パ や 、、 、 軸線 結 補 記 計 二 二 二 基 園 本 攻 近 、 ク ラッ カー ジャ ッ ク に ハマ っ て 
豪 鬼 = 41420N St 220 夫 ます 。 ほ か の スト リー ト フ ァ イ タ ー 
ガル ダ 1 に = た ち が 忘 れ て し まっ て いる アツ いな に か 


それ を 彼 の 両 拳 か ら は る ん だ な 

あぁ 。 ヤ ツ こ そ 真 の 格闘 家 か も ? (八巻 将 之 ) 
イム ・ チ ャ ー ト 作成 の た め 、 隠 し キ 

ャ ラ を 使用 する こと を 許さ れ た オレ 

は 、 ひ そ か に アレ ン を 特訓 する 。 連 続 技 も 
マス ター し 、「 こ れ で ゲー ム ・ セ ンタ ー の ヒ 
ー ロ ー」 と 息 巻 い て いた が 、 ゲ ー ム が 出 ま 
わり は じ め た ころ は 、 当 然 隠 し キャ ラ は 登 
場 し て お ら ず 、 あ えな く 壊 沈 。 (小江 哲朗 ) 


ィーノ / 


攻撃 する と ゲー ジ が た まる ! 


ゲー ジ を た め る と 強力 な 
スー パー コン ボ が 使用 可能 に ! 


ゲー ジ は 3 個 (プロ ッ ク ) まで た め ら れる ! 「 コ 


スー パー コン ボ 


ガー ド プ レイ ク で で ん を 統 で も か ャ ン 信和 


相手 の ガー ド を う も 
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従来 の コロ 対戦 格 


ポリ ゴン 映像 を 使用 し た 「 コ 対戦 格闘 ゲー ム 」 は 、 す 


で に ゲー ム ・ ジ ャ ン ル の 1 つと し て 認知 され て いる 。 本 書 
で 紹介 し て いく 「 ス トリ ー ト ファ イタ ー ビ X (以下 、 ス ト 
EX)』 は 、 ポ リ ゴ ン を 使用 し た 対戦 格闘 ゲー ム で あり な が 
ら 、d ロ 対戦 格闘 ゲー ム よ り も 、『 ス トリ ー ト ファ イタ ー 1I』 
シリ ー ズ に 代表 され る ど ロ 対戦 格闘 ゲー ム の テイ スト を 強 


く 打 ち 出 し た 作品 だ 。 


飛び 道具 ( 弾 ) を 発射 する 、 ジ ャ ンプ 攻撃 で めく る ( 相 
基本 技 の 動作 を キャ ン セ ル 
し て 必殺 技 を 使う な ど 、 ヨ 対戦 格闘 ゲー ム で は めった に 


手 を 跳び 越え つつ 攻撃 する )、 


味わえ な い 戦略 が 楽し め る の だ 。 


勝敗 が 決する 楽 件 


ョ ゲー ム こ 『 ス ト EX 』 と の ちか い 


誠 黄 欄 富 こ は We 陣 GDccYOr> cO 員 賜 
貞 軸 克 選 浅 O い Sd 貴 親 一 回 層 環 呈 ワ ro4 


を 当て る こと で 相手 の 体力 を 減 
らし 、 その 残 量 を ゼロ に する と 、「 1 本 
獲得 」 で きる (制限 時 間 が か なくなっ た 
と き は 残り 体力 の 多い ほう が 1 本 獲得 
と な る ) 。 そ し て 、 設 定 され た 規定 本 
数 (通常 は ご 本 ) を 先取 すれ ば 勝ち 残 
り と な り 、 つ ぎの 相手 と 闘え る と いう 
仕組 み だ 。 

な お 、 本 作品 に お ける 対戦 フィ ー ル 
ド は 左右 が つなが っ て いる (ルー プ し 
て いる ) の で 、 リ ング アウ ト に よっ て 
決着 が つく こと は な い 。 


ドロ ー に つい て 


制限 時 間 が ゼロ に な っ た と き 、 両 者 
の 残り 体力 が まっ た く 同 じ だ と 、 そ の 
試合 は 「DHAW (ドロ ー)」 と 判定 さ 
れ 、 互 い の 獲 得 本 数 が ] 本 ずつ 追加 さ 
れる 。 そ の 結果 と し て ど 本 先取 し た 場 
合 で も 、 勝 ち 抜 いた こと に な り 、 つ ぎ 
の 試合 へ と 進む 。 な お 、 互 い が ] 本 ず 


①K0( ノ ッ ク ア ウト ) 


4 攻撃 を ヒビ ツ ト さ せる こと で 相手 の 残り 体 
力 ( 残 量 は 画面 上 部 に ゲー ジ と し て 表示 ) 
を ゼロ に すれ ば 勝ち と な る 


つ 獲 得 し て いる 状態 で ドロ ー に な っ た 
場合 は 、「 対 [ピリ 戦 な ら ビ PU キャ 
ラ 、 対 ら 戦 な ら 挑戦 者 が 無 条 件 で 負 
け 」 こ と な る 。 

以上 の ルー ル は 、 互 い の 攻 撃 が ぶつ 
か り 合 っ て 、 両 者 の 体力 が ゼロ に な っ 
た と き に も 適用 され る の だ 。 


@ 時 間切 れ (タイ ムウ ト ) 


4 試合 の 制限 時 間 ガ ゼロ に な つた と き に 、 
残り 体力 が 相手 より も 多けれ ば 、 だ と え 相 
ま を に KO 〇 し て いな ぐ て も 勝ち と な る 


NO さき 消 居 は 
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基本 操作 


レバ ー と ボタ ン の 基本 的 な 役割 は 右 
図 の と お り 。 そ れ に よる 動作 の 内 容 は 
下 の 欄 を 参考 に し て ほし い 。 

な お 、 本 書 で 説明 する 操作 方 法 は 、 
すべ て 使用 キャ ラク ター が 右 を 向い て 
いる と き の も の 。 左向き の と き は レバ 
ー 入 力 方 向 の 左右 が 逆 (生物 中 と いう 
コマ ンド な ら ゅ 四 ) に な る 。 


前 方 : 叶 
| 歩行 院 天 
地上 を 歩く 。 移動 手段 の 基本 中 
の 基本 と 言え る 動作 。 レ バー か ら 
手 を 離す か 、 ち が う 方 向 に 入力 す に 
れ ば 、 い つ で も 中 断 可能 。 


0 


垂直 ジャ ン ブ タート 
後方 ジャ ン ブ 千 前 方 ジ ャ ン ブ 
ルム だ つ 
に ババ に に 
後退 夫 前 進 弱 バ ンチ 中 バン チ 強 パ ンチ 
L 4 シー」 ー ーー ーー 
ャ こう らら 
し や が み 弱 キ ッ ツク 中 キッ ク 強 キ ッ ク 
人 eg 
@ 前 方 :@ 垂直 : 信 
@ 後方 下 
* レバ ー を 入れ た 方 向 に 向かっ て 
トコ 
7 。 跳び 上 が る 。 ジ ャ ンプ の 軌道 は 、 
ーー * 空中 で 特殊 な 技 を 使わ な いか ぎり 
* 変更 で き な い 。 
し 


| し ゃ が み | みす る の いずれ か 


姿勢 が 低く な る ぶん 、 立 ち 状 態 
で は 当たっ て し まっ た 攻撃 を か わ 
せる こと も ある 。 レ バー 入力 方 向 
に よる 性 能 の ちがい は な い 。 


イー リ 週 相 手 の 近 く で 
通 で 投 | @O「 貞 十 中 OrT 強 所 
相手 を つか まえ て 投げ 技 や 関節 


技 を キメ る 。 ガ ー ド 操作 を 行なっ 
て いて も 回 避 不 可 。 一 部 の キャ ラ 


は 中 Or 強 ぐ で も 投げ られ る 。 
ワ ロ 週 朋 が 中 近く に いる と き 
| 似 誰 入力 T 中 Of 間 


通常 投げ の 空中 版 。 ケン 、 春 塵 、 
ガイ ル 、 ブ ルム プル ナ 、 ダ ラン 、 ガ 
ル ダ で 使用 可能 。 通 常 投 げ と レバ 
ー 入 力 方 向 の 制限 が 異な る 。 


し ゃ が み : 
相手 が 攻撃 し て きた と き 、 自 動 
的 に 防御 態勢 を と る 。 立 ち 状態 と 
し ゃ が み 状 態 で は 、 ガ ー ド で きる 
攻撃 の 種類 に ちがい が ある 。 


通常 投げ を 食らっ た 

直後 に 人 きか 以外 を 
入力 二 中 Or 強 ボ タン 

つか み に き た 相手 の 手 を 振り 払 
っ て 投げ 技 を 回 避 す る (受け る ダ 
メー ジ は ゼ 口 )。 攻撃 の 動作 中 に 


投げ られ た と き は 使用 不可 。 


後方 : すばやく wX ら 
スカ ロマ ニア だ けが 使用 で きる 
高速 歩行 。 前 方 ダッ シュ は レバ ー 
を 四 に 入れ る と 中 断 で きる が 、 後 
方 ダッ シュ は 完全 に 中 断 不可 。 


基本 技 と 特殊 技 


基本 技 と は ボタ ン を 押す だ け で 出せ 
る 攻撃 の 総称 。 パ ンチ 、 キ ッ ク と も に 、 
技 の 性 能 が 弱 中 強 の 段階 に わけ られ 
て いる 。 強 に な る ほど 威力 が 上 が り 、 
リー チ も 長く な る が 、 そ の 代償 と し て 
攻撃 前 後 の ス キ が 大 きく な っ て し まう 。 
また 、 特 定 の 方 向 に レバ ー を 入れ な 
が ら ボ タン を 押す と 、「 特 殊 技 」 を 使え 
る キャ ラ も いる (操作 方 法 は キャ ラ に 
よっ て 異な る )。 移 動 し な が ら 攻 撃 す る 
も の 、 し ゃ が み ガ ー ド で は 防げ な いも 


^ 中 攻撃 は 、 威 力 、 リ ー チ 、 ス キ と 、 あ ら  。 4 ボタ ン を 押す と き に レバ ー を 下 に 入れ て 
ゆる 要素 が 平均 レベ ル の 技 。 基 本 技 と いつ いる と 、 和 動 し な が ら の 攻撃 に 変化 する 。 
の な ご ど 、 そ の 性 質 も さま ざま だ 。 だ け あ つて 、 見 だ 目 に 地味 な 攻撃 だ それ ぞ れ の 性 能 に 合わ せ て 使い わけ よう 


必殺 技 

規定 の 順番 どおり に 操作 (コマ ンド 入力 ) を 行なう こと 
で 使用 で きる 攻撃 を 必殺 技 と 呼ぶ 。 飛 び 道 具 を 発射 する も 
の や 、 全 身 無敵 に な っ て 攻撃 を 回 避 で きる も の な ど 、 基 本 
技 や 特殊 技 よ り も さら に 特殊 な 性 能 を 持っ て いる 。 

必殺 技 コ マン ド の 入力 方 法 に つい て も 説明 し て お こう 。 
リュ ウ の 波動 拳 は 、 コ マン ド が 「 移 多 現 士 己 」 と 記さ れ て 
いる が 、 こ れ は レバ ー を 和 、 多 、 得 の 順に すばやく 入力 し 
こ 直 後に ゆ ボ タン を 押す と いう 意味 (コロ 対戦 格闘 ゲー ム 
風 に 書く な ら ひ ① 〇 ⑥) 。 押 す ボ タン の 種類 に よっ て 攻撃 
の 弱 中 強 が 指 定 可能 で 、 な か に は レバ ー や ボタ ン を 一 定時 
間 入 力 し つづ ける こと が 重要 な コマ ンド も ある 。 


ーー 


一 部 の 基本 技 は 、 攻 撃 が 当たっ た と 
きき (ヒッ ト ・ ガ ー ド は 問わ ず ) に 必殺 
技 コ マン ド を 入力 すれ ば 、 基 本 技 の 動 
作 を 中 断 し て 、 す ぐさ ま 必 殺 技 を 出す 
こと が 可能 だ 。 こ の 現象 を 「 キ ャ ン セ 
ル 」 と 呼び 、 攻 撃 と 攻撃 の タイ ムラ グ 
を 減ら す 手段 と し て 重宝 する 。 コマ ンド 入力 し よう ー ス ルー が な ぐ な つて …… た 秘 殺 技 へ と 物 行 する 


族 遊 芝 (ひご 血 d は 帳 営 中 店 ) の 9f 表 天 
是 肝 は / 記 落 怪 O い Q 朋 戦 対 加 胡 G 湊 如 HT 人 4 


4 基本 技 ガ 当 た つ た と き に 4 する と 、 基 本 技 の フ オ 4 さき ほど コマ ンド 入力 し 


ベー バー コン ボ ポ ヴ ゲー ジ を 当 や す ( タ メ る ) に は ゃ 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ は 試合 開始 時 だ と ゼロ に な っ て い 
る が 、 技 を 出し た り 、 相 手 の 攻撃 を 受け た りす る こと で 、 
少し ずつ 増やす こと が で きる 。 技 を 出し た 場合 は 、 そ の 攻 
机 が 相手 に 当たっ た ほう が 、 空 振り し た と きよ り も ゲー> 
が 多く 増え る の だ 。 

スー パー コン ボ ゲ ー ジ が ガー 定量 を 超え れ ば 、 そ れ を 消費 
する こと で 、 ス ー パ ー コ ン ボ や ガー ドブ レイ ク が 使用 可能 
に な る 。 ど ちら も 一 発 逆転 が 可能 と いう 強力 な 技 な の で 、 
チャ ンス が あれ ば 積極 的 に 狙っ て いき た い 。 


| | 


2 に ー ニ ニート 


^ ム ゲージ の 増加 過程 。 レ ベル ガ 1 以上 に な れ ば (3 レベ ル ま で 甘 
積 可 能 )、1 レベ ル ぶ ん 消費 する こと で 下記 の 技 が 使え る 


スー バー コン ボ ゲ ー ジ 消費 技 D「 ガ ー ド ブレ イク 」 


弱 6 十 弱 と いっ た 組み 合わ せ で ら 


つの ボタ ン を 同時 に 押す と 、 相 手 の ガ し ガー ドブ レイ ク の 使用 コマ ンド 


ー ド を くず す 「 ガ ー ド ブレ イク 」 と い 
う 技 を 出す こと が で きる 。 
この 技 の 特徴 は 、 ガ ー ド 操作 で 防ぐ 


同じ 強 さ の と (⑦ ぐ ボタ ン を ] つ す ずつ 同時 に 押す 


こと が で き な い こと 、 そ し て 食らっ た 
相手 が し ば らく 行動 不能 (よろ めき 状 
態 ) に な る こと だ 。 そ こ へ さま ざま な 
攻撃 を た た き 込 め る ぞ 。 

た だ し 、 ガ ー ド ブレ イク に は 右 の よ 
うな 欠点 も ある の で 、 あ まり 乱発 は し 
な いよ うに 。 


① 攻 撃 す る まで の 予備 動作 が 長い 。 
@ 空 中 の 相手 に ヒッ ト す る と 、 相 手 が 
上 空 へ 吹き 飛ん で し まい 、 動 作 不能 に 
する こと が で き な く な る (吹き 飛ん だ 
相手 に 追撃 で きる の が 救い )。 

③ ダ ウン か ら 起 き 上 が っ た OT 吹 き 飛 


び か ら 着 地 し た 直後 の 相手 に は 空 振 る 。 


OO 内 幅 洛 Q 員 民 選 朋 対 ご 世 
人 列 NNI テ ナー は 8 軸 | 4 


4 同時 押し で ガー ドブ プレ イン が 発動 。 
攻撃 軌道 ザビ ンク 色 に 光る の が その 目印 


4 ガー ドブ プレ イク は ガー ド 不 能 な の で 、 攻 
撃 さ え 届 け ば 、 ほ ぼ 確 実に ヒ ツ ト する 


4 ガー ドブ レイ を 和食 ら つ だ 相手 は 、 し ば 
らく ぐ 行 動 不 能 に 。 攻 め 込む チ ヤ ンス だ / 


電 交 スー パー コン 7 パ ゲ ー ジ 消費 技 己 「 ス ー パ ー コ ン ボ 」 


必殺 技 の 強化 版 で ある 「 ス ー パ ー コ 
ン ボ 」 も 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ を 1 
レベ ル (一 部 の 技 は は ヨレ ベル ) ぶん 消 
費 す る こと で 使用 可能 だ 。 

スー パー コン ボ の 使用 コマ ンド は 、 
穫 銘 叶 先負 叶 士 選 と いっ た よう に 、 必 
殺 技 コ マン ド を 複雑 に し た も の だ が 、 
総合 性 能 は ガー ドブ レイ ク よ り も 上 な 
の て 実用 度 は 高い 。 以 下 で 、 ス ー パ ー 
コン ボ の 特性 を 紹介 し よう 。 


特徴 ① 与え る ダメ ー ジ が 大 きい 
ーー-=5 9 ニコ NB 7 どど" . 


4 圧倒 的 に 不利 な 状況 で も 、 ス 4 相手 に 多大 な ダメ ー ジ を 与え 
ー パ ー コ ン ポ を フリ ー ン ・ ヒ ッ ツ つつ ダウ ン さ せる こと が 可能 。 
ト さ せる こと が で きれ ば …… 形勢 逆転 の 和 品 に な る だ ろう 


特徴 ③ 動作 開始 時 に 全身 無敵 と な る 


4 相 ま の 攻撃 が 目前 に 迫 つ だ 状 4 無防備 (フォ ロー スル ーー) と 
況 で スー パー コン ボ を 使う こと 、 な つた だ 相手 に 、 強 烈 な 一 撃 を だ 
全身 無敵 で 攻撃 を か わし …… だ き 込 むこ と が 可能 だ 


特徴 飛び 道具 の 連続 発射 が 可能 


4 通常 、 飛 び 道 具 は 発 敵 し た も 4 し か ガ し 、 ス ー パ ー コ ン ボ の 飛 
の が 画面 グ ら 消え る まで 再発 射 び 道 具 は その 制限 を 受け な い 。 
で き な い よう に な つて いる 硬直 さえ 解け れ ば 再発 射 可能 だ 


4 ムコ マン ド 入 力 す る と 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲ 
ー ジ を 消費 し だ あと で 画面 が 暗転 し …… 


4 スー パー コン ボ が 発動 。 使 い ど ころ さえ 
把握 すれ ば 、 強 力 な 攻撃 ・ 防 御手 段 と な る 


特徴 @ 連続 技 に 組み 込み や すし 


1k 


4 ヒッ ト し た 基本 技 を キヤ ン セ 4 基本 技 が 弱 で も 、 ス ー パ ー コ 
ル し て 、 ス ー パ ー コ ン ポ を 仕掛 ン ポ が 連続 ヒッ ト 。 空 中 の 相 
け て みよ う に も 連続 で 当て や すい ぞ 


特徴 ④ 相手 の 動作 を 強制 停止 させ る 


2 呈 


4 スー パー コン ボ を 発動 させ て 4 攻撃 開始 まで 相手 の 動作 は 完 
画面 が 暗転 し た と ころ 。 相 の 全 停 止 ( ガ ー ド キモ 実行 不可 )。 さ 
位置 と ボー ズ に 注目 ら に 攻撃 能力 も な ぐ く な る ぞ 


特徴 G スー パー キャ ン セ ル が 行なえ る 


選 ny E 


4 基本 技 と ちがい 、 秘 殺 技 や ス 4 スー パー コン ボ で な ら キ ャ ン 
ー パ バー コン ボ の 動作 は キャ ヤン セ セル で きる 。 ぐ わし ぐ は 、 つ ぎ 


ル 不 可能 と 思わ れ が ち だ が …… の ベ ページ を ご 覧 いた だき だい 


ーー プー 


Oouceaoys- 
| ー キ ャ ン セル 。 攻め だ け で な る 、 
守り に も 活用 で きる ほど 、 利 
値 の 高い シス テバ だ 。 


、 


失 


ンク 


2 スー バー キャ ン セ ル こ と は の 


スー バー キャ ン セル は 、 スー バー スー パー コン ボ で の み キ ャ ン セ ル で きる 技 


コン ボ を 使い 、 本 来 な ら キャ ン セル で 
き な い 技 ( 右 の カコ ミ を 参照 ) を キャ 
ン セ ル す る こと 。 キ ャ ン セ ル す る 技 が 
相手 に 当たり さえ すれ ば (ヒッ ト 、 ガ 
ieEy 放 艇 3 の 3 の 1776208 ら x< 青 識 〇 スー バー コン ボ ( 同 じ 技 で の キャ ン セ ル は 不可 ) 
も キャ ン セ ル 可 能 こ な る の だ 。 

3 の キャ ン セ ル は 、 気功 掌 > 千 裂 脚 ン ボ (リュ ウ や カイ リ な ど が 持つ ) で と 60 分 の フ 7 秒 し か な い の に 対し 、 ス ー 
や 千 肌 脚 > 気功 掌 と いっ た 、 別 の 技 で し か キャ ン セ ル で き な い 。 パー コン ボ だ と 60 分 の 16 秒 まで 受け つ 
な ら 可能 だ が 、 千 再 脚 - 千 肌 脚 や 気功 。 余談 だ が 、 基 本 技 や 特殊 技 の キャ ン け て いる 。 そ の た め 、 攻 撃 を 当て て か 
掌 気功 掌 の よう に 、 同 じ 技 を つなぐ セル 受付 時 間 (動作 開始 か ら 〇 秒 ま で ら で は 必殺 技 キャ ン セ ル 不 可 と いう 時 
こと は 不可 能 。 ま た 、 空 中 に 跳び 上 が 。 に コマ ンド 入力 すれ ば キャ ン セル され 本 技 や 特殊 技 (一 部 ) も 、 ス ー バ パー コ ン 
る 技 は 、 着 地 す る まで 空中 スー パー コ る 時 間 ) が 、 必 殺 技 で の キャ ン セ ル だ ボ な ら 可能 と いう 現象 が 起こ る の だ 。 


問 


^ 必 殺 技 が 当 だ た つ だ と ころ で ス 4 する と 、 め 殺 技 の 動作 を スー ふし かも 、 そ の 動作 中 で 別 の ス 4 さら に キャ ン セ ル 。 そ の つど 
ー バ パー コン ボ の コマ ンド を 入力 パー コン ボ で キャ ン セ ル で きる 一 パー コン ボ を 使用 すれ ば -… 関 光 の 色 が 青 一 黄 一 赤 と 変わ る 


スー バー キャ ン セ ル の 利用 価値 


スー パー キャ ン セ ル の 使い ご どころ は 
どら つ に 分 類 で きる 。 1 つ は 連続 技 へ の 
) ー pb これ が 基本 的 な 使い 
つなぎ 、 も う 1 つ は フェ イン ト (相手 みた 。 カー に され る 可 
の 攻撃 を 誘っ て カウ ンタ ー を キメ る ) 能 性 が な いた め 、 ゲ ー 
だ 。 ど ちら も 、 相 手 の 体力 を 大 幅 に 奪 ' ジ を ムダ な ぐ 活 用 で き 
6 、 る の が ポイ ント 
うこ と が で きる の で 、 チ ャ ンス が あれ 
ば 狙っ て いき た い 。 

な お 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で 出し た 
スー パー コン ボ に は ケズ リ (ガー ド し 
た 相手 の 体力 を 少し 減ら す ) 能力 が な 
く な っ て し まう 。 あ くま で ヒッ ト さ せ 
る こと を 目標 こし て 使う こと 。 


ガー ド 後 の 反撃 を 受 
け や す い 技 も 、 そ の ス 
キ を スー パー キャ ン セ 
ル す れ ば 、 反 撃 を 回 避 
し レ つ つ 攻 め 込 め る 


超 情 報 司 は カラ ー と モノ クロ の ど 部 構成 
で お 送り する 。 ま ず は 、 隠 れ キ ャ ラ を は 
じ め と する 衝撃 情報 を お 届け し よう 。 


れ 相 p 則 

が ま 対 

そ は C 

きい 

うめ ① 対 CPU 戦 で 16 ラ ウン ド 以 上 連勝 する 

スス 対戦 で 38 人 以上 勝ち 抜く 

「 ※(① か が ら の いずれ か を 行なっ て か ら 10 ス テー ジ 目 に 進む 
ませ 
この 


対 じ CPU 戦 で 一 度 も 負け ず に 1 ラウンド (本 先取 制 な ら ロ ステ 
ef お 人 ー ジ 。 ド ロー は 無視 され る 。 1 本 先取 制 で は 実質 的 に 不可 能 で 、 継 
ューーーーー 続 プ レイ 時 は 最初 か ら や りな お し ) 進む か 、 対 戦 で 2 連勝 し て 

いる と 、 最 終 ス テー ジ の 相手 が ベガ で は な く 豪 抑 に な る 。 


ま の V < 
> 波 S 乱 
ン + 末 ] 王 < 石上 の 条件 を 満 だ す と 、 動画 入 
ーー ョ 明和 男 を 踏 お 音 が し て か ら 視 ま う 
点 が 「 第 三 者 」 の も の に 。 あ " セ 
そし て ベガ に 骨 い か る 5 当 
る 者 が 
Y 激 し い 関 光 に つつ まれ て 9 旧 和 朱 
だ だ き の め され る ベガ 衣 体 さ 
ーーーーーーーーーーーー ーー 鬼 は れ 
ドー に だ , て 
殺 カ 
意 ら 
PPPPD 
ーー c/ マー 
ERE COME を て り 人 
ーー ニー ジー アーン ら ' 油 SS 
PIEVVIDHAUHENG ロ ET 靖国 ーー まこ 衣 に 内 う 
| の 彼 だ 
1 殺 だ ち 
傷 が と 
カ ` 同 
は 気 じ 
数 の 流 
段 あ 派 
上 つ を 
カ 会 
抽 い 得 


基板 の 電源 投入 時 間 の 合 
計 が 1000 時 間 を 経過 する 
基板 の 電源 投入 時 間 の 合 
計 が 400U 時 間 を 経過 し て 
か ら 、 キ ャ ラ 選 択 画面 で 
ガイ ル に カー ソル を 合わ 
せ 、 ス ター ト ・ ボ タン を 
押し て か ら (押し つづ け 
て も 可 ) 、 を どら 回 、 合 
を 巳 回 入力 し た あと 中 選 
か 中 (ボタ ン を 押す 
※① か @ ぢ @ の いずれ か の 条件 
を 満た せ ば OK 
ゲー ム の 稼動 時 間 が 100U0 時 間 を 経過 
する と 、 キ ャ ラ 選 択 画面 で カー ソル を 
プル ム プル ナ の 1 つ 左 に 移動 させ る 
こと に より 、 あ の 豪 史 が プレ イヤ ー・ 
キャ ラ と し て 選べ る よう に な る 。 
稼動 時 間 が 400 時 間 以 上 の と き で も 、 
選 の 隠し コマ ンド を 入力 する こと で 豪 
鬼 が 使用 可能 に な る ぞ 。 
注 ) 基板 の テス トモ ー ド で 隠し コマ ンド を 入力 
する こと に よ つ て 、 強制 的 に 「 電 源 投入 時 間 が 


400 時 間 を 経過 し た 」 と いう フラ グ を 立て る ご 
と も で きる 。 ぐ わし ぐ は 、P.16 の コラ ム で 。 


プレ イヤ ー 裏 鬼 と 
CPU 豪 史 の ちがい 


プレ イヤ ー が 使用 で きる 豪 鬼 は 、 対 
CPU 戦 の ボス と し て 登場 する 裏 鬼 よ 
り も 性 能 が わずか に お と る 。 

具体 的 に 言え ば 、 右 の ①ー④ が 挙げ 
られ る が 、 ほ か の 技 の 人 硬直 時 間 な ど に 
つい て は CPU 豪 鬼 と 同じ な の て 安心 
し て ほし い (相手 に と っ て は 、 た まっ 


た も の で は な い が ) 。 

た だ し 、C じ PU キャ ラ に は ステ ー ジ 
を 進め て いく と 、 攻 撃 力 や 防御 カ が 上 
が る 性 質 が ある た め 、 最 終 ス テー ジ に 
し か 登場 し な い DPU 豪 宛 は 、 必 然 的 
に プレ イヤ ー 裏 鬼 よ り も 攻撃 力 と 防御 
力 が 高く な っ て いる 。 


E*/ 


ゲー ム の 稼動 時 間 が 400 時 間 を 経 
過 し た だ とき 、 キ ヤラ 選択 画面 で @ の 

隠 レコ マン ド を 入力 し よう 

する と 、 選 ん だ キャ ヤラ が ガイ ル で 
は な ぐ 豪 史 に な る の だ 


2 
人 半 oO 


ひさ OX 計 尊 店 り 叶 端麗 本 の 一 出 り ) 


(r' 全 U99fn 避 占 党 落 は 胡 器 」 
斉 薄 よさ 胃 類 ・>J 基 菩 題 ら 送 0O 衝 ささ ()4 


① 豪 波動 拳 の 発射 後 の ス キ が 60 分 の 紀 秒 大 きい 

( 選 宴 昇 区 拳 の 着地 後 の ス キ が 60 分 の B 秒 も ある (CPU 裏 鬼 は 50 分 の 1 称 ) 
③ 阿 修 ば 剛 空 の 移動 終了 動作 が 全身 無敵 で は な い 
③④ 防 御 力 と 各 技 の 攻撃 値 が 少し 低い 


4^ 左 が プレ イヤ ー 豪 喝 で 、 右 が CPU 埋 鬼 。 
それ ぞ れ が 同時 に 豪 波動 拳 を 撃つ と 


MINIMNUUJJ う リリ 
LIL ここ 


4 ム CPU 豪 喝 が 60 分 の 3 秒 早く 行動 可能 に 
な る の だ 。 互い の ポー ズ に 注 


対 じ PU 戦 を プレ イ し て いる と 、 相 
手 ブ プレ イヤ ー が いな い の に 、 乱 入 メ ッ 
セー ジ が 表示 され る こと が ある 。 こ れ 
は 、 新 た な る 〇 ロリ キャ ラ “ガル ダ " 


・ 半 ツリ ロー 
内 環 ご 0O 没 


Tr ンジ と OO 全 で 


Cp コパ ゴビ る | 
ー>) ざ び 二 了 7 コロー 


時 題 二 


4 全身 を ヨロ イ で 包ん だ 、 
ガル ダ ガ が 出現 。 そ の 正体 や 
闘い を 挑ん る で ぐる 理由 は 、 
謎 に 包ま れ て いる 。 は つき 
り し て いる の は 、 彼 が “ 強 
者 "で ある こと だ け だ 


新た な 強敵 一 一 
は た し て 、 そ の 正体 は !9 
る の る 場 肝 
ご 攻 ? 所 部 
と 撃 相 か な 
も で ま ら ど 
: 致 は 刃 ~ 
命 だ を さ 
傷 つ 出 ま 
を だ 現 ざ 
受 一 さま 
け 度 せな 


> 外人 Q ご は w 


客 軍 


が 挑戦 し て きた と いう 合 


図 。 ニッ ク を 要する も の ば か り 。 つ まり 、 


ガル ダ を 出現 させ る に 


は よ は 、 さ ま ざ ま ガルダ は それ 相応 の 実力 を 持っ た プレ 


な 条件 が 必要 と な る 。 右 ペー ジ を 見 れ イヤ ー だ けが 闘う こと を 許さ れ て いる 


ば わか る よう に 、 和 件 は 


\ ず れ も テ ク 特別 な キャ ラ な の だ 。 

その た めか 、 ガ ル ダ の 強 さ は ハン パ 
で は な い 。 技 の 性 能 が 高い ば か りか 
動き の 正確 さ 、 攻 撃 力 ・ 防 御 力 の 高 さ 
な ど 、 さ ま ざ ま な 要因 で プレ イヤ ー を 
苦し め て くる 。 心 し て か か れ / 

な お 、 ガ ル ダ は 対 じ PU 戦 専用 の キ 
ャ ラ な の で 、 ベ べ ベガ と 同様 に プレ イヤ ー 
が 操作 する こと は で き な い ぞ 。 


4 さあ 、 試 合 開始 …… と 思 つ だ 瞬間 、 つ ピ プ レイ ヤー が 
各 入 し て いな い の に も か がわら ず 、 乱 入 時 の メッ セー ジ 
が 表示 され る の だ 


それ で は 、 ガ ル ダ の 出現 条件 を 説明 
し よう 。 こ れ ら の 条件 を 満た せ ば 、 つ 
ぎの ステ ー ジ で 、 本 来 の 相手 の 代わ り 
に ガル ダ が 出現 する ぞ 。 

① ゆ は 読ん で の と お り 。 他 プレ イヤ ー 
に 乱入 され て も 、 そ の 相手 に 勝て ば 無 
効 に な ら な い 。 〇 PU 豪 鬼 の 出現 条件 
と ちがっ て 連勝 する 必要 は な い の で 、 
パー フェ クト 勝ち や LV コス ー パ ー コ 
ン ボ な ど が 無理 そう な と き は 、 そ の ラ 
ウン ド は ワザ と 負け て 、 つ ぎの ラウ ン 
ド で 再 挑戦 する と いう 手 も あ る 。 

選 は 、 各 ステ ー ジ で 規定 本 数 目 を 獲 
得する と き に 、 ス ー パ ー コ ン ボ で 相手 
を KO する (ケズ リ で も 可 ) と いう こ 
と 。 つ まり 、 出 現 条件 の 成立 に は 、 最 


REE PLAY 


aa 
4 ガル ダ に 負け て ゲー ハム ・ オ ー バ ー に な つ 
だ 場合 、 た と え 継 続 プ レイ を し て も …… 


中 空 撃 は 3 
ーー 療 を 出 @④ 
り ガ す の 

し 1| だ し 

て ド け V 

次 信 過 

か れ O ス 

まだ に K | 

わり の “ババ 

な い 途 | 

い 最 中 コ 

後 で ン 

が 攻 ボ 


低 ス テー ジ は 必要 と いう わけ だ 。 
③ は 体力 が 満 タ ン の 状態 で 勝て ば D 
K (タイ ム ア ウ ト 時 も 含む )。 
②③② は 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で 、d つ 
の スー パー コン ボ を つなげ る こと いう 意 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ が 満 タ ン で な い 
と 実行 不可 。 な お 、 ザ ン ギ エフ は LV 
ファ イナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー、 豪 
鬼 は 瞬 獄 殺 を 使う だ け で 条件 が 成立 す 


① 継 続 プ レイ を し て いな い 

スー パー コン ボ ・ フ ィ ニ 
ッシュ で 回 以上 規定 本 
_ 数 を 獲得 する 

③ パ ー フ ェクト 勝ち を 回 


_ 以上 行なう 

④L V コ スー パー コン ボ を 
1 回 以上 出し て いる ( ク 
ラッ カー ジャ ッ ク こ と カイ 
り リ は L V ら 以上 で も 可 ) 

5 規定 ヒッ ト 数 以上 の 連続 
技 を 回 以上 キメ て いる 


⑤ の 条件 に 必要 な 
連続 ヒッ ト 数 


使用 キャ ラク ター | 必要 ヒッ ト 数 
る 。 「 発 動 時 に 赤い 関 光 を 発する スー 必 
パー コン ボ 」 を 出せ ば いい わけ だ 。 2 
⑤ も 読ん で の と お り 。 連続 技 に スー (9! 
パー コン ボ を 組み 込め ば 、 比 較 的 実行 1 0 
し や すい 。④ と ちがい 、 相 手 を KD し M ラ 
て か ら 行 な っ た も の も 有効 だ 。 本 「 
f37301 ー 研 PLRY R 由 
LC 
の Me 
SI 8 WE 
B we 
Ani ら MM 
/ 
4 相手 が 本 来 な ら そ の ステ ー ジ で 登場 する CD 
は ず だ つた キャ ヤラ に な る だ め 、 再 戦は 不可 0 


ガル ダ を 出現 させ る こと の メリ ッ ト 


ガル ダ は 勝つ の が キツ イ う え に 、 そ 
れ 以 降 は DU の ラン ク が 無 条 件 で 最 
高 に な る た め ( 攻 撃 力 ・ 防 御 力 が 上 昇 し 
て 動き も 鋭く な る )、 た と え ガ ル ダ に 勝 
っ て も 、 以 降 の 対 じ CPU 戦は 苦難 の 連 


続 と て な る 。 ク リア 優先 な ら 、 出 現さ せ 
な い ほ う が 賢 明 だ 。 し か し 、 ガ ル ダ 出 
現 後 は 、 勝 利 時 の ボー ナス 得点 が 高く 
な る と いう メリ ッ ト も ある 。 得点 を か 
せ ぎ た い 人 は 早め に 出現 させ よう 。 


ttAE: 500 
YitALitY: 1600 
(OPCt と HUU0U 


4 連勝 時 に 加算 され る コン プリ ー ト ・ ボ ー 
ナス は ステ ー ジ 4 だ と これ ぐら い だ が 


3 

YItAL(TY 
OMPtEtE・ Z0000 
4 ガル ダ を 出現 させ て か ら の コン プリ ー 
ト ・ ポ ボーナス は 従来 より は る ガ に 高い の だ 


WW 


本 作品 で 使用 で きる キャ ラ は 、 初 期 
設定 で は 10 人 だ が 、 ゲ ー ム 基板 の 電源 
投入 時 間 が 400 時 間 を 経過 する と 、 カ イ 
り 、 アレ シン 、 ダ ラ シ 、 ブレ ア と いう 4 
人 の 隠れ キャ ラ が 使え る よう に な る 。 

た と えば 、10 時 か ら Z4 時 まで 営業 し 
て いる ゲー ム ・ セ ンタ ー で は 、 入 荷 か 
ら 400-14 三 8 日 二 日 時 間 が 経過 すれ 
ば 条件 が 満た され る わけ だ (実際 に は 
開店 前 か ら 電源 を 投入 し て いる の で 、 
も う 少 し 早い タイ ミン グ で 成立 )。 ち な 
み に 、 敷 地 の 一 部 分 に ゲー ム 機 を 設置 
し て いる 場所 (ボー リン グ 場 な ど ) な 
ら 、Z4 時 間 フ ル 稼 働 で を る の で 、 こ れ 


4 本 文 の 条件 を 満た ます と 、 キ ヤラ 選択 画面 の 両端 に 


意味 あり げ な マー ク が 出現 する の で …… 


カー ソル を 画面 外 に 持つ て いこ ぐ と 、 隠 れ キ ヤラ の 
パス ト ア ッ ツブ が 表示 され る 。 ご れ 以 降 は 電源 を 切 つ 
だ あと で も 隠れ キャ ヤラ が 使用 で きる ぞ 


さら に 隠し コマ ンド で も …… 


4.COLOR BRHR 


0+1+213+4+5+617+819+a+b+c+d+e+f 


HERE COHES H NEH CHHLLENGER 
EXIT = 1P STIRT & SHOT1 


基板 の 電源 投入 時 間 の 合計 が 400 時 間 を 経過 する 


な ら 15 日 十 16 時 間 だ け で OK。 

人 の 隠れ キャ ラ が 使用 で きる よう 
に な る と 、 キ ャ ラ 選 択 画面 の 両端 に 矢 
印 の よう な マー ク が 表示 され る 。 そ れ 
に し た が っ て 、 カ ー ソ ル を 画面 外 に 移 
動 さ せれ ば 、 隠 れ キ ャ ラ が 選べ る と い 
うわ け だ 。 ち な み に 、400U 時 間 こ と いう 電 
源 投入 時 間 は 、 豪 鬼 が 隠し コマ ンド で 


使用 で きる よう に な る 条件 で も ある 。 
4 人 の 隠れ キャ ラ は 選べ て も 、 豪 鬼 か 
選べ な いと き は 、 ロ .13 で 説明 し た 隠し 
コマ ンド を 入力 する と いい だ ろう 。 
な お 、 こ の 条件 が 成立 する と 、 ハ イ 
スコ ア の 一 覧 に も 隠れ キャ ラ が 登場 す 
る の で 、 隠 れ キ ャ ラ が 使用 で きる か ど ご 
うか を 知り た い 人 は そちら を 参考 に 。 


じつは 、 テ スト モー ド で 以下 の コマ ンド を 入力 すれ ば 、 
400 時 間 が 経過 する 前 で も イ 人 の 隠れ キャ ラ が 選択 可能 に 


な る の だ ( 十 P.13 の 隠し コマ ンド で 豪 鬼 も 使用 可能 )。 た 


メー は こ 


の 3 
入 ご 
力 れ 
に が 
へ 成 カ 
HH カラ 
代 , 眉 
R れ テ 
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9 バド 
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る 時 マ 
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だ し 、 テ スト モー ド に は 設置 店 の 関係 者 し か 入れ な い の 
で 、 隠 れ キ ャ ラ が 使え な い 台 を 使用 可能 に 変更 し た いと き 
は 、 店 員 に 頼む し か な い (無理 強い は し な いよ うに )。 


人 
テス トモ ー ド の カラ ー テ スト 画面 で 


弱 選 、 中 己 、 強 選 、 強 選 、 強 ⑯ 
の 順に ボタ ン を 押す ( 1 側 の み ) 


クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク の バッ ティ ング 
ヒー ロー や サッ カー ボー ルキ ッ ク で 飛 
び 道 具 を 跳ね 返す と 、 そ の 回 数 が 画面 
下 に 表示 され る 。 サ ッ カ ーー で 回 跳 
ね 返し た と き は 「 ハ ッ ト ト リッ ク 」 と 
な り 、 歓 声 が わき 上 が る の だ 。 


春 豚 の 勝利 ポー ズ は 、① 脚 を 挙げ て 
か まえ る 、@ 跳 ね て 喜ぶ の ど 種 類 だ が 、 
5]@ 分 の 1 の 確率 で ① の 表情 が @ こ 同 
じ 笑 い 顔 に な る 。 た だ し 、 こ の 現象 は 
@ の ポー ズ が 選ば れ な いと 起き な い の 
で 、 実 際 の 出現 率 は 518 分 の ] =10 
g4 分 の | に な る 。 と いう わけ で 、 そ の 
下 重 な 写真 を お 見 せ し よ う 。 


本 作品 の 海外 版 (アジ ア 向 け バ ー ジ 
ョ ン ) は 、 ベ ガ て こと 豪 の 名 前 が 、「 ス ト 
I」「 ス ト ZEHO』 シ リー ズ て 同様 に 、 
ベガ っ M.BISON、 豪 史 っ AKUMA 


引 謀 (T「 へ 中 
〇 」 爺 0VJI ビ ー ヨ / 下 
ONW(TSーNV ヽ ゴビ ニ 人 4 


で 史 Q で 町 RY 選 
遇 中 。 の AV は へ で 圧 OW 油 
仙 加 肝 対 帳 。 慌 対 箇 正人 


ご 


に 変更 され て いる 。 

それ 以外 に も 、 日 本 独自 の 雰囲気 が 
強い 背景 が 削除 され て いる 点 が 目 に つ 
く 。 リ ュ ウ ・ ス テー ジ に ある 要 石 の シ 


JfJ 閉 


OO さき 07 ソ 9 


本 難 回 。「 へ 白 
怪 下 ON(TGーー ボ < 人 4 


< ら 
< ら 


51e 分 の 1 で …… 


2 で SO 。 は SO は (T 
(ui 潤 べ 人 き 赦 対 イ T: さ 4 


メ 縄 が 消え 、 


ほくと ステ ー ジ の 色彩 が 

変わ る ほか 、 ガ ル ダ の ステ ー ジ 背景 が 、 

リュ ウ の も の に 差し 替え られ て いる の 
だ (こち ら も 要 石 の シメ 縄 が な い )。 


(① ス カロ ドリ ー ム ファ イナ ルゥ 


スカ ロ ド リ ー ム が キマ っ た と き 、 弱 と 中 ⑯ ボ タン を 押 
し た まま 、 シ ー ン の 切り 替え に 合わ せ て レバ ー を 直 叶 叶 
すす 年 の 順に 入力 する と (相手 が 左側 に いる 場合 は 左右 が 逆 
に な る 。 ま た 、 そ の 後 の レ バー 方 向 は 自由 ) 、 最 後 の シー 
ン が 交差 し た 腕 か ら 光 線 を 撃つ も の に な る 。 攻撃 力 は ノー 
マル 版 と 同じ だ が 、 相 手 が よ り 近 くに 落ち て くる ぞ 。 

成功 させ る コツ は 、 ス カロ ドリ ー ム を 出し た ら 、 す ぐに 
弱 6 と 中 ボタ ン を 押し 、 レ バー を 邊 に 入れ る 。 そ し て 、 
最初 の シー ン の 打撃 音 が 聴こえ た ら レ バー を 邊 に 入れ て 、 
つぎ の 打撃 音 で 上代 に …… と いう 要領 で 入力 する こと 。 3 
ー グ 回 目の下 は レバ ー を 入れ た まま で も OK だ 。 

この 「 レ バー 二 弱 6 十 中 」 と いう コマ ンド に は まだ 秘 
密 が ある 。 ス カロ ドリ ー ム の 攻撃 ポー ズ は 、 各 シー ン ご と 
に ど 種 類 の アン グル が ラン ダム で 選ば れる が 、 こ の と き に 
上 記 の 「 一 ファ イナ ル 」 と 同じ 要領 で レバ ー を 邊 か 下 に 入 
れ て お く と 、 そ の アン グル を 固定 する こと が で きる の だ 。 
し か も 、 レ バー を 移 に 入れ て いた 場合 は 、1 一 つ 目 の シ 
ー ン が 専用 の 攻撃 ボー ズ に 差し 替え られ る ぞ 。 


邊 十 弱 十 中 人 


レバ ー を 中 に 入れ た と きよ 
り も 、 ど ん な ポー ズ を と っ て 
いる の か が 明確 。 コ シー ン 目 
で アッ パー を 当て る と ころ の 
アン グル が カッ コイ イ 。 


陸 十 弱 選 十 中 


5 シー ン 目 に ある ネリ チャ 
ギ (か か と 落と し ) が か な り 
痛 そ う 。 た だ 、 ロ シー ン 目 の 
跳び 蹴り が 何 を し て いる の か 
わか り に くい の が ネッ ク だ 。 


す 十 弱 P 十 中 人 


ノー・ コ メン ト で すま せ た 
い シ ー ン の オン パレ ー ド ( 筐 )。 
己 シ ー ン 目 の 投 げ 技 の 元 ネタ 
は 、 か の 有名 な キン 肉 バ スタ 
ー に ちがい な い 。 


スカ ロ ド リ ー ム の 攻撃 シー ン が 切り 


替わる タイ ミン グ に 合わ せ て 


人 a 叶 叶 和 す 還 の 順に レバ ー を 入れ る 


(最後 の シー ン は 入力 不要 ) 


席 O' は 習 欧 0 


SS は 舌 半 半 南 ざさ 「。 ソー ツ 肖 戦 区 叶 


で 絢 り 


HU は 


た ロ 4 


で すさ w い ビー 


の (yyS 


隠し カラ ー が つも / 


スカ ロマ ニア に か ぎり 、 キ ャ ラ ヌ 選 択 
画面 で スタ ー ト ・ ボ タン を 押し な が ら 
各 ボ タン を 押す と 、 そ の 配色 を 計 B 種 
類 か ら 選 択 で きる (通常 は 種類 ) 。 


スタ ー ト + 惨 ら 


回 


スタ ー ト 中 己 スタ ー ト + 強 所 
Q 


押し た ボタ ン と カラ ー の 対応 に つい 
て は 下 の 写 真 を 参考 に 。 こ の 場合 、 本 
来 の P カ ラー が 層 わ ボタ ン 、⑯ カ ラー 
が 中 選 ボ タン で 選べ る わけ だ 。 


③ 芸 術 点 表示 


スカ ロト カチ ェ フ で 相手 を つか むと 
き に 弱 6 十 中 ⑯ 十 強 ボ タン を 押し て 
いる と 芸術 点 が 表示 され る 。 そ の 計算 
式 は 10 一 (間合い の 誤差 X0.03)。 9.50 
以上 で 「GOOD /」、10.00 な ら 「BR 
AVO / 」 と ほめ られ る 。 


で 著 対 の え S 
りり oO99 起 学 S「)4 


……frO ン 


W! 


(TO メ せ 


祭 和 ご 
改 高 軽 回 較 。 敵 は 折 潤 人 


和 
ヒ 


ン ざ て 日 


勝敗 が 決する と 、 勝 者 の 体 カ ゲー ジ 
の 下 に 、 決 着 を つけ た 方 法 ( 技 ) が マ 
ー ク と し て 表示 され る 。 パ ー フ ェクト 
勝ち の 場合 は 、 各 マー ク の 右 下 に 「P」 
の 文字 が つく ぞ 。 


カー ドラ レイク | 


GUARD B 
RE AK の 頭 文字 
で ある 「G」。 け 
つこ う 貴 重 か も 。 


ーーー 
ケズ リ PO 


ガ か じ ら れ だ リン 
ゴ 。 左 が 選 殺 技 、 ュー] 
右 が スー パー コン 


ボ で の マー ク だ 。 


和 有 ン ン 


必殺 技 か スー パー コン ボ で 相手 を K 
0 する と (ケズ リ 含 む ) 、 専 用 の 背景 
が 表示 され る 。「 ス パ IIX」 や 「 ス ト 
ZERO」』 に 匹敵 する ハデ さ な の で 、 
自分 の 目 で 確認 し て ほし い 。 


に 画面 全体 が 青白 こ フ 
委 殺 技 っ っ oe pa 
だ と …… [の フィ ニッ シコ 画面 


と いう の は 、 本 作品 が 
は じ め て だ 。 


勝利 マーク 
ュー MR 


VICTORY 革 
の 頭 文字 で ある 
「V」。 技 の 強 絞 
は 関係 な い 。 草 放 


1 
必殺 技 
SPEC1AL 
ARTS ( ゆ 殺 抽 
の 英訳 ) の 頭 文字 
で ある 「S」 。 


1 ず 間 
タイ ム 関 連 だ け ICO 
に 時 計 。 針 が 曲 が 議 


つて いる の で 時 刻 
は 不明 。 


フィ ニッ シュ 演出 


相手 に 勝っ た こと の 
証 ( あ か し ) で ある 勝利 
マー ク こ と 、 相 手 を KO 


= 
投げ 技 


HOLD の 顕 文 
字 で ある 「H」 。 
これ が 政 殺 投げ だ 
と 「S」 に な る 。 


スー バー コン ボ 
2 つの 「S」 を 
重ね て 表示 。 必殺 
技 よ り 一 枚 上 手 と 
いう こと か 


DRAW の 頼 文 証 | 
守 で ある 「D」 。 
両 詞 の プレ イヤ ー 
に 表示 され る 。 


9 BeLy 
スー バー コン ボ だ と …… 
画面 が 時 こなつ だ 直後 
巨大 な 防 石 が こち ら に せま 
つて くる 。 も っ と スー パー 
コン ボ を き メ テオ と いう 意 
味 だ ろう (“ちがう ) 。 


(2 ) 


に 
o9 て 9o 


@ 

"9 いい 
この 章 で は 、『 ス トリ ー ト ファ イタ 
5 ーEX』 で ブ プレイヤー が 使用 で きる 15 
キャ ラ +CPU 専 用 キャ ラ の 全 技 を 
解析 、 紹 介し て いる 。 デ ー タ 部 分 に 関 
) 1 し て は 特殊 な 表記 を し て いる の で 、 ま 
トー ず は 以下 の 解説 を よく 読ん で ほし い 。 


攻撃 値 

その 技 の 威力 を 表わす 基本 数 値 。 こ れ に 相手 の 防御 力 、 ビ PU ラ 
ンク 、 コ ン ボ 修正 な どの 各種 修正 が 加わ り 、 最 終 的 に 相手 に 与え る 
ダメ ー ジ 量 と な る (> ロ .1B2) 。 そ の ほか の 特別 な 書式 例 は 、 以 下 
の と お り 。 

・A 十 日 …… 攻 撃 値 人 の 攻撃 と 日 の 攻撃 が 、 連 続 で くり 出さ れる 。 
・ ム AX 日 …… 攻 撃 値 A の 攻撃 が 、 日 回 くり 返し 出現 する 。 
・A、 日 …… 攻 撃 値 が へ の 場合 と 日 の 場合 が ある (攻撃 の 当たる タ 
イミ ング て で 決まる) 。 
・AX (BーO) …… 攻撃 値 人 の 攻撃 が ヨー 回 連続 し て 当たる 。 


キャ ン セ ル 
その 技 を 当て た 瞬間 に 、 必 殺 技 で キャ ン セ ル で きる か どう か 。 
「 〇 」 は キャ ン セ ル 可 能 、「xX」 は キャ ン セ ル 不 可 。「 〇 二 X」 と あ 
る 場合 は 、 複 数 回 当たる 攻撃 の ] ヒッ ト 目 だ け キ ャ ン セ ル 可 能 と い 
うこ と を 表わす 。 


ーー ゲー ジ 増 加 量 

その 技 を 出し た と き に スー パー コン ボ ゲ ー ジ が 増え る 最大 量 。「 空 」 
は 空振り し た と き 、「 防 」 は 相手 に ガー ド さ れ た と き 、「 当 」 は 相 
手 に ヒッ ト し た と き の 数 値 。 


ヒッ ト 効 果 

その 技 を 地上 の 相手 に ビット させ た と き に 、 相 手 が ご の よう な 状 
態 に な る か 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 基 本 技 や 特殊 技 に 
よる 「 の け ぞ り 」 は 「 吹 き 飛び 」 に 、 必 殺 技 に よる 「 の け ぞ り 」 は 
「 吹 き 飛 び ダ ウン 」 に 変わ る (た だ し 、 一 部 例外 あり ) 。 


ガー ド 方 向 

立ち ( 立 )、 し ゃ が み ( 屈 )、 ど ちら 
の ガー ド で 防御 で きる か 。 あ ら ゆ る ガ 
ー ド が 効果 を 発揮 し な い 場 合 は 、「 ガ 
ー ド 不能 」 と 記し て いる 。 


基本 技 思 特殊 技 
タイ ムチ ャ ー ト 
その 技 の 動き (時 間 的 な 変化 ) を 、 
60 分 の | 秒 を 単位 と する 棒グラフ で 表 


技 の 出 ぎ わ (= ニス キ 時 間 ) 
記し た も の 。 技 を 空振り させ た と き の anosrts 
デー タ を も と に 作成 し て ある 。 時 間 赤い 部 分 
Lit 議 凡 』ts 
フォ ロー スル ー (= 硬化 時 間 ) 


4 体勢 を くず し て 後 4 ガー ドブ レイ を 4 足 を すぐ われ て 大 4 空中 へ 吹き 飛ぶ が 4 後 万 へ 体 を ひだ お 4 軸 へ 吹き 飛び 、 体 
太 へ スベ る 。 立 ちな 食 ら つ た と き 。 い わ きぐ 体 共 を くずし 、 その 途中 で 体勢 を 立 け て 、 そ の まま 地面 勢 を 立て な お せな い 
お る ま て 無防備 ゆる ビ ヨ リ 状態 地面 へ 倒れ 込む て な お し 、 着 地 す る へ 倒れ 込む まま 地面 に 國 れ る 


コマ ンド 操作 図 


その 技 を 出す の に 必要 な コマ ンド の 入力 方 法 を 、 
技 名 操作 。 は パン チ ボ タ ン 、 実際 の コン トロ ー ル ・ バ パネ 
《⑯ は キッ クボ タン の 略号 。 ル 上 に 矢印 で 示し た 図 。 


技 の 種類 


必殺 技 、 ス ー パ ー コ ン ボ な ど 。 


攻撃 値 、 ゲ ー ジ 増加 量 、 
ヒッ ト 効 果 、 ガ ー ド 方 向 9 この 

基本 技 の 欄 と 同じ 。 弱 、 中 、 強 は 、 ッ ー ド 2 re 夫 ーー ニニ ーーー 
その 技 を 弱 中 強 の どれ で 出し た と き の 
デー タ な の か を 意味 する ( 弱 中 強 で は 
な く 、 技 の 種類 で 分 割 され る 場合 も あ 
る ) 。 ど れ で 出し て も 同じ 場合 は 、 区 
切り の タテ 線 を カッ ト し て ある 。 


タイ ム ・ チ ャ ー ト と 

写真 の 対応 線 
点線 が 引か れ た 写真 の 動作 が 、 ど の 

時 間 帯 に 出現 する の か を 表わす 。 こ の 


場合 で あれ ば 、 技 の コマ ンド が 完成 し 技 の 写真 


て か ら 60 分 の ら 秒 後に ど 枚 目 の 写真 の 上 の 写真 は 、 通 常 の 視点 か ら 見 た 技 の 動作 。 下 の 切 
モー ショ ン に な る と いう こと 。 り 抜き 写真 は 、 同 じ 動 作 を 別 視点 か ら 見 た も の だ 。 


必殺 技 
タイ ム ・ チ ャ ー ト 


技 の 出 ぎ ぜ わ (= ニス キ 時 間 ) 
攻撃 判定 の 出現 し て いる 時 間 赤い 部 分 


基本 技 の 項目 に 、 コ マン ド や 無敵 時 ・ 1 ヒッ ト 目 8 
間 、 追 加入 力 受付 時 間 な どの 表記 が 加 ・ ら ヒッ ト 目 マ 」 マー タク" 地面 に 靖 地 


わる 。 1 回 の 攻撃 で 複数 ヒッ ト す る 場 
合 は 、 攻 撃 判 定 の 出現 し て いる 時 間 を 
分 割 し て 表記 し て お く (明確 に 区 分 で 
き な い 技 は 、 例 外 と する ) 。 な お 、 ス 無敵 時 間 (青い 部 分 
ー パ ー コ ン ボ は 「 画 面 暗転 」 時 に 背景 
が 暗く な っ て し ば らく キャ ラ の 動き が 
止ま る が 、 こ の 最 中 は ゲー ム 上 の 時 間 。 キキ Wtt{{ 
も 止ま る の で 、 タ イム ・ チ ャ ー ト の 時 
間 経 過 も ゼロ と し て お く 。 「@」 マ ー ク …… 飛 び 道具 の 弾 発射 


・ ヨ ヒッ ト 目 
5 上 2 上!L-_ 22 8 


着地 後 の 硬 直 時 間 


フォ ロー スル ー (= 人 硬化 時 間 ) 


上 了 き 飛び ダウ ソン 
6 7 


ひざ まず き 上 たたき つけ 


に 、 


い の 


介 
4 真 上 へ 吹き 飛ば さ 4 後方 へ 思い きり 吹 人 ム き り も み 回 転 し な 4 相手 の 方 向 へ 引 つ 4 うず こま つて 片 ヒ 4 上 か がら の 打撃 を 受 
れ だ の ち 、 地 面 に 落 き 飛 ん だ の ち 、 地 面 が ら 吹 き 飛 め だ の ち 、 ば られ る 。 お も に 吹 ザ を つく 。 和 食らい 判 け 、 ダ ウン より も カ 
ち て 例 れ る を 転 が つ て 倒れ る 地面 に 図れ る き 飛 び ダ ウン に 付加 定 が 大 幅 に 低 こ な る 強く 地面 に 國 れ 込む 


真 の 強 さ を 追い 求め 、 放 浪 す る 男 か いた 。 
日 本 の 山 深く 、 拳 の 修業 を つづ け て いた リュ ウ は 、 
や が て 師匠 を 越え る 体 技 を 会 得 し た 。 
し か し 、 リ ュ ウ の 心 の 奥底 に は 、 つ ね に 疑問 が か あっ た 
「 “ 真 の 最強 ”" と は 、 何 な の だ ろう や 

自分 に 、 そ れ を きわ め る こと が で きる の か や"」 
その 後 、 幾 多 の 勝利 を 重ね て も 、 
彼 の 心 が 満 た され る こと は な か っ た 。 

「 俺 より 強い ヤツ に 会 い に 行 く 」 
孤高 の 鍛錬 者 リュ ウ に 、 安 息 の 二 文字 は な い 。 


4 左 ジ ャ プー 左 ア ッ ツ パ ー 
出し た あと 、 気勢 を あげ な が ら 
し 蹴り を は な ち 、 最 


右 う し ろ 回 
後に 腰 を 落と し て 身 が 


4 腕 を 組み 、 
も 言う な 、 お まえ の コ 


「 あ れ よ り 強 い ヤツ に 


と ぐり 


まえ る 


会 い に 行く 」 (も し ぐ は 、「 何 
プシ が ガ 語 つて いる 」) と 、 静 か に つぶ や ぐ 


AT、 


恥 永 加 の 挑戦 者 、 リ ョ ウ 。 
彼 の 聞 は 終わ る 事 は な い \ の だ と ち /) Wi 


彼 の 挑戦 は 永 加 に つづ く の だ ろう 
彼 は 何 を 求め KWW あ の だ ろう か ? 
彼 は 、、 
俺 は 、 謗 | Wai 
記 / 


だ 定 正 拳 突き (eu っ @) 
ls] im | 


突き を 上 げ ア ッ パ ー 
17 賠 | 1i9 | 


すぐ くい 突き 


旋風 脚 (せん ふぅ きゃ <) 陣 十 中 


前 方 へ 踏み 込み な が ら 、 体 を 回 
転 させ て 横 蹴 り 。 動 作 中 は 宙 に 浮 
いて いる よう に 見 える が 、 実 際 に 
は 地上 に いる の こと 同じ 判定 に な っ 
て いる (その た め 地 上 の 投げ 技 に 
つか まる ) 。 な お 、 技 の 出 ぎ わ は 
スー パー キャ ン セ ル 可 能 だ が 、 攻 
撃 判定 が 出 た あと は 不可 と な る 。 


相手 の 片腕 を 引き よせ る と 同時 
に フト コロ へ も ぐり こみ 、 背 中 に 
か か えて 地面 へ 投げ つけ る 。 技 の 
動作 自体 は 一 本 育 負 い に 近 い 。 
コマ ンド 入力 時 の レバ ー 方 向 に 
関係 な く 、 か な ら ず 後方 へ 投げ る 
た め 、 投 げた あと は お 互い の 左右 
位置 が 入れ 替わる こと に な る 。 


キック 


ハイ キッ ク 
Ls ll is | 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 g/ 肪 4/ 当 B 


し ゃ が み キ ッ ク 回 転 足 払 い 
6 国語 較 還 間 NSNII 委 7 IE 22 NM 


ン (9) 
ゲー ジ 増 加 量 


跳び 蹴り と grp) 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 識 / 防 B/ 当 0 


「(、 通常 投げ ) 
| 巴 投げ (こも ぇ な ば ) 


腰 を 落と し て 相手 を 引き 込み 
蹴り で 突き 上 げ て 後方 へ と ほう り 
投げ る 。 自 分 が 行動 可能 に な っ て 
か ら 相 手 が 起き 上 が る まで に 間 が 
あく の で 、 投 げた あと 相手 の 起き 
SHI gs6 目 上 が り に ジャ ンプ 強 ⑦ を 重ね る こ 
と も 可能 。 な お 、 投 げた あと は お 
互い の 左右 位置 が 入れ 替わる 。 


と 。 


(4 


鎖骨 割り ( ぐ こ っ ゎ り ) 同じ 強 さ の ら ⑥ 同 時 
| 29 問 全 25 | 阿 計 


前 方 へ と 進ん だ の ち 、 頭 上 か ら 
豪 考 に コブ シ を 振り お ろ す 。 攻撃 
の モー ショ ン は 、「 ス トン ZEHO」 
シリ ー ズ な ど に お ける 鎖骨 割り よ 
り も 大 きい 。 下 十 中 と 同じ くら 
い の 射 程 距離 を 持つ が 、 踏 み 込ん 
で か ら 攻 撃 す る まで の あい だ に 相 
手 の 攻撃 を 受け や すい の が 欠点 。 


腰 に か まえ た 両手 へ 気 を 集約 し た の ち 、 前 方 へ 突き 出 
し て 、 青 白く か が や く 気 弾 を 発射 する 。 玉 中 強 の ちがい 
は 、 気 弾 の 飛ぶ 速度 と 弾 発射 後 の ス キ 。 弱 で 出す と 気 弾 
の 速度 は 遅い が か スキ が 小さ く 、 強 だ と 弾 は 速い が スキ が 
大 きい (た だ し 、 差 は 小さ い ) 。 中 は その 中 間 だ 。 


波動 拳 。。 ん 
和 多 本 士 選 


国 キキ 強 0/60 秒 。 20 40 50 80 100 120 
5 sm | 
ここ al 目 ) 12 
ゲー ジ 贈 加 量 空 4/ 防 6/ 当 9 
= (中 ) 12 39 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り 
ガー ド 方 向 立 、 屈 側 ) - 四 


コマ ンド を 連続 入力 する こと で 、 空 中 で 最大 コ 発 の 蹴 
り を くり 出す (コマ ンド の 受付 時 間 は 、 蹴 り の 動作 開始 
か ら 落 下 途 中 まで ) 。 技 の 軌道 は 弱 中 強 で ちがい 、 弱 だ 
と 山 な り に 高く 跳び 、 強 だ と ほぼ 真横 へ 向かう 。 弱 一 強 
* 中 と いっ た よう に 、 弱 中 強 を 混合 する こと も 可能 だ 。 


すみ 邊 十 ( 


(回 まで 連続 入力 可 ) 


前 か が み の 容 共 か ら ア ッ パ ー を 突き 上 げ 、 笛 へ 跳ぶ 。 
技 の 動作 開始 か ら 、 跳 び 上 が っ た 直後 まで 全身 無敵 。 弱 
中 強 の ちがい は 、 攻 撃 動作 の 大 き さ の み (跳ぶ 高 さと 横 
へ の 移動 距離 が 変わ る ) 。 な お 攻撃 値 は 、 攻 撃 判定 が 出 
た 直後 まで が 30 で 、 そ れ 以 降 は 15 に 低下 する 。 


昇 龍 拳 。。3J ん ) 
区 する 二 ら 


0760 秒 20 40 50 80 100 
1 ョ | 


Ts 可変 ) 14 
1 発 目 ) 1 井 べ 行 名 4 一 5 


10 十 565 10+10+6 


71eHM ( 可 _14 DS の PT 5 
2 発 目 ) : 語 目 へ 生生 二 すい ゲー ジ 増 加重 空 5x3/ 防 3x3/ 当 4x3 
5 区 目 ) PLCTPED すい 効果 | RARO タ 29 | 人 き 0 ダウン | 人 SAO ダン 
ms ガー ド 方 向 


立 、 屈 


選 発 目 の 攻 撃 判定 出現 


。 | K バ 
IE 


ロー 柚 


限界 まで 気 を ね り 上 げ 、 密 度 を 高め た 波動 拳 を 前 方 へ 
は な つ 。 飛び道具 を 一 方 的 に カキ 消す 能力 を 持つ が 、 
発 消す ご と に ヒッ ト 数 も 1 ずつ 減っ て いき 、 発 ぶん 消 
す と 消滅 し て し まう 。 最後 の | 発 が ヒ ッ ト す る と 、 相 手 
は きり も み 回 転 し な が ら 吹 き 飛 び 、 ダ ウン する 。 


の 真空 波動 拳 /3。。。/) 


す 多 呈す 多 叶 士 選 


高速 回 転 し な が ら 、 宙 を 跳ぶ (空中 版 は 降下 する ) 旋 
風 脚 。 最後 の | 発 以 外 は 、 ふ れ た 相手 を 引き 込む 能力 が 


の 3 貞昌 seo) ゃ " / 


] - ・- る る る ぎ ある 。 低 空 で 出す と 、 攻 撃 途中 で 片足 が 地上 に ふれ る が 、 
に 性 生 ゆみ 邊 士 (の 2 。 で その 時 点 で 着地 し た と 判定 され る た め 、 以 降 は 真空 波動 
(空中 で も 使用 可能 ) 拳 で スー パー キャ ン セ ル で きる よう に な る 。 


っ っ こい 、 | ンーw - 
ゃ 4 [きこ | の ゆ 光 *ーー= 
1 < さい 上 6 
テテ 9 1 、 


2 人 EEE 


0/60 秒 20 


0/60 秒 
1 


42 


40 


60 


120 
1 


140 


140 


攻撃 値 80+6x9T15 
1 ケー ジ 加 量 | 空 0/ 防 lx5/ 当 1+0x4 
ヒッ ト 効 果 | の け そ り X4+ き り も み ダ ウン 
ガー ド 方向 立 、 屈 


ゲー ジ 人 加重 | 空 0/ 


ヒッ トド 効果 
ガー ド 方 向 


g0 十 5XB 十 10 
防 ]XB/ 当 1] 十 DX7 


引き 込み 吹き 飛び ダウ ン 
(最後 は きり も み ダ ウン ) 


立 、 屈 


Wuuc 店 


火 の 闘志 を 持つ 男 か いた 。 

リュ ウ の ライ バル に し て 親友 で ある ケン 。 

アメ リカ 修業 を つづ ける 彼 だ っ た が 、 

恋人 の 出現 に いつ し か 闘い を 忘れ て いた 。 

だ が リュ ウ に よっ て 、 ケ ン の 闘魂 が 呼び 覚まさ れ た 。 
真紅 の 獅子 が 再び 目覚 め 、 研 殖 すま され た 牙 を むく 。 
ケン も また 、 選 の 限界 に 挑戦 する 格闘 家 な の だ 。 


| ラク 軸 剛 = 


レン 2 


32 ヽ 


居 ポ 7 も 
4 「 ご これ が 、 実 力 の 差 つ て や つ さ | 」 と 言い な が ら 、 左 手 の ビ ー 4 満面 に 括 み を だ だ えな が ガ ら ピー ス ・ サ イン を か が げ 、「 や つっ だ 
ス ・ サ イン を 横 に か まえ る 。 口元 に は 余裕 の 笑み が 浮 ぶ ぜ つ | 」 (も し ぐ は 、「 や つば り 勝 つの は 、 こ の オレ だ ! 」 ) 


ャ 
に 1 


| いや こら 、 や っ ぱ 俺 は 強い ね 。 

ま 、 俺 を 倒す つも りな ら 

戦車 で も も っ て こ な き ゃ ね 。 

、 こん な 所 で 負け て 5 ゃ ー、 
( ザ が うる さい か ら な 。 

、 ヽ い * 


Le 
BS 


/ 


リュ ウ ! 今度 会 う 時 の 俺 お 


| 


正 拳 突き (ug ん つき) 
[5 還 |  。 陸生 和 間 間隔 


Yeeteexess X 
ゲー ジ 増 加 量 
・「 空 ご / 肪 6/ 当 10 


32 一 -36 ※ 


前 方 転身 (せん ほ ぅ てん し ん ) 


前 方 へ 転がる 移動 技 で 、 動 作 の 
スー パー キャ ン セ ル は 不可 。 相 手 
etard4siteee X 罰 を スリ 抜け て いく 能力 を 持つ が 、 
画面 端 に いる 相手 の 背後 へ まわ り 
込む こと は で き な い 。 動 作 中 は 地 
上 判定 に な っ て いて 、 投 げ ら れ 判 
定 も ある 。 移動 距離 は 弱 が 短く 、 
逆 に 強 が 長 い が 、 大 差 な し 。 


相手 の 近く で 
邊 [時 十 中 O「 強 人 


地獄 車 ( じ =<< る まぁ ) 


背負 い 投げ ( せ ぉ u ぃ な) jp 


相手 の 腕 を つか ん 
で フト コロ に も ぐり 
MR NM 30 目 込み 、 腰 で 突き 上 げ 
る よう に し て か か え 
上 げ 、 地 面 へ 投げ つ 
UN gs6 四 ける 。 技 の 性 能 は 、 
リュ ウ の 通常 投げ 
と まっ た く 同 じ だ 。 


相手 を 引き 込ん で 
後方 へ 転がっ て いっ 
た の ち 、 蹴 り で 有価 
を 突き 飛ば す よう に 
し て 、 ほ うり 投げ る 。 
MM g56 目 投げ た あと は 、 お 互 
い の 左 右 位置 が 入れ 
替わる 。 


弱 キ ッ ク 強 キ ッ ク 


ロー キッ ク ハイ キッ ク 一 文字 蹴り (いち も ん じ CF め ) 
立 
ち 
| し ゃ が み ロ ー キ ッ ク し ゃ が み キ ッ ク 
TS 5 RIZRPUUZIO 2 


O 
ゲー ジ 増 加 量 
* 空 1/ 防 ら / 当 9 
ヒッ ト 効 果 

方 向 
屈 


跳び 蹴り cpp) 


地獄 風車 ( じ =< ふ 3 しゃ ) 


お 互い 空中 品 相 手 の 近 く で 信 以 外 十 中 Or 強 包 


空中 の 相手 を つか ん で 回 転 し な 
が ら 後 方 へ 落下 、 そ の まま 地面 を 
転がっ た の ち 投げ る 。 い わ ば 通 
常 投げ の 空中 版 で 、 投 げた あと 相 
手 と 自分 の 左右 位置 が 入れ 替わる 
点 も 共通 だ 。 投 げ 間 合い の 関係 上 、 
自分 より 高い 位置 に いる 相手 を つ 
か ん で 投げ る の は 困難 。 


同じ 強 さ の ら 同 時 


頭上 に か か げた カカ ト を 、 相 手 
の 脳天 めがけ て 振り お ろ す 。 技 の 
………… メ 目 動作 逐 度 は 、 ほ か の キャ ラ の ガー 
ine ロ 旧 ドブ レイ ク と くら べ て 、 速 い 部 類 
に 入る 。 ま た 、 蹴 り 足 を 振り 上 げ 
る と き に 少し 前 方 へ 進む た め 、 攻 
撃 の 射程 距離 も そこ そこ 長い (し 
や が み 強 と ほぼ 同等 )。 


< Ne - あわ せ た 両 手 に 気 を 集中 し 、 前 方 へ 突き 出し て 、 緑 色 
波動 拳 (aeag/) 


、 | を に 光る 気 弾 を は な つ 。 技 の 動作 や 性 能 は 、 リ ュ ウ の 波動 
- ・ : る る る 拳 と まっ た く 同 じ に 見 える が 、 ゲ ー ジ 増加 量 は ケン の ほ 
移 多 只 士 選 ィ < う が わ ず か に 多く 、 弾 発射 後 の ス キ (フォ ロー スル ー) 
は リュ ウ の ほう が わずか に 小さ く な っ て いる 。 
1 弱 中 | 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
に 1 1 生ま 
攻撃 値 a0 ーーーー ョ ーー 
ゲー ジ 増 加 量 空 5/ 防 7/ 当 10 回 
5 軍 = で 中 12 40 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ジウ 
ガー ド 方 向 立 、 屈 強 ) 12 41 


昇 龍 拳 足元 か ら コ ブシ を 突き 上 げ 、 軸 へ と 跳ね 上 が る 。 横 へ 
(し ょ うり ゅ うけ ん ) ーー の 移動 距離 が 大 きく 、 そ れ だ け 技 の スキ が 大 きい よう に 
| = *・ デ ある る 感じ る が 、 動 作 時 間 だ け を 見 る と 、 リ ュ ウ の 昇 龍 拳 より 
| 中 生 多 十 己 ング も スキ が 小さ い 。 強 の み 最大 で は ヒッ ト し 、 ス ー パ ー コ 


ン ボ に 匹 英 す る ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 


あご 
き 


無敵 時 間 終了 


竜巻 旋風 脚 還 還 還 語 二 和 宙 に 跳び 上 が り 、 連 続 回 し 蹴り を くり 出す 。 ケ ン の 場 
(た つま きせ ん ③ う きゃ <) 3 


で 合 は 、 蹴 り を 2 発 まで 出す こと が 可能 (この と き 、 ど 発 
の や 5 3 語 全 サー 目 の 蹴 り を 強 公 、 発 目 の 呪 り を 中 ⑯ で 入力 する と 、 与 
ee な える ダメ ー ジ が も っ と も 大 きく な る ) 。 そ の ほか の 基本 
8 的 な 技 の 性 能 は 、 リ ュ ウ の 竜巻 旋風 脚 と 同じ だ 。 
弱 | 中 | 強 0760 秒 20 40 50 80 100 
に yas ] 
攻撃 値 10 二 5 十 5 十 5 | 10 十 5 十 10 十 5 | 10 填 10 十 5 十 5 人 1 発 目 目 ) 13 [5s 可 14 
ゲー ジ 載 加 還 空 5X4/ 防 3X4/ 当 4X4 ーー 


ーーー | ーー ー (@ 発 目 ) EN () し 4 1 LUVV、〔、 
ヒッ ト 効 果 | 欧 き 飛び ダウ ン x4 | ,。 の け ぞ り x3 の け ぞ り x3 ーー 3 発 目 へ 移行 可能 ゴ 4 一 6 


吹き 飛び ダウ ン | 十 吹き 飛び ダウ ン 


ーー 28 ーー / 14 
人 2 周二 際 ーー 
ーーーーーーー ーーー ー (4 発 目 ) 上 且 ) FE 


0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
1 1 1 1 1 
弱 
攻撃 値 30、15 30+10+6 
本 | ig | 空 10/ 防 18 二 | 
ダケ ー ジ 増量 | 空 0/ 肪 8/ 当 14 | 空 0/ 防 8/ 当 14 | 放 
( 側 ) ヒッ ト 効 果 | 吹き 飛び ダウ ン 


ガー ド 方 向 | 立 、 屈 


| を 人 も 


昇 龍 和 製 破 。55。34 っ p 
する 叶 区 る 十 選 


神龍 拳 op ん) 


和久 時 区 多 十 く 
(+ レ バー ボタ ン 連 打 ) 


横 へ スラ イド する よう な 昇 龍 拳 か ら 、 高 く 舞い 上 が る 
昇 龍 拳 へ つなげ る コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 1 回 目 の 昇 龍 拳 の 
動作 が 終わ る まで 全身 無敵 。 相 手 の そば で 昇 衣 理 破 を 出 
し て ガー ド さ れ た 場合 の み 、 ど 回 目 の 界 龍 拳 へ うつ る と 
き に 、 一 瞬 だ け 相 手 が 行 動 可 能 な スキ が で きる 。 


コブ シ を 突き 上 げ 、 回 転 し な が ら 垂 直 に 舞い 上 が る 。 
コマ ンド 入力 後 、 何 も し な いと ヒッ ト 数 は わずか 2 発 だ 
が 、 レ バー を 左右 に すばやく 振り つつ 選 避 ボタ ン を 連 
打 す れ ば 、 ヒ ッ ト 数 が 大 幅 に 増加 する 。 理論 上 は 99 一 @3 
ヒッ ト 、 人 間 の 手 だ け で も 15 一 18 ヒ ッ ト は 可能 だ 。 


0760 秒 20 40 50 80 100 120 140 160 
L 6 1 1 1 1 に ーー 

本 

5H5| _ie 43 25 24 


100 


120 
1 


g5 十 5 十 15 十 5 十 5 


空 0/ 防 1X5/ 当 1 二 0X4 


の け ぞ り + の け ぞ り + 吹 き 飛び ダウ ン 
吹き 飛び ダウ ン + き り も み ダ ウン 


立 、 屈 


攻撃 人 30+] 発 に つき 3 
し 空 0/ 防 ] 発 に つき 1/ 当 1 
ゲー ジ 増 加 量 (6 発 目 以降 は 0) 
6 上 吹き 飛び ダウ ン 
ビッ ト 効果 | (] のみ lsA み 上 きび ダウ ツ ) 


立 、 屈 


を ん も 


父 の 行方 を 追う 女 刑事 か いた 。 
| | 、 消息 を 絶っ た 父 を 探し 出す に は 、 待 っ て いる だ け 
| = 計 計 誰 w で は ダメ だ | 
' 作 き 。 シビレ を きら し た 春 故 は 、 み ず か ら 麻 薬 捜査 家 と 
| な っ た の だ 。 
命 を も 落と し か ね な い 、 危 険 な 日 々 の 連続 。 
い 和 多く の 試練 を 経て 、 美 し き 格闘 家 に な っ た 春 商 は 
父 の 手 か か り を つか お む 。 
秘 軸 結 社 シ ャ ドル ー と 、 そ の 絶 吉 ベ ガ 。 
これ か 、 父 の 追っ て いた 巨大 麻薬 組織 だ と すれ 


居 際 を 源 知 で 、 彼女 は 単身 、 捜 査 を 開始 する 。 
父 と 己 の 誇り を か け て 。 


: 本 を we 
お 父さん 、 お 元気 で すか ? 
私 は 元気 で す 。 ーー 詞 


事 、 邊 務 を 果たせ まし た 


- そ れ で は 、 まだ 手紙 を 青き まま すね 。 
ー どこ か に いる 私 の お 秋 さ へ IN 請 春 且 。 


4 ゆる や ガ お 動作 で 前 へ 踏み 込み つつ 左腕 を 振り お ろ し 、 最 後に 
片足 で 立つ て か まえ る 。 セ リフ は 、「 は あつ | 」 と いう 息吹 の み 


4 その 場 で ビョン ピョン と 跳び は ね な が ガザ ら 、「 あ つ は は は は は 
つ 、 や つた だ あつ | 」 と よろ こび の 声 を あげ る 


鶴 掌 打 ( か < し ょ ぅ な ) 


発動 (は bu) 
[Ts is | 


毒蛇 突 ( ご < じゃ と っ ) 猛 蛇 突 (ss じゃ と っ ) 
WMI EHIME 区 時 


ム 、。 、 敵 庁 、 
鶴 只 拳 (か ぶ <L は ん 


両 服 を か まえ て 同 下向き の 踏み つけ 


時 に 前 へ 突き 出す 。 技 。 攻 撃 が 相手 に 当 
立ち 中 性 より も 攻撃 た れ ば (ヒッ ト 、 ガ 
の 出る の が 遅い か わ ー ド は 問わ ず ) 、 す 
り に 、 攻 撃 判 定 が コ ぐに つぎ の 技 を 出せ 
ブシ の 先 ま で ある 。 輸 。 | 記 語 ' ぞ り る よう に な る の が 特 
射程 距離 は 、 し ゃ が 徴 。 こ の 技 を 連発 す 
み 中 選 と 同等 だ 。 | 立 略 < ここ も 可能 だ 。 


相手 の 近く で 牌 「 噂 十 中 Or 強 包 


右 ア ッ パ ーー 胴 へ 左 ヒジ 打ち … 
右 正 拳 っ ワキ 腹 へ 左 水平 手刀 、 と 
くり 出し た あと 、 腕 を つか みつ つ 
回 転 し て 相手 の 人 姿勢 を くず し 、 ガ 
ラ 空 きのみ ぞ お ち へ 掌 底 を た た き 
込む 。 こ の 投げ 技 を 使用 する と 視 
点 が 大 きく 動く が 、 投 げた あと も 
お 互い の 左右 位置 は 変化 し な い 。 


中 キッ ク :: ヒ コッ ルク 


後 脚 貴 ( に ぅ きゃ < し ゅ ぅ ) 
[1 隊 四 17 間 還 DP 


上 段 中 ( じ ょ ぅ た ん し ゅ ぅ ) 
| 1 | 1 


前 蹴 (せん し ゅ ぅ ) 


鶴 脚 打 ( な < きゃ < な ) 


相手 の 上 上 に の りか か り 、 そ の ま 
ま 落 下 し て 地面 へ た た きつ ける 。 
地上 の 投げ 技 よ り 攻 撃 値 が 高く 、 
スー パー コン ボ ゲ ー ジ の 増加 量 も 
大 きめ 。 投げ る 向き は 、 コ マン ド 
0 入力 時 の レバ ー 方 向 に 影響 され ず 

理 了 364 血 つね に 固定 だ 。 投げ た あと も お 互 
い の 左 右 位置 は 入れ 替 わ ら な い 。 


旋 円 蹴 ( せ ん えん し ゅ うぅ) 同じ 強 さ の @ 同 時 
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祖国 を 誇り に 思う プロ レス ラー が いた 。 
ザン ギ エ フ は 、 そ の 強 さ ゆえ に 対戦 相手 を 失っ 
た 格闘 家 だ っ た 。 

闘い た い 、 し か し 闘う 相手 が いな い 。 
格闘 家 に と っ て 、 こ れ ほ ご ど ご つら いこ と は な い 。 
だ が 、 世 界 へ 目 を 向け た と き 、 彼 の 苦悩 は すぐ 
に 消え た 。 

祖国 の リン グ は 、 じ つ は と て も 小さ か っ た の だ 。 
世界 は 広い 。 

世界 中 の 強い ヤツ と 闘っ て 、 自 分 の 本 当 の 強 さ 
を 証明 し て や ろう ! 

か くし て 、 ザ ン ギ エフ 奇跡 の 復活 劇 が は じ ま る 。 
祖国 へ 難 旋 する 日 を 夢見 て 。 
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ET 


ゲー ジ 増 加 量 
*" 空 ]/ 肪 B/ 当 9 


スト マッ ク ブ ロッ ク 


相手 を か つぎ 上 げた の ち 、 ヒ ザ 
の 上 に 落と し て 腰 を 折る 。 技 を 出 
し て いる 相手 を 跳び 越え た 直後 な 
ど 、 相 手 が こ ちら に 背 を 向け て い 
る 状況 で の み 狙 える 投げ 技 。 条 件 
が キビ し い の で 、 狙 っ て キメ る の 
は 困難 だ ろう 。 投 げた あと も お 互 
い の 左 右 位置 は 入れ 替 わ ら な い 。 


| ダイ ナマ イト ヘッ ド バ ッ ト 同じ 強 さ の 同時 
| 29 上 症 加 29 | 


片足 を 上 げ て か まえ た の ち 、 頭 
を 振り お ろ し て 突っ 込む 。 技 の 動 
作 速 度 は 普通 レベ ル だ が 、 射 程 距 
離 は そこ そこ 長め だ 。 最 初 の 片足 
を 上 げ て いる と き は 足元 の 食らい 
判定 が 少し 引く の で 、 そ れ を 利用 
し て 相手 の 足 払い を 空 振 ら せる こ 
と も 不可 能 で は な い 。 


uHtv+ 本 


3③ つ 同時 


ダブ ル ラ リア ッ ト 


肩 を 突き 上 げた の ち 、 両 腕 を 広げ て 回 転 する 。 回 転 
中 は 、 レ バー の 牌 、 中 で 左右 移動 が 可能 (移動 速度 は 遅 
い ) 。 技 の 動作 開始 か ら 終了 まで 胴体 無敵 な ほか 、 肩 に 
攻撃 判定 が 出る まで の あい だ は 上 半身 無敵 に も な っ て い 
る 。 攻撃 値 は 肩 が 35、 回 転 中 の 腕 が 30 だ 。 


攻撃 人 85、30 

グー ジ 者 加 還 空 4/ 防 B+6/ 当 10.8 0760 秒 。 20 4 50 9 0 120 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン Fm 2 」 

- ガー ド 方 向 立 、 屈 3( 上 半身 ) 3 


クイ ッ ク ダ ブル ラリ アッ ト K 


両 腕 を 広げ て 高速 回 転 す る 。 動 作 開始 か ら 攻 撃 判定 が 
消え る まで 、 ヒ ザ よ り 下 が 無敵 (足元 無敵 ) 。 攻 撃 判 定 
が か な り 小 さく 、 相 手 に 接近 し な いと 当たら な い 。 レ バ 


ルー 
急 外 錠 


⑩3 つ 同時 の ー で の 左右 移動 と 足元 無敵 を 利用 し て 、 足 払い を 回 避 し 
つつ の 移動 手段 と し て 使う の が 妥当 か 。 
攻撃 値 本 0 
ゲー ジ 増 加 量 空 g/ 防 4/ 当 5 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
ーー ーー ーー ーー L ーー 1 ーー 1 1 上 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン 唆 間 国 ip 
ーー 一 23 て 硬 売 ) 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


スク リュ ー バ イル ドラ イ バ ー 
| 相手 の 近く で レバ ー 1 回 転 + ら 


還 中 

攻撃 値 50 
ゲー ジ 蛋 加重 _18 
投げ 間 合い | 480 


相手 を か か えて 笛 に 舞い 、 回 転 速度 を 上 げ つ つ 落 下 し 
て 地面 へ た た きつ ける 。 投 げ 間 合い が 広く 、 密 着 し て 中 
の 基本 技 を 当て た あと の 距離 か ら 相手 を つか め る 。 な お 、 
相手 を 投げ られ な い 状 況 で コマ ンド 入力 し て も 、 投 げ 失 
敗 ポ ー ズ に は な ら な い (投げ 技 自 体 が 発動 し な い ) 。 


0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
1 1 1 ] 


- つ か み 判 定 出現 


つか み 判 定 出現 
( 


ー つ か み 判 定 出現 


ロシア ンス ー プ レッ クス 


| レバ ー 1 回 転 十 ⑰ 
に - 前 央 也 刺 開 
攻撃 5 
グー ジ 人 加 。 。 加 導 9 
投げ 間合い 336 


上 体 を 引い て 勢い を つけ た の ち 前 方 へ 進み 、 相 手 に 組 
みつ いて 投げ る 。 投 げ 能 力 が な なく な る まで の 移動 距離 は 
弱 な ら ス クリ ュー バイ ルド ライ バー の 投げ 間合い と 互角 
で 、 中 は し ゃ が み 中 ⑯ の 射程 距離 と 互角 。 強 な ら 、 ラ ウ 
ンド 開始 時 より 少し 離れ た 間合い か ら つ か み に い ける 。 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
L ユー 1 ーー 


ーーーーー リ ーーー- ーー ニー ニー ニー トニ 


35 
つか み 判 定 出現 


(⑧⑤) 39 6 ー 35 


39 18 35 


\JIH せ び 填 


スー プレ ックス ーー バック ブリ ー カ ー の あと 、 通 常 より 
高く 舞い 上 が る スク リュ ー バ イル ドラ イ バ ー で トド メ 。 
LV な ら ス ー プ レッ クス の 回 数 が 回 に な り 、 最 後 の 
スク リュ ー パ イル ドラ イ バ ー も 、 高 さ 、 回 転 速度 と も に 
増加 する 。 な お 、 投 げ 失 敗 ポ ー ズ は 存在 し な い 。 


3 る アア 作 7KS ッ 2 タダ | し 
相手 の 近く で レバ ー と 回 転 + や {・)888 


(レバ ー ど 回 転 † つ 以上 同時 で LV 版 に 変化 ※) "ヘー X2 
※ ス ー バ パー コン ボ ゲ ー ジ が ヨ つ ある と き に か ぎる 


区 計 放 計 je 一 EPS の た 1 スト ン ピ ン グ 2 発 か ら カ カト 落と し … ハ ンマ ー キ ッ ク 
コン ポ スー バ パース トン ピン グ を くり 出す 。 ス トン ピン グ 中 に e 十 と 入力 する と 、 

攻撃 を 2 発 で 中 断 可能 (スト レビ ピ ング キャ ン セ ル )。 ガ ー 
す 多 呈 和 る 只 士 


の ペ ド さ れ た 場合 、4 発 目 の あ と に B0 分 の 4 秒 (中 断 時 は 60 
ヽ ヽ ー XX \ 
(スト ン ピ ン グ 中 に 軸 四 士 で 攻撃 を 4 発 で 中 断 ) 分 の 10 秒 ) 、 相 手 が 行 動 可 能 な スキ が で きる 。 


0760 秒 4 WE - 80 100 120 140 LV 1 LV3 
| 攻撃 値 | 10+10+50 | 10x3115 
つか な か み 判 定 出現 
ゲー ジ 増 加重 0 0x8+] 
ーー ティ ササ ーー バー 投げ 間合い 448 


0/60 20 4 
/ 0 秒 の 0 0 Me ーー 100 Ll 訂 座 0 攻撃 値 


10x5+85 


ゲー ジ 増 加 量 


_ 空 0/ 防 lx6/ 当 1x4+0+0 


ヒッ ト 効 果 


| の け そ り X4+0 さ ます さ + き り も み ダ ウン 


ガード 方向 | 


B 発 目 の 攻撃 判 定 出現 


MIH 圭 \ 填 


武神 の 血筋 に 生ま れ な が ら 、 古 流 柔 術 家 に 育て られ た 娘 
が いた 。 
幼少 か ら あ り と あら ゆる 技 を 仕込 まれ る が 、 
幼い な が ら に し て 、 そ の 血筋 が 打ち 組み 手 を 自分 の も の 
へ と 変化 させ て いく 。 
古流 柔術 で も な く 、 武 神 流 で も な い 新 た な 技 …… 
そし て 17 の 歳 。 
彼女 の 義父 か ら 話 され る 、 驚 憎 の 事実 。 

「 ぬ し に は 冗 が お る …… 冗 を 探す が よい 。 

兄 は 修 羅 の 道 に 生き て お る 。 

鬼 と 化し て いる や も し れん …… 

その と き は お 前 が 止め て や ら ね ば な ら ぬ …… 

ぬ し の 父 と の 約束 じゃ 」 


プ ン 
ーー し 6 
トー 


4 右手 を 腰 に 当て て 左手 て 届 を 
がき 上 げ だ た のち 、「 悪 く 思 わな 
いで 」 (も し ぐ は 、「 勝 負 を あ 
せつ だ よう ね ! 」) と 言う 


avINi 


4 スー パー コン ボ ・ フ ィ ニ ッ シ 
ユ 時 は 扇子 を 広げ て 舞う 。 セ リ ド mh 一 
フ は 「 わ れ 、 興 義 を え だ り |! 」 bB 


ンー 


emCxes GL 久 / 
し で つか 会 か あの う 兄 と b ン Hi 
ト く 委 め る 事 に な ろう あ 
り で ああ ち う か? 


63 


IT 本 


中 バン チ 


頸 脈 止 (gu ぁ ec) 


計 激 (ふき ゃ <) 
回 El 


NPC 還 還 還 生 P. 兵 燈 料 oo 


掌 手 (し ょ ぅ し ゅ ) 掌 激 (し ょ ぅ きゃ <) 


増 
・* 空 ]/ 肪 / 当 ヨ 
ヒッ ト 効 果 


*"* 空 / 防 B/ 当 10 
ヒッ ト 効果 


落 驚 (6< し ょ ぅ ) 落 掌 (< し ょ ぅ ) 


seseceeeeot 蘭 園 0 0 


左足 を 軸 に し て 体 を 横 回 転 させ 
つつ 、 ヒ ジ を 振り お ろ す 。 リ ー チ 
9 X 胃 は 意外 に 長く 、 ラ ウン ド 開 始 時 の 
間合い か ら で も 届く 。 攻 撃 を 相手 
間 に 当て て も (ヒッ ト 、 ガ ー ド 問わ 
本 人 0 人 ず ) スー パー キャ ン セ ル は か けら 

れ な い が 、 攻 撃 後 の ス キ が 小さ い 
の で 、 反 撃 を 受け る 心配 は 皆無 。 


ーー 


刈 蹴 (な いし ゅ ぅ ) 


相手 の 近く で 
介 O「 遇 十 中 O「 強 選 


踏み 込ん で 足 刀 を 相手 の 腕 を ひね り 、 
間 了 くり 出す 。 し ゃ が み 軸 を 回 転 させ て 地面 
、.. 胃 強 Q と 互角 の 射程 距 に 倒す 。 投げ た あと 
ジ 電 加 量 上 産 を 持つ うえ 、 攻 撃 も お 互い の 左右 位置 
"電信 5 当 0 目 な 相手 に 当て た あと は 変わ ら ず 、 少 し 前 
人 5 は こち ら の ほう が 先 866 四 進 し て か ら 跳 び 込め 
1 に 動け る 。 スー パー ば 、 め くり ジャ ンプ 
^ 選 目 キャ ン セ ル も 可能 だ 。 中 を 当て られ る 。 


層 キ ッ ク 強 キ ッ ク 


蹴 頭 ( し ゅ < と ぅ ) 
911 


・・ 還 / 騰 B/ 当 10 
ヒッ ト 効 果 


*"・ 空 1 / 肪 / 当 
ヒッ ト 効 果 
パ R 


立 
ち 
Bi 
が 
の み 


頸 手 絞 (guu ゅ こぅ ) 


相手 の 片腕 を 取っ て 背後 へ 跳び 
つき 、 前 へ 倒れ 込ん で ヒジ の 関節 
を キメ る 。 投げ た あと は 両者 の 左 
右 位 置 が 入れ 替わる が 、 視 点 も 反 
対 側 へ うつ る た め 、 結 果 と し て 画 
He 本 gs6 目 面 上 で の 位置 は 変化 な し 。 投げ か 
ら め く り ジ ャ ンプ 攻撃 を 狙え る 
通常 投げ の ほう か が 、 実 用 度 は 高い 。 


流水 (o ゅ すい ) 人 舞 撃 斬 (se< さ ん ) 同じ 強 さ の PB 同 時 
し 2 上 で | 


| 


相手 を 引っ ぱり ス 
キ を つく る 。 た だ し 
追撃 で きる 時 間 は わ 
ず か 60 分 の / 秒 。 全 
員 に 対し て 狙え る 追 
撃 手段 は 、 撃 鳳 技 や 
し ゃ が み 弱 ⑯ を 当て 
る こと くら い だ 。 


回 転 し な が ら 前 方 
へ 踏み 込み 、 扇 子 を 
横 に 振る う 。 リ ー チ 
は 全 キ ャ ラ 中 トッ プ 
クラ ス で 、 相 手 の 攻 
撃 が 空 振 っ た と ころ 
を 狙っ て 当て る こと 
も 可能 。 


内 前 方 へ 踏み 込み 、 ヒ ジ で 突く 。 動 作 開始 後に 再度 

肘 激 月 gsss) 叶 二 選 と 入力 する と 、 党 撃破 へ 移行 する 。 羽 中 強 の ちか 

い は 、 攻撃 の 射程 距 離 と 動作 時 間 。 攻撃 を 相手 に 当て た 

和久 叶 士 選 場合 、 弱 な ら こ ちら が 少し 早く 行動 可能 と な り 、 中 は ほ 
(動作 中 に 下士 で 学 撃 破 へ 変化 ) 


ば 同時 、 強 は 相手 が 少し 早く 行動 可能 と な る 。 


則 i 生 NN 下 向 計 昌 介 全員 060 秒 20 40 mu Mu 196 120 
攻撃 値 g5 合 ) 15 Ll 7 昌 
ダー ジ 電 加重 空 / 防 8/ 当 18 6 2 
= ー 0 コー 時 テー 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り * ジ % - 掌 撃破 へ 移行 可能 
ー ド 方 向 立 21 16 17 
ガ ド 方 向 蘭 、 居 ( 強 タデ - 堂 酸 破 へ 移行 可能 


っ 


攻撃 判定 出現 


ーー 両手 の 掌 底 を そろ えて 打ち 込む 。 追加 入力 の 受付 時 間 
区 撃 破 。3 り s。 リッ 記 9 内 に 入力 すれ ば 、 た と え 肘 激 崩 が 空振り し て いて も 、 こ 
- ・ : る 8 る の 技 を 出す こと は で きる 。 羽 中 強 の 性 能 差 は な く 、 ガ ー 
肘 激 月 後 、 和 移 士 GO ィ ー プ ド さ れ た 場合 は 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル を 使用 し な いか ぎ 
り 、 確 実に 反撃 を 受け る ほど の スキ が で き て し まう 。 
弱 本 NiE 机 賠 FE 0/60 秒 20 40 。 60 80 00 120 


攻撃 値 65 人 15 13 33 
ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 4/ 当 B 


還 寺 と 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン ト に 


中 15 13 33 
ー ノ H 
ガー ド 方 向 | 立 、 屈 借 ) ロン 13 33 


後退 し た の ち 、 不 意 に 前 方 へ 踏み 込み 、 背 面 蹴り を は 
な つ 。 技 の 動作 開始 か ら 、 踏 み 込む 瞬間 まで 全身 無敵 。 
動作 の 大 き さ は 弱 中 強 で ちがう が 、 攻 撃 後 の も どり 動作 

(フォ ロー スル ー) に か か る 時 間 は 変わ ら な い 。 ガ ー ド 
され た 場合 、 相 手 の ほ う が 少 し 早く 行動 可能 と な る 。 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
【 1 # 1 ] 


振 空 撃 (し ん くう げき ) 


| 移 @ 邊 十 選 
| (後退 中 に 才 士 選 Or ぐ で 振 へ 変化 ) 


攻撃 値 30 /、 [io | 12 [im 24 

ゲー ジ 増 加 量 空 3/ 防 7/ 当 11 ーー 振 … 移 行 

トーーーーー キミ (中 ) 12 12 | 19 24 

ヒッ ト 効果 吹き 飛び ダウ ン 遇 4 1 へ 義行 
ガー ド 方 向 。 立 届 ( 弄 ) ーー 


ss 


攻撃 判定 出現 


後退 し た の ち 前 方 へ 踏み 込み 、 足 払い を くり 出す 。 無 
敵 時 間 や 弱 中 強 の ちがい は 振 空 撃 と 共通 だ が 、 こ ちら は 


振 脚 撃 ん 。。<7。) w や の 


| ェ ・-g る る 立ち ガー ド 不 能 な うえ 、 踏 み 込む と き に 姿勢 が 低く な る 
| 和み を a 十 ⑮ や 二 あ た め 、 飛 び 道具 の 下 を くぐる こと が で きる 。 ガー ド さ れ 
| (後退 中 に すら Or⑯ で 振 へ 変化 ) た 場合 の スキ も 、 振 空 撃 よ り 60 分 の 1 秒 だ け 短 い 。 
国 隔 認 本 衣 拓 主 四 0/60 秒 20 3 ーー 90 0 100 _ 120 
ーーーー 振 へ 移行 
攻撃 値 g5 窒 ) 10 | 3 [5 28 
9 rr 、 下 
ゲー ジ 増 加 量 空 3/ 防 / 当 9 - ューーーーー 振 へ 移行 
ーーーー ト ーーーーーーーーーーーーーーーーー ーーー ユーーー ーーー (中 ) | 12 13 |$ 28 
ヒト 区 果 吹き 飛び タウ ン = ツ PP 
ガー ド 方 向 屈 ( 強 ) ーー ーー 


へ 敵 


振 振 空 撃 や 振 脚 撃 の 後退 動作 後 、 さ ざら に も う 1 歩 下がる 。 
(し ん ) 


EE2 アァ 動作 終了 の 直前 まで 全身 無敵 。 コ マン ド は 「 介 十 
ov ーー - る る る | (6) と 入力 科 、 ゃ へ 入れ た まま ら (K) 連 打 」 で も いい 。 
皿 二 選 DLG) の 弘中 強 の ちがい は 、 移 動 距離 と 動作 時 間 。 到 ・ 振 空 軸 

強 ・ 振 と いっ た 感じ で 到 中 強 を まぜ る こと も 可能 だ 。 
円 | 中 強 0760 秒 20 4 Mi 50 還 u 還 120 
攻撃 人 四 計 列 ーー ニー 
ゲー ジ 電 加 還 0 = 
ーー $ 
ヒッ ト 効 果 ーー = EE 
ガー ド 方 向 ーー の EE 


= を たく 8 か まえ を と り 、 相 手 の 技 を 受け 止め た ら ヒ ジ 打 ち ( 各 
護 流 攻 に 。。< ぅ ) し か か 


邊 す @ 十 己 


e 種 立ち 選 を 受け 止め た 場合 は 通常 投げ ) で 反撃 する 。 
受け 止め られ な い の は 、 飛 び 道 具 、 立 ち ガ ー ド 不能 技 、 
各種 投げ 技 。 そ れ と 、 ス ー パ ー コ ン ボ の 発動 直後 、 お よ 
び 昇 龍 裂 破 系 スー パー コン ボ の 選 発 目 の 攻撃 判定 。 


0760 秒 20 40 60 80 100 
L 1 


30 


ーー Hm _ 29 
構え ・) 2 有り 上 の 提 定 現 ) 


空 / 防 9 当 3 。 | 空 当 6 


構え ・ 中 ) LO( ま 上 よめ 電 25 
吹き 飛び ダウ ン | (投げ に よる ダウ ン ) 6 
ーー 1 ーー ニー es (構え ・ 強 ) 
立 、 屈 ガー ド 不 能 ーーーー 
ニー ( 打撃 ) 9 13 24 


名 


受け 止め 判定 出現 


う ボ 


気 錬 射 .。。 


2 いずれ か 

< * に を = 
PP ツイ ント ーー 
( 〇 押し っ ぱな し で 攻撃 待機 、 選 を 離し て 発射) 


左手 に や ど し た 気 弾 を 前 方 へ は な つ 。 コ マン ド 入 力 後 
に ら を 押し っ ぱな し に する と 、 弓 を 引く よう な ポー ズ で 
待機 で きる 。 待 機 中 は 少し ずつ 気 弾 が 巨大 化し て いき 、 そ 
れ に と も な っ て ヒッ ト 数 も 増加 。 約 ] 秒間 待機 する か 相 
手 が 気 弾 に ふれ る と 、 気 弾 は 自動 的 に 発射 され る 。 


80 100 120 140 150 
1 1 1 1 ] 


待機 図 

攻撃 値 3+6 |85+6x(3-6) 0750 秒 20 40 

2 es 人 
グー ジ 境 加重 | 0 記入 10 電導 ーー たつ 67C 和 
ビッ 部 果 | の け ぞ り | (mM 。 / 


50 


ュー ルー 舞う よう に 扇子 を 振る う (攻撃 順番 は 、 ま ず 右 手 の 扇 
3s 撃 同 技 。。<』s) の 子 を 左 … 右 左 と 振る い 、 つ づけ て 両手 の 扇子 を 右 に 振 
る っ て 1 回 転 し 、 最 後に 右手 の 扇子 を 右 に 振る ) 。 ガ ー 
トミ スズ ドミ メス EE ド さ れ た 場合 、 発 目 と 2 発 目 の あ い だ に 60 分 の ら 秒 、 
攻撃 後に 60 分 の 11 秒 、 相 手 が 行動 可 能 な スキ が で きる 。 
政 撃 値 | ” 30+Bx4+IO 
ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 1x6/ 当 0 0760 秒 2 90 90 9 100 120 9 088 
3 
ヒッ ト 効 果 | の け ぞ り ( 最 後 は きり も み ダ ウン ) 6| 9 図 11 図 is 17 引 9 36 


ドク トリ ン 5 
の 
人 


ドイ ツ 系 で あり な が ら 、 ア メリ カ を 祖国 と 慕う 勇敢 な 兵 
士 が いた 。 

ガイ ル 少 佐 の 部 下 で あっ た 彼 は 、 ガ イル の 推薦 や 本 人 の 
希望 も あり 、 特 殊 戦闘 部 隊 へ と 配属 され る 。 

祖国 の た め の 闘 い の 最 中 、 彼 の 部 隊 は ロレ ント の 率い る 
部 隊 と 暗闇 で の 戦闘 を 強い られ た 。 

な すす べ も な く ロ レン ト の 手 に より 惨殺 され て いく 隊員 
の な か で 、 

彼 1 人 が 血まみれ の 状態 で 救助 され た 。 

ロレ ント の 気まぐれ だ っ た の だ ろう か …… 

そし て 、 彼 は 変わ っ た 。 

勝つ こと が 正義 で ある と の 思い 、 

自分 を 鍛え 上 げ て くれ な か っ た ガイ ル へ の 復讐 心 。 

その 夜 、 彼 は 軍 病 院 か ら 急 然 と 姿 を 消し て し まっ た 。 


ぐい ヽ 


HG GS RS HB HB SB SB SS HB SG HB SH SB BS GE BS SS SB SH BS GBS HB HB HB 8 3 BE HB BB 8 8 8 8 8 B 8 8 上 HB HB 8 HB HB 


2WIN 


4 手首 の ナイ フ を つき 出し て 前 
万 へ ひま え 、「 死 ね 」 (も し ぐ 
は 、「 あ の 世 へ いき な ! 」) 


2INI 


『 


ーー 


ン 邦 人 


チ 


= 


4 ゆめ つぐ り ワ イヤ ー を 引き 、 腰 
を 落と す 。 セ リフ は な ぐ 、 ワ イ 
ヤー の 音 だ けが 静か に ひび ぐ 


お 前 ら に 2 度目 は な 
人 07 


き N 
D- ダ ー ク 、.、 オ ル ガ ー の 名 を 捨 で た 男 
誰 も 彼 の 魂 を 示 え な い の か る 


いあ 


選 バ ンチ 


DAHK ジ ャ ブ DAHK エ ル ボ ー DEATH フ ッ ク 
IIRESIREII HISS SS 四 


DEATH ジ ャ ブ DEATH ス トレ ー ト 
EPS ーー IEEHE 


ず 


HELL ジ ャ ブ 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 / 肪 4/ 当 B 
ヒッ ト 効 果 
・ の け ぞ り 
向 


ナイ フ を か まえ 、 1 歩 踏み 込ん 
で 斬り つけ る 。 し ゃ が み ガ ー ド 不 
能 技 だ が 、 攻 撃 前 後 の ス キ が か な 
り 大 きく 、 ヒ ッ ト さ せ て も 相手 の 
ほう が 先 に 動け こし まう と いう 欠 
点 を 持つ 。 攻 撃 を 当て た あと の ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル も 不可 で 、 動 作 
の スキ を 軽減 する 手段 は な い 。 


DEATH ス ピン キッ ク 中 十 中 ⑮ 
| 15 還 (生還 邊 時 


前 方 へ 踏み 込み な が ら 出 す 、 大 


1 振り の 横 回 し 蹴り 。 技 の 出 ぎ わが 
KN X 罰 モロ く 、 相 手 の 攻撃 で あっ さり 止 
重 め ら れ て し まう が 、 攻 撃 を 当て た 

4 あと な ら ス キ は な く な る 。 技 の 出 
9 ぎわ に か ぎり スー パー キャ ン セ ル 
M 可能 で 、 攻 撃 を 当て た あと は 完全 


に キャ ン セ ル 不 可 と な る 。 


5E 必 強 キ ッ ク 


DAHK ハ イキ ッ ク DAHK ニ ー DEATH ス イン グ 
[sm] so 


IT 
ち 


COOCEYYTYEEO 10 
キャ ン セ ル 
DOCUCCPPPIE の O 
ゲー ジ 増 加 量 
…「 空 ] / 肪 / 当 9 
ヒッ ト 効 果 
1 の け ぞ り 
ガー ド 方 向 
BOOCCCI 立 、 屈 


冊 、、 


KILL ニー ル 
D 芽 


KILL キッ ク 


DEATH モ ー メ ント 


相手 の 背後 に すばやく 回 り 込ん 
で 口 を 封じ 、「 死 ね 、 と つぶ や き 
ナイ フ で 首 を か っ 斬る 。 投 げた あ 
と は お 互い の 左右 位置 が 入れ 替 わ 
る 。 間合い も か な り 離 れる た め 、 
NO つづ け て 攻め 込む の は ムズ か し い 
が 、DAHK ワ イヤ ー を 相手 の 起 
き 上 が り に 重ね る こと は で きる 。 


相手 の 近く で 
牌 D「 叶 十 中 D「 強 6 


DAHK ス ロー 


SHUDDEH プ レード 同じ 強 さ の PB 同 時 
| 35 | 占 還 半 1 靖 寺 
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相手 を 引っ ぱり 込 上 体 を 大 きく の け 
み 、 蹴 り で 突き 上 げ ぞ ら せ た の ち 、 両 手 
て 後方 へ 投げ る 。 技 の 仕込 み ナ イフ を 同 
の 形態 は リュ ウ の ⑯ 時 に 突き 出す 。 射程 
通常 投げ ( 巴 投げ ) 距離 は そこ そこ 長い 
と 同じ だ 。 投 げた あ も の の 、 攻 撃 判定 の 
と は 、 お 互い の 左右 出る まで が 全 キ ャ ラ 
位置 が 入れ 替わる 。 中 も っ と も 遅い 。 


ゲー 


DARHK ワ イヤ ー 
する 二 選 


(拘束 中 に G で ロロ AH に スパ ー ク へ 、 
で で DA 日 に K ボ ポー 


ルド へ 変化 ) 


ワイ ヤー を 伸ばす 。 こ の ワイ ヤー は 飛び 道具 あつ か い 
な の が 特徴 。 地 上 の 相手 に ヒッ ト し た ら 約 0.5 秒 間 拘 束 、 
その あい だ に 追加 コマ ンド が 入力 され な か っ た ら ワ イヤ 
ー を 切り 離す 。 地 上 の 相手 以外 に ヒッ ト し た り ガ ー ド さ 
れ た り し た 場合 は 、 す ば や く ワ イヤ ー を 引き も どす 。 


80 100 120 
6 1 」 


DARK ワ イヤ ー | DARK ス リー ク | DARK ホ ー ル ド 0 50 秒 20 40 0 
攻撃 値 10 0 0 19 19 27 
ゲー ジ 増 加 量 空 6/ 防 8/ 当 11 16 
- - ⑤) 19 14 27 
回 ッ ト 効果 拘束 後 、 の け ぞ り | 吹き 飛び ダウ ン | 引き 込み の け ぞ り 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ーー ーー 19 18 27 


いずれ か 


DARK ス ルーク ) 、,, 
DAHK ワ イヤ ー で 。 。,'、 
拘束 中 に 


火花 が ワイ ヤー を つた っ て いき 、 相 手 に ふれ る と 爆発 する 。 
火花 が 走り は じ め た 時 点 で ワイ ヤー が 切れ な く な る が 、 ス ー パ 
ー キ ャ ン セ ル を か ける こと は 可能 。 動作 に 手間 が か か ら な いぶ 
ん 攻撃 値 は 低く 、DAHK ホ ー ル ド で 引き よせ て 連続 技 を た た 
き 込 む ま う が 、 与 える ダメ ー ジ は 大 きく な る 。 


DARK ホ ー ル ド ) 、.. 


DAHK ワ イヤ ー で  ~ うる る 
拘束 中 に 直 十 CD 


トー ネー ミー】 
ワイ ヤー を 引っ ぱり 、 相 手 を こち ら へ 引き よせ る 。 


引き よせ 
られ た 相手 は 、 一 時 的 (時 間 は 固定 ) に 無防備 状態 と な る 。 た 
だ し 、 引 きよ せ 中 に 攻撃 を ] 発 で も 当て る と 、 相 手 は か な ら ず 
吹き 飛び ダウ ン の 状態 に な る た め 、 再 度 DAHK ワ イヤ ー を ヒ 
ッ ト さ せ て 相手 を 拘束 し つづ ける こと は で き な い 。 


手首 か ら ナ イフ を 突き 出し 、 頭 上 に 振り 上 げ て 、 回 転 
し な が ら 前 方 へ 跳ね る 。 ナ イフ を 振り 上 げ る 前 に 無敵 時 
間 が 終わ る の で 、 対 空 技 と し て 使う の は 困難 。 攻 撃 値 は 
攻撃 判定 が 出 た 直後 まで が 30 で 、 以 降 は へ 低下 する 。 
弱 中 強 の ちがい は 、 ヒ ッ ト 数 こと 動作 の 大 き さ 。 


KILL ブレ ー ド 
| 例 和 る 十 ら 


いずれ か 


昌 ] ーー スー】 
トー ネー ミー】 


層 還 E 層 細 四 0/60 秒 。 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 L ] 
攻撃 値 30、3 (30、3)+3 (30、3) 十 3+3 春 ) BE 21 16 13 
ー、 1n/ 本 19/ 避 14| 空 10/ 防 18+5 IO 全 IP+8+8 ーー 
ゲー ジ 電 加重 | 空 0/ 防 1/ 当 4| 上 IG46 | O/ @ 本 = ェ 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン 
(-) 


無敵 時 間 終了 


EXー プ ブロ シブ “ Ne ーー 時 限 発火 タイ プ の 爆弾 を 足元 に 投げ る 。 投 げ て か ら 時 
ン ぐず ル 限 発火 する まで の 時 間 は 、 弱 で 入力 し た 場合 は 約 1 秒 、 
| - ・: る る る 中 だ と ど 秒 層 、 強 な ら 2.5 秒 ほど だ 。 た だ し 、 相 手 が 爆 弾 
| 筐 入隊 士 ⑩ ーー 補 守 の 真 上 に 重なる か 、 爆 弾 を 投げ た ほう の キャ ラ が ガー ド 
| ブレ イク を 出す と 、 時 間 に 関係 な く 、 直 後に 爆発 する 。 
弱 Miki 強 0 60 秒 20 40 8 00 1 00 1 20 
攻撃 値 ll ) 12 29 
ケージ 吉 還 空 3/ 防 5/ 当 7 
ヒッ 効果 ひざ まず き の け ぞ り CD ビエ キー 写 一 ー ト ーー 一 
ガー ド 方 向 立 、 屈 前) 29 


※1 エフ スプ ロ シ ブ (ExDIOSIV@)…… 爆 発 物 の 意 


さ こい い に ー ベ バー 柏 


時 KILL トラ ンプ " | 、., 


、。 っ ある 
らら どら 


する 叶 ま 人 る 十 選 


スー バー 


2 が DAHK シ ャ ッ ク ル " 
する ゆす る 十 ⑦ 


※ の トラ ンプ (TrumD)…… 奥 の 手 、 切 り 札 の 意 
※ づ シヤ ツク ル (ShacKkle)…… 手 錠 、 足 サ せ の 意 


横 ヘ へ スラ イド する よう に 進む KILL ブレ ー ド 一 高く 舞 
い 上 が る KILL ブレ ー ド の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 ] 回 目 の 
KILL ブレ ー ド の 攻撃 途中 まで 全身 無敵 。 与 える ダメ ー 
ジ は そこ そこ だ が 、 攻 撃 範囲 が か な り 広く 、 対 空 選 カウ 
ンタ ー 技 と し て の 有効 度 が 高い 。 


両手 首 か ら ナ イフ を 突き 出し 、 前 進 し な が らら 回 突い 
た の ち 、 右 手 の ナ イフ で 切り つけ る 。 こ の 切り つけ る ナ 
イフ が ヒッ ト し た ら 、 相 手 を クシ 刺し に し て 地面 へ た た 
きつ け 、 爆 弾 で 吹き 飛ば す 。 攻 撃 を ガー ド さ れ た 場合 も 、 
こち ら の ほう が 先 に 行動 可能 と な る 。 


攻撃 値 | 1is+6xs 
0760 秒 20 ーー 00 ーー 0 8 昌 2 _ 190 060 ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 1 6/ 当 1+0X5 
デブ ガー ド 方 向 立 、 屈 


攻撃 信 | 3+6+3+6+3x4+95 

二 。 洋 人 0 | syx67 き OTTOTIT0X5 
日 sl 8 加 7 加 10[5leM 12 29 ヒッ ト 効果 | の け ぞ そり XB( 以 降 、 演 出 に よる ダウ ツ ) 

7 ガー ド 方 向 | 立 、 屈 - 


マー ニテ ナベ バテ 軒 


うだ つの あがら な い 三 流 サ ラリ ー マ ン 
が いた 。 
営業 成績 、 社 内 批判 、BtC…… 彼 に と 
っ て 会 社 は 針 の ムシ ロ の よう な も の で 
あっ た 。 
し か し 家族 は ちがう …… 優 し い 妻 、 か 
わい い 子 供 た ち 、 慕 っ て くれ る ペッ ト 。 
会 社 で は 非力 な 彼 に も 守る べき も の 
が 、 そ こ に ある 。 
そん な 彼 を デパ ー ト 屋上 の アク ショ ン 
ヒー ロー ショ ー が 変え て し まっ た 。 
お 得意 先 の イベ ント の 助っ人 に ムリ ヤ 
リ 駆 り 出 され た ヒー ロー ショ ー。 
すべ て の 視線 か が か 、 す べ て の 応援 が 、 自 
分 に 集まる 快感 。 
「 そ うだ 、 俺 は 、 俺 が ヒー ロー な の だ !! 
俺 に は 守る べき 家族 が いる ! 
いや 、 俺 は 世界 の 平和 を 守ら ね ば な 
ら な い の だ 中 」 
倒錯 し た ヒー ロー が ここ に 生ま れ た 。 


wINW avlNi 2 


の 
の 半 
づ ぐ み 


Wik プ 1 w 
人 還 パ 1 NII 間 -。 き ご っ 、 = 
| 叶い 5 
際 an ca の ) (本 昌 、 
4 懇 に 両 ま を 当て て 、 高 笑い 。 
動作 は 挑発 ボー ズ と 同じ だ 


4A4 腕 を つき 出し 「 ヒ ー ロ ー は 私 
だ | (まだ は 「 私 の 勝ち だ ! 」) 


4 コマ ンド は 四 多 移 彰 邊 合 二 己 (レバー1 回 転 十 5 で は な い )。 
動作 時 間 は 無限 だ が 、 開 始 か ら 60 分 の 24 秒 た て ば いつ で も 中 断 可 


トウ マ ン の 
ズー ケ の お が も の 


芯 ヵ (7 て 
刀 -2 と る | あき 。 


{ 


この せ に 悪 が 基 る 限 捕 開い 続 ける! 
た と え 地 の 果て 宇宙 の 果て まで も 
ヒー ロー は 私 だ あっ !! 
で も 、 ヒー ロー は 何 が 大変 だ ! 


今日 も お 使い 途中 に 悪 # 倒 し た 所 だ ! 

むむ ! 早く 帰ら な い ょ 最愛 の 妻 や 子供 悦 、 
ペッ ト の ポチ ロ 君 の 為 に も ! 

八百屋 まで ! スー パス カロ クラ ッ シ ャ ー ! 


1 1 
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スカ ロダ ッシュ 2 スカ ロタ ッ ク ル 
1 7 | 較 還 


11 50( 停 止 可 能 )※ 24 


っ 前 方 へ 走る 。 走っ 頭 を 下げ て 体 当 た 
て いる と き に レバ ー と 症 9⑳ 目 り 。 ガー ド し た 相手 

wp)、、| 間 測 全 0 を 電 要 素 方 向 に 入力 アヘ 。 |W 介 の 体力 を ケズ を 能力 
> すれ ば 、 急 停止 が 可 を 持つ が 、 攻 撃 後 の 

能 。 相 手 に 密着 する スキ は 大 きい (た だ 


MM まで 走り つづ けた 場 し 、 攻 撃 を 当て た あ 
合 は 、 ス カロ タッ ク と の スー パー キャ ン 
III ル へ と 移行 する 。 "| 立 必 上 セル て で カバー 可能)。 


スカ ロバ ッ ク 転 て ] 租 十 中 選 
(人 区 間 )| 4 | 


31( 全 身 無敵 の 時 間 )| 14 | 


バッ ク 転 し て 問 合 
い を 離す 。 動 作 の 途 
中 (地面 に 手 を つい 
た 少し あと ) まで 全 
身 無敵 。 技 の 動作 時 
間 や 移動 距離 は つね 攻撃 を ツブ し て し ま 
に 一 定 で 、 中 断 や キ える ほど の 性 能 の 高 
ャ ヤン セル は で き な い 。 二 馬 間 0 さ を 発 揮 す る 。 


コブ シ を 肥大 化 さ 
せ て の 右 ア ッ パ ー。 
技 の 動作 は や や 遅い 
が 、 攻 撃 判 定 が 出 て 
いる と き は 、 相 手 の 


弱 キ ッ ク 強 キッ ク 


ハイ サイ ドキ ッ ク フロ ント キッ ク ステ ッ プ サイ ドキ ッ ク 
回 回 存 『 間 [nh ie | 


UTEI 


ロー サイ ドキ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 
Poml zz | 


ゲージ 増 加重 
…・ 空 / 肪 4/ 当 B 


ケー 
・' 補 g/ 肪 B/ 当 10 


は すご 


体 を 回 転 さ せな が ら 、 円 を 描く 


。 人 あ 開 製 拉 呈 剛 丁目 よう に 片足 を 振り まわ す 。 し ゃ が 
すき み ガ ー ド 不能 技 だ が 、 攻 撃 後 の ス 
北 。 ふ ゲー ジ 増加 量 四 キ は 大 きく 、 ヒ ッ ト さ せ て も 相手 

も 用 B 目 な か な り 早 く 行 動 可 能 と な っ て し 
人 まう 。 た だ し 、 ス カロ ドリ ー ム な 

訪 山間 ら 放 要 後 の ス キ を キャ ン セル する 


こと が 可能 だ 。 
( づ に ドラ レイ ク ) 
スカ ロ パ ンチ 
28 16 


スカ ロス タン ト 本 


DO「 只 十 中 O「 強 所 同じ 強 さ の PS 同時 


相手 の 両 肩 を つか 前 方 へ 踏み 込み つ 
ん で 乗り か か っ た の 名 軒 つ 、 運 身 の 力 を 込め 


ち 、 両 足 で 胸板 を 蹴 た ーッ | 昌 日 目 X 目 た 右 ス トレ ー ト を く 
っ て 吹き 飛ば す 。 投 0 上 l り 出 す 。 舟 程 距離 こ 
げた あと は 、 問 合い ヒッ ト : そ 長 い が 、 攻 撃 が 出 
が 大 きく 離れ る 。 お 詞 よろ めき 目 っ よー の 早 さ は ほか 
互い の 左右 位置 は 変 方 向 の キャ ラ の ガー ドブ 


化し な い 。 レイ ク と 大 差 な い 。 


TP | 


カロ クラ ッ > ーーーー ニ ーーー ドリ ル 回 転 し な が ら 低空 を 飛ん で いく 。 相手 に 当たっ 
スカ ログ ラッ シャ 、・ 。 いす h か た 場合 は 後方 へ 跳ね 返り 、 着 地 し て 行動 可能 に な る まで 
スキ が で きる が 、 間 合い が 離れ る た め 反撃 は 受け に くい 。 
す 多 可 十 選 * 技 の 動作 時 間 は 笠 中 強 ど れ で も 同じ だ が 、 飛 ん で いく 距 
離 と 速度 が 変化 する ( 弱 中 強 の 順 で 長く 、 速 く な る )。 
則 MN 語 UNI 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
1 1 Bi Sc 1 1 
攻撃 値 g5 形 ) 17 | 35 45 
ゲー ジ 増 加 量 空 6/ 防 4/ 当 6 | 
ma (中 ) 17 35 45 
ヒッ ト 効果 の け ぞ り でき ジ ク 
ガー ド 方 向 立 、 屈 億 ) - ビ 革 


腰 を 落と し て スベ り 込 む 。 攻 撃 中 は 姿勢 が 低く 、 飛 び 
道具 を くぐる こと が 可能 。 射 程 距離 が 長く 、 立 ち ガ ー ド 
不能 で ダウ ン 効 果 も ある が 、 ガ ー ド され た 場合 の スキ は 


大 きい 。 ス カロ クラ ッ シ ャ ー と 同じ く 、 層 中 強 で 技 の 動 
作 速 度 や 射程 距離 が 変わ る が 、 動 作 時 間 は どれ も 同じ だ 。 
0 
国 時 強 0760 秒 20 40 60 8 100 1 
攻撃 値 g0 人 箇 還 還 |  、 、 43 | 

ゲー ジ 増 加 量 空 g/ 防 4/ 当 6 4 二 

ーー ee ーーーーーーーーーーーーーーーーー 一 一 (中 ) 11 23 43 

ヒッ ト 効 果 うつ ぶせ に 吹き 飛び ダウ ン 1 

ガー ド 方 向 屈 C) 11 23 43 。 


IT il 前 か が み の 姿 勢 か ら 頭 を 突き 上 げ 、 横 回 転 し な が ら 品 
スカ ロロ ヘッド ーー び 上 が る 。 攻撃 判定 が 出 た 直後 まで 全身 無敵 。 前 方 へ 1 
- ・ ヶ きる る 歩 移動 し た あと 上 へ 跳ぶ の で 、 見 た 目 より 射程 距離 は 長 
陸士 巳 2 ン 。 く 、 相 手 と の 距離 が 少し 離れ て いて も 攻撃 が 届く 。 弱 中 
強 の 順 で 、 前 方 へ の 移動 距離 と 跳ぶ 高 さ が 増加 する 。 
0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
ー 1 ーー 1 上 ] 
攻撃 値 30、15 詳 ) 21 13 23 
ー ーー ーー 一 ー 
ゲー ジ 増 加 量 空 10/ 防 18/ 当 14 
3 に 記 ニニ ーー 中 ) 5 | 25 17 23 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン り 
ガー ド 方 向 立 、 屈 強 ビデ 29 21 23 


真 上 へ 跳ん だ あと 降下 攻撃 を 仕掛 ける 。 降 下 攻撃 が 空 
スカ ロダ イブ 、 ' 。 を 振っ た 場合 は 、 地 面 に 落ち た あと ヘッ ド ・ ス ライ ディ ン 
グ へ 移行 ( 技 の 性 能 が 変化 する ほか 、 攻 撃 後に 全身 無敵 
と な る ) 。 降 下 攻 撃 を ガー ド さ れ た 場合 は 後方 へ 跳ね 返 


| 和夫 千 ゆま 十 選 
| り 、 ヒ ッ ト し た 場合 は 地面 を 転がっ た あと 立ち 上 が る 。 


スラ イデ ィング 0760 秒 。 20 40 60 80 100 120 
L ーーー 上 ー 1 es ee 」 
攻撃 値 @5 融 [21 22 18 26 
本 1 
ゲー ジ 増 加 量 | 空 4/ 防 B/ 当 18 空 4/ 防 8/ 当 18 ーー ニーーーー ーー 
ーー ニー 中 ) [ 23 25 18 26 
ヒッ ト 効果 吹き 飛び ダウ ン + 1 


屈 強 _ 26 E 30 18 26 


yl <I ロ Sx」 著 


上 空 へ 跳ん だ の ち 真 下 へ 落下 、 立 っ て いる 相手 に ふれ 
た ら 肩 を つか ん で 股下 を くぐり 、 う つぶ せ に 倒れ た 相手 
を 踏み ツブ す 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 、 空 中 に いる 相手 を 
つか むこ と は で き な い 。 落下 する 位置 を 弱 中 強 で 指定 可 
能 ( 弱 は 近く 、 強 は 遠く へ 跳ん だ あと 落下 する ) 。 


弱 | 中 | 強 0/60 秒 。 20 40 60 80 100 
【 1 1 1 し ーー 
40 sm、 | 47- 馬 補 24 


ー ー 弱 47 


空 4 当 18 3 つか み 判 定 出 現 

= 中 47 絆 24 

土 55 つか み 判 定 出現 
( 47 5 24 


つか み 判 定 出 現 


スー バー スカ ロク ラッ シャー 
する ゆす る 各 十 巳 


] 歩 踏み 込ん だ の ち 、 両 腕 を か が や か せ て 多段 ヒッ ト 
する スカ ロク ラッ シャ ー を くり 出す 。 攻撃 判定 が 出現 す 
る まで 全身 無敵 。 攻撃 前 に 前 方 へ 踏み 込む た め 、 か な り 
間合い が 離れ て いて も 、 暗 転 終了 直後 に は 相手 に 攻撃 が 
届い て し まう 。 た だ し 、 攻 撃 後 の スキ は 大 きい 。 


10X4 十 85 
空 0/ 防 | X5/ 当 1+0+1+0+0 0/60 秒 20 4 中 0 間 0 090 190 160 


の け ぞ り ( 最 後 は きり も み ダ ウン ) 9 | 9 | 34 


立 、 屈 


両足 を 交互 に 突き 出し な が ら ス べ っ て いき 、 減 速 中 に 
開 脚 し て 、 回 転 し な が ら 逆 立ち する 。 ス ライ ディ ング 中 
か ら 、 逆 立ち し は じ め る と ころ まで 立ち ガー ド 不 能 。 ガ 
や X2 いずれ か ー ド され た 場合 、 (相手 の 体格 に も よる が ) 逆立ち 動作 
へ 移行 する と き に 相手 が 行動 可能 な スキ が で きる 。 


攻撃 値 ー  Bx7+80 _ 

ケージ 簡 加 量 | six9S0tHOHHOHH00 0 秒 20 9 80 009 20 140 160 
ヒッツ ト 郊 果 | の け そり (最後 は きり も み ダウ ン ) _ 

ガー ド 方 向 | 屈 ( 途 中 か ら 立 、 屈 ) 


0 ィ ー ム に 
人) Nm 


攻撃 判定 出現 


ス 
和 

加 の 身 が まえ た あと 前 方 へ 走り 、 地 上 の 相手 に 接近 し た ら 
sy* スカ ロ ド リ ー ム aa 7 発 の 攻撃 を つぎ つぎ と あび せ て 、 後方 へ 吹っ飛ば す 。 。 マ 
- -$ る ら る 技 の 作 質 は 交 の 明和 殺 と 同じ だ 。 相手 を 吹っ飛ば し た つ 
弱 〇 、 弱 G、 倫 、 弱 《⑯⑩、 強 B > 、 の @ あと は 、 お 互い の 左右 位置 が 入れ 替わる 。 走り は じ め た 


直後 (投げ 判定 が 出る 少し 前 ) まで 全身 無敵 


攻撃 値 _BxBH35 
ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 当 0 
投げ 間合い 375 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 140 150 
I 1 E 1 1 HT ] 


ーー ーーーーーーーーーー】 ト ーー トー ニー 


ノブ ルム フル ナ 


大 富豪 の 孫娘 か が いた 。 

彼女 は 少し わが まま だ っ た 。 

何 を し て も 許さ れる 環境 に 育っ た か ら だ 。 
そん な 彼女 が 、 好 奇 心 を 満た すべ く 、 入 室 が 禁止 さ 
れ て いる お じい さま の 部 屋 へ 忍び 込ん だ 。 

は じ め て 足 を 踏み 入れ た お じい さま の 部 屋 は 、 違 和 
感 を 覚え ず に は いら れ な い 場 所 だ っ た 。 

優し い お じ いさ ま の イメ ー ジ と は まる っ きり ちがう 
部 屋 な の だ 。 

中 央 に は 地球 の 立体 映像 が 映し 出さ れ 、 一 方 の 壁 に 
取り つけ られ た モニ ター に は た くさ ん の 戦争 映像 が 
流れ て いる 。 


人 の 気配 を 感じ て 隠れ る 彼女 。 

お じい さま が 部 屋 に も ご どっ て きた の だ 。 

彼 は モニ ター の スイ ッ チ を 入れ 、 誰 か と 話し は じ め た 。 
隠れ て いる の で モニ ター の 見 えな い 彼 女 は 、 聞 き 耳 を 立 
て る 。 


「 シ ャ ドル ー!? いっ た い 誰 な の や 
あの や さ し い お じい さま を こん な に し て いる の は シャ 
ドル ー さ ん な の や 」 
部 屋 か ら 抜け 出し た 彼女 は 、 や さ し い お じい さま の た め 
に シャ ドル ー さ ん に 会 う 決意 を 固め た 。 
会 っ て 注意 を する の だ 。 
「 お じい さま に ヘン な こと を 吹き 込ま な いで ね !」 


p 華 及 に ツー ン し た あと 、 す まし 
だ た ポー ズ 。 セ リフ は 「 あ だ し の 勝 
ち ね | 」 ガ 、「 今 度 は だ れ と 闘 お 
うか し ら や 」 の いざ ずれ か 


彼女 自身 は 知ら な 
エセ ー の 組織 の - つ で あり 
上 サン ドル っ 時 情 


1 基 
彼女 は その 事実 を 知っ た 時 に 
シャ ドル ー の 一 部 に な る の だ ろう か ? 
AR 
、 い い の か ? ベガ ? そん な 人 事 で ? 


mw Pa 。/。 aol 
災 ワ 折 


4 深く お じ ぎ する 。 セ リフ は 同 
じ ぐ 「 あ だ し の 勝ち ね | 」 


り た 還 


4 タン バリ ン を 取り 出し 、 軽 く 
鳴ら し て 「 あ だ し の 勝ち ね 1 」 


ぺい トー コト ーーv い 1 計 


中 バン チ 


プル ム パ ンチ プル ムチ ョ ッ プ ブル ム パ バー ンチ 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 / 肪 4/ 当 B 


み 
プル ムジ ャ ブ 


プル ム ス ト レー ト 


・ 空 / 肪 B/ 当 | 
ヒッ ト 効 果 


アラ クル ・ リ スト 


ジャ ンプ 中 に 
レバ ー 信 要素 


ジャ ンプ 中 に も う 
1 回 だ け ジ ャ ンプ す 
る こと が で きる (た 


前 方 へ 跳ね て 馬 跳 
び パ ンチ 。 し ゃ が ん 
で いる 相手 に ヒッ ト 


だ し 、 攻 撃 を 出し た し た ら 、 相 手 を 跳び 
あと は ダメ ) 。 ど 段 越し て いく 。 ス ー パ 
目 に 跳ぶ 方 向 は 自由 ー キ ャ ン セ ル 可 能 な 
で 、 前 方 一 後方 と 跳 の は 技 の 出 ぎ わ の み 


ぷ こ と も 可能 だ 。 で 、 攻 撃 後 は 不可 。 


ビ 


アラ クル ・ リ スト 空中 で 中 選 


10 (可変 ) 18 


相手 の 近く で 
條 D「 陸士 中 OT「 強 伺 


空中 版 の アラ クル 


攻撃 値 が 高く 、 攻 撃 
間 を 当て た あと の スー 
| パー キャ ン セ ル も 可 
能 に な っ て いる 。 


相手 の 両 腕 を つか 


・ リ スト 。 技 の 見 た ん で 引き よせ 、 プ リ 
目 は 地上 版 と 同じ だ ム ② ひ キック に 似 た 動 
が 、 こ ちら の ほう が 作 で アゴ を 蹴り 上 げ 


て 、 遠 く へ 吹き 飛ば 
す 。 投げ た あと も 、 
お 互い の 左右 位置 は 
変わ ら な い 。 


弱 キ ッ ク 強 キ ッ ク 


プル ム ハ イ キッ ク プル ム ミ ドル キッ ク プル ム ス テ ッ プ キ ッ ク 
加 功 F 蘭 SPEED IEEE 

プル ムキ ッ ク プル ムサイ ドキ ッ ク 

Lsl5| 7 | [esTsl s | 


・ 次 略 。 隊 滑 員 吊 
か 、、 2 WP 


フェ ミナ キッ ク 


届 よ で で 


を 


SE 


| ネッ ク ・ フ ァ ク タ 


相手 の アゴ を ヒザ で 突き 上 げ て 
か ら 、 首 に 両足 を か ら ま せ て 、 地 
面 へ 引き 倒す 。 投 げた あと も お 互 
い の 左 右 位置 は 変化 せ ず 、 そ の 場 
か ら 前 方 ジャ ンプ する と 、 起 き 上 
凍 且 吸 6 四 が っ た 相手 に めく り ジ ャ ンプ 中 選 
を 当て る こと が 可能 (中 選 を 遅 め 
に 出す の が コツ ) 。 


お し い 空中 相手 の 近く で 
信 以 外 十 中 Or 強 包 


アラ クル ※ ア ンク ル 同じ 強 さ の BK 同時 
28 9 23 


投げ 間合い 
・「 高 さ +694ー-96 
距 蘭 30 


相手 の 両足 を つか 
ん で 、 笑 い 声 を 上 げ 
な が ら 振 り ま わし た 
の ち 、 ほ うり 投げ る 。 
基本 的 に 、 自 分 より 
上 に いる 相手 を つか 
め る 。 攻撃 値 は 地上 
の 投げ 技 よ り 高 い 。 


前 方 へ 小さ く ジ ャ 
ンプ し て の あび せ 蹴 
り 。 相手 の 地上 攻撃 
を 跳び 越え つつ ヒッ 
ト さ せる こと が で き 
る 。 攻撃 の 射程 距離 
は 、 し ゃ が み 強 ⑯ よ 
り 少し 長い くら い 。 


人 + こ い と さ w 置 


ドリ ル 回 転 し な が ら 地 面 ス レス レ を 進む 。 見た目 に 反 
し て 動作 中 は 地上 判定 と な っ て お り (ガー ド 時 の 跳ね 返 
り 動 作 は 空中 判定 ) 、 攻 撃 の 前 後に は 投げ られ 判定 も あ 
る 。 ヒ ッ ト 時 は こち ら が 先 に 行動 可能 と な り 、 ガ ー ド 時 
は 跳ね 返っ て 間合い が 開く か わり に 多大 な スキ が 発生 。 


ドリ ル ④ ブ ルス (地上 ) 
する 下士 の 


| 弱 中 | 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 1 1 
攻撃 値 5 介 ) [is H 24 |--※ ヒ ッ ト 時 は 20/60 秒 、 ガ ー ド 時 は 52/60 
\ ざ ツ 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 6/ 当 9 1 
(中 ) 18 31 十 ※ ヒ ッ ト 時 は 25/60 秒 、 ガ ー ド 時 は 52/60 秒 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ヽ ン 1 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ( 強 ) 18 9 38 十 一 ※ ヒ ッ ト 時 は 27/60 秒 、 ガ ー ド 時 は 52/60 秒 
に ー ーー トー クノ が 


〆 有 ジ に KN 


跳び 上 が っ て あび せ 蹴 り を くり 出す 。 短 いな が ら も 全 


テ ネ ル ③⑤ キ ッ ク SW 身 無敵 の 時 間 あ り 。 攻撃 判定 が 小さ く 当 て に くい が 、 ガ 
ェ ・ -@ る る ー ド させ た 場合 、 こ ちら の ほう が 先 に 行動 可能 と な る 。 
すま 邊 十 ⑦ へ 。 ヽ です fh な 技 の 軌道 は 弱 中 強 で ちがい 、 弱 は あま り 高 く 跳 ば な い が 


遠く へ 向かう 。 逆 に 、 強 は 高く 跳ぶ が 移動 距離 は 短い 。 


1 で 
無敵 時 間 終了 


ドリ ル ゐ ブル ス ( 空 中 )) 、,. 
| 空中 で する 利 ⑫ 


ドリ ル 回 転 し な が ら 斜 め 下 へ 直進 する 。 攻 撃 値 は 低い 
も の の 着地 の スキ が まっ た く な く 、 相 手 に ヒッ ト さ せ た 
と き の 高 さ に よっ て は 、 地 上 攻撃 へ と つなげ る こと が 可 
能 。 攻 撃 の 角度 は 弱 中 強 で ちがい 、 弱 は 地面 に 対し て 40 
度 、 中 は B0 度 、 強 は 80 度 で 降下 する 。 


弱 MHR 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
し 1 1 1 sl 1 ーー 
攻撃 値 15 側 ) ピロ 
ゲー ジ 増 加 量 空 3/ 防 4/ 当 6 fA 計 E 
= ー ーー 一 ーー ーー ーー ー 介 ) ビ 17 一 25 ヤ 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り リツ 、 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


強 10 | 1e 一 25 マヤ 


0760 秒 20 40 50 80 100 120 

翌 _ 22 - 5| 8 1 
Sir 攻撃 値 

中 ーー テー と 上 ーー 一 ゲー ジ 増 加 量 

9 ロー ュー ヒッ 効果 | タダ ウン 。 
SNRee 。 | 立 、 屈 


攻撃 判定 出現 


プリ ム 〇 キッ ク 


時 区 銘 十 の 
攻撃 人 15+10 
ゲー ジ 蛋 加 還 空 10/ 防 11 二 1/ 当 18g 
ヒッ ト 効果 吹き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


入 寺 人 恒 


コン ボ レス アル 文 カ ー ナ 
生 多 時 入金 只 士 の 


足 を 高く 振り 上 げ 、 和 宙返り する 。 い わ ゆ る サマ ー ソ ル 
トキ ッ ク で 、 攻 撃 判 定 が 出現 する まで 全身 無敵 。 弱 中 強 
で 跳ぶ 高 さ が ちがい 、 弱 は あま り 高 く 跳 ば な いぶ ん 動作 
が 速く 、 そ の 逆 に 、 強 は 高く 舞い 上 が る た め ス キ が 大 き 
い 。 攻撃 値 は 、 弱 中 強 ど れ で 出し て も 変わ ら な い 。 


20 40 60 80 100 120 
上 


1 1 L ーーー ト ーー 


軸 返 り し て の カカ ト 落 と し 4 発 か ら 、 プ リム キッ ク 
の 動作 で 蹴り 飛ば す 。 全 身 無敵 の 時 間 は 画面 暗転 まで だ 
が 、 た と え 暗 転 前 に 相手 の 攻撃 が 重なっ て いて も 、 暗 転 
直後 は 相手 の 攻撃 判定 が 消え る (ーP.173) た め 、 そ こ 
で 技 を ツブ され る こと は な い (飛び 道具 は 例外 ) 。 


ュー ルー 詩 ーー ーー 丘 定 を 前 へ 伸ばし て 、 回 転 し な が ら 生 を 舞う 。 技 の 性 
コン ボ ッ ラ エク ラーム ヽ "< つつ つ | 能 ほ リュウ の 真空 間 基 話 風 脚 に 近い (た だ し 、 地 上 で 出 


- る ママ し た 場合 は ふれ た 相手 を 引き 込む 能力 を 持っ て いな い )。 
cb 2 。 、 いずれ か な お 、 空 中 で 出し た 場合 は 1 発 目 の 攻撃 値 が 高い ほか 、 
0 足 を 伸ばし て 回 転 を は じ め る の が 地上 版 より 早い 。 
地上 空中 0/60 秒 。 20 40 60 80 100 120 140 
攻撃 値 | 20+6x4+10 | 30+6x4+10 - ネ 5 Sake ー 
ーー 6 SN 4|16 10 31 11 13 24 
ゲー ジ 増 加 量 | 空 0/ 防 IX6/ 当 1+0x5 地上 / ai 
宇 還 | RGRO25 ッ | 5 入 巡 92% 。 ( - ェ 
ヒッ 区 aassysa の yas75229)  ( 空 下 ) pF ei ーー 


向 立 、 屈 


ガー ド 


クン * 


攻撃 判定 出現 攻撃 値 低下 


g0+6x4+10 


空 0/ 防 1X6/ 当 1 十 0X5 


攻撃 値 
0/60 40 80 1 120 160 編 議 剛 吊 号 邊 
に 直 aa に 2 間 
1 - ヒッ ト 効 果 


ひざ まず き X4+ 吹 き 飛 び ダ ウン 
レレ 2 半 


十 き り も 


み ダ ! 


立 、 屈 


+ こ い トミ \ 軒 


組織 か ら 離 れ よ うと し て いる 、 ラ スベ ガス の 用 心 棒 か いた 。 
50 人 は いる で あろ う 屈 強 の 若者 に 囲ま れ て いる 彼 に 、 
組織 の マネ ー ジ ャ ー が 話し か けた 。 

「 ヘ イ っ ! ジャ ッ ク !| どう し て も 組織 か ら 抜 け よ う 
と 言う の か いや 」 

「…… 誰 も 俺 の 拳 を 止め られ ね え だ ろ う "?」 

「 わ か っ た 、 ジ ャ ッ ク 。 な ら 何 も 言わ ね ぇ 。 

た だ 組織 に は 近 が か ある …… わ か っ て ん だ ろう "」 

「 ご ちゃ ご ちゃ 言っ て ね ー で 、 早 く ツ ブ し ゃ ー い い だ ろ "?」 
マネ ー ジ ャ ー は 葉巻 に 火 を つけ た 。 

いっ せい に 襲い か か る 若者 。 

「 ジ ャ ッ ク 、 惜 し いね ぇ 、 俺 は 本 当 は お 前 を ツブ し た く は 
ね ー ん だ よ 。 

た だ 、 お 前 の すご さ を 知 っ て いれ ば こそ 、 

よそ の 組織 に その まま いか せる わけ に は いか ね ー。 

腕 の ] 本 で も 、 も ぎ 取 っ て お か ね ー と よ 」 

マネ ー ジ ャ ー は 残念 そう に 迎え の 車 の ほう へ 歩き 出し た が 、 
勝敗 は 車 に 乗り 込む 前 に つい て いた 。 
振り 向い た マネ ー ジ ャ ー は ニヤ リ と 笑っ た 。 

「 さ す が だ な ジャ ッ ク 、 や っ ぱり お 前 は 一 番 だ よ 」 


タリ ア ( コ レー ロ 


広場 


「 一 下 計 ざさ みき ご 付 は ご ど 嘱 冶 」 下 付 98「 す ざさ は ざさ 壮 」 
> りり と 計器 中 対 詳 副 ) 人 "ツー 人 


| 光 パウ ニー ファイター 。 クラッカー * ジ ヤック 
| 重役 の 旧い の 後 、 し ば し この 世界 か ら 
姿 を 消す 束 に な る 。 ぎ 
彼 が どこ に 消 ダ た の か は 定か で は な い 。 
し か し 、 彼 は 帰っ て くる だ ろう 。 
その 閥 に 最強 の パワ ー を ひっ さげ で 、、 、 


「 誰 も 、 俺 の 拳 は 止め られ ね 兄 ! 


4 を ジャ ブー… 右 スト レー ト の あと 、 体 を ひね りな が ら 左 アッ パー 
を ふる い 、 最 後に 低い 声 で 「 張 り 合 い が な いね え 」 と つぶ や こく 


INc さ ツーScuIY 農 


明 バ ンチ 


ピス トン ジャ ブ ナイ スス トレ ー ト 
GT 


ゲー ジ 増 加 量 
・・ 空 / 肪 4/ 当 7 


OTEI 


ヒー ロー スト レー ト 
IE 


アッ パワ ウー ガッ トド 


キャ ン セ ル 
ゲー ジ 増 加 量 ゲー ジ 増 加重 
・ 空 g/ 肪 4/ 当 7 …・ 空 ロ / 及 B/ 当 | 

方 向 


メジ ャ ー ジ ャ ブ 
14 M 隊 UE 


メジ ャ ー パ ンチ 


部 国有 還 還 還 還 まい \ ヽ 2 間 還 還 較 FE 還 還 還 還 、 っ 人 還 還 較 上 EDPEEGS X 
ゲー ジ 増 加 量 
・・ 空 / 肪 B/ 当 | 


コ の 
バウ ッッ ル ノ タ 


右 ボ ディ ブロ ー 左 フッ ク つ 右 
ボディ アッ パー… 左 アッ パー カッ 
ト の コン ビ ネ ー シ ョ ン を た た き 込 
ん で 、 相 手 を 吹っ飛ば す 。 間 合い 
が 大 きく 離れ て し まう が 、 す ぐに 
RUN g56 目 強 ・ ダ ッシュ アッ パー を 出せ ば イ 
ッ キ に 接近 で きる 。 相 手 の 起 き 上 
が り を 攻め る こと も 可能 。 


_⑯ 通 常 投げ ) 
パワ ー リ フト スロ ー 


相手 を か つぎ 上 げ 、 ど 回 転 し た 
の ちほ うり 投げ る 。 投 げた あと は 


DR 30 目 相手 と の 左右 位置 が 入れ 替わる 。 

通常 投げ より 威力 は 高い が 、 投 
WON 人 4 四 けた あと の 硬直 時 間 が 長く 、 接 近 
MR する 前 に 相手 が 起き 上 が っ て し ま 


う 。 そ の た め 、 串 通常 授 げ の よう 
に つづ け て 攻め る こと は 困難 だ 。 


注 ) ※ 印 の 技 名 は 誤植 で は あり ませ ん 


弱 キ ッ ク 強 キ ッ ク 


ター キッ の ナイ スミ ドル キッ ク ベリ ー ナ イス ミド ルキ ッ ク 


OfEI 


ゲー ジ 増 加 量 


・・ 空 / 入 B/ 当 10 


に ロー キッ クサ イド 


ゞ ざき で で 


ジャ ンプ キッ ク 
[4|_14 | 


と 


ダブ ルアー ム パ ンチ 同じ 強 さ の ら 同 時 


両手 を 振り 上 げた の ち 、 前 方 へ 
踏み 込み つつ ハン マー パン チ を く 
り 出す 。 攻撃 判定 が 出る まで の 早 
さ は 、 ガ ー ド ブレ イク の な か で は 
トッ プク ラス だ が 、 出 ぎわ の モー 
ショ ン で 攻撃 を 見 破 ら れ や すい の 
が 難点 だ 。 射 程 距 離 は 普通 レベ ル 
で 、 し ゃ が み 強 と 同じ くら い 。 


WWN こ 4 ツーySculy 柚 


( ダッ シュ スト レー ト ) 、 
邊 タメ 只 十 B 


前 方 へ すばやく 踏み 込み 、 ひ ね り を くわ えた スト レー 
ト を くり 出す 。 踏 み 込む 距離 は 弱 中 強 の 順 で 伸び る が 、 
相手 に 接近 し た 場合 は 、 踏 み 込 み の 途中 で も 攻撃 へ 移行 


する 。 ヒ ッ ト し た 場合 は こち ら の ほう が 一 瞬 早く 、 ガ ー 
ド さ れ た 場合 は 相手 の ほう が 一 瞬 早く 行動 可能 と な る 。 
弱 本 議 節 瑞 舞 叶 強 0760 秒 20 40 60 80 10 120 
攻撃 値 30 (名) 7-16 | hi | 7 | ーー ニー ニュ ーー 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 6/ 当 8 と 
(中 ) ァ 7ー26 11 17 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り トノ Se 
ガー ド 方 向 立 、 屈 公 ) 一 どど sg 1 エト ロト ーー 一 


ダッ シュ アッ パー ul 
邊 タメ 中 十 ⑦ 2 


③ 
攻撃 判定 出現 


っ こす 
本 


前 方 へ 踏み 込み 、 ア ッ バ パー を は な つ 。 ダ ッシュ スト レ 
ー ト と 同じ く 、 一 定 距離 踏み 込む (距離 は 弱 中 強 の 順 で 
伸び る ) か 相手 に 接近 する と 攻撃 へ 移行 する 。 ダ ウン 効 
果 が あり 、 攻 撃 後 の 人 硬直 時 間 も ダ ッシュ スト レー ト よ り 
少し 短い が 、 し ゃ が ん で いる 相手 に は まず 当たら な い 。 


20 40 60 80 100 120 
ニニ 引 ae am トー 
攻撃 値 30 ( 表 ) 9 一 18 | 11 | is | 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 6/ 当 8 2 
ーーーーーーーーー イ ーー ーー (中 ) 9 一 28 11 15 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン トノ 」 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ( 強 ) * 王 38_  . 品 記 15 


ョ 、* 池 


5 


攻撃 判定 出現 


バッ ティ ング ヒー ロー ) 、,. 


人 千 み 多 叶 士 選 
攻撃 人 85 
ゲー ジ 伯 還 空 5/ 了 8/ 当 | 
ヒッ ト 効果 横 吹 き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 届 


木製 バッ ト を 振り まわ す (中 や 強 で 出し た 場合 は 、 前 
へ 踏み 込ん だ あと に 振り まわ す ) 。 バ ッ ト は 飛び 道具 を 
吹き 飛ば す 能 力 を 持ち 、 ス ー パ ー コ ン ボ の 弾 も 、 バ ッ ト 
の 攻撃 判定 の 出現 時 間 BU 分 の ] 秒 に つき 1 発 ぶ ん 消す こ 
と が で きる 。 ガ ー ド され た 場合 、 相 手 が 先 に 行動 可能 。 


20 40 60 80 100 120 
1 1 1 1 」 」 
コ ヽ 11 3 3 
に リ e 
大 | 
(中 14 


3 31 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 。3 


千 ゆ する 叶 士 の 
| 弱 

攻撃 値 | 

グー ジ 電 | 

ヒッ ト 多 果 | 


ガー ド 方 向 | 


] 歩 踏み 込ん で 蹴り 上 げ る 。 こ の 技 も 、 飛 ひび 道具 を 跳 
ね 返す Or 消す こと が 可能 だ 。 バ ッ テ ィ ング ヒー ロー と く 


・ : る る ら べ て 、 攻撃 判定 の 出る まで が 遅い か わり に 、 攻撃 後 の 

いずれ か スキ が 小さ い 。 四 タ メ が で き て いる 状態 で 直入 旬 只 十 

と 入力 する と 、 ダ ッシュ アッ パー が 暴発 する の が 難点 。 
強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
l na se ee ーー 1 1 ー 」 

g5 19 _ [se 23 
空 5/ 防 7/ 当 9 
負 ー 后 一 テー 
吹き 飛び ダウ ン 1 
立 、 屈 1 コ 


本 23 


NN こす W ツ 一 財 GMINT 


ら 


ファ イナ ルパン チ 


同 の KB EE 
押し っ ぱな し に し た あと 離す BOO 


右 コ ブシ を 肥大 化 さ せ て 踏み 込み つつ 振る う 。 タ メ て 
いた 時 間 に 応 じ て 、 技 の 動作 や 威力 が 10 段 階 に 変化 。 上 
の 段階 ほど コ ブシ が 肥大 化す る ぶん 、 攻 撃 が 出る の も 遅 
く な る 。 な お 、 タ メ が 段階 以上 な ら 相 手 を 吹き 飛ば せ 
る が 、 そ の 吹き 飛ぶ 距離 も タメ 時 間 に 比 例 する 。 


3 つ 押し つつ け て か 5 区 す 


。 。 、@ あ ある 
@ 


ヽ ィ 


_ 1 段階 | 段階 | 3 段階 | 4 段階 | 5 段階 | 5 段階 | 7 段階 | 8 段階 | 9 段階 |10 段 階 0760 秒 。 20 40 60 
し 1 


EE ELSFET7 
紅 仁 | 35 | 45 | 55 | 65 | 75 | 85 | 95 | 105|105| ll5 


1 1 
抄 | 86.| 3| 秒 | (1 醒 -0 醍 ) 20 一 38 ※ 11 17 


ケー ツ 粒 加 是 | 5 人 | 5/ 朋 10 5/ 防 |8| 空 / 且 |4| 5/ 肪 |5| 5/ 且 8 5 人 8P0| 69 空 /7| | 補 5/ 有 | 
錠 (0 | / 当 |4 | / 当 |8 | / 当 96 | / 当 96 | / 当 30 | / 当 34 | / 当 34 | / 当 37 | / き 37 


1 が 7 自 階 …"32/60 秒 、8 段 階 …"34750 秒 、9 段 簡 …"36/50 秒 
ヒ 小 齋 | の け ぞ り | の け ぞ り | の けり | の けり | の は そり | 38/60 秒 
オド 立 、 屈 


マ メ 時 間 の 正確 な 数 値 は 、P.168 を 参照 


スー 
コン ポ 


レイジー ジャッ ク 


タメ 叶 邊 中 十 選 
(動作 に を 押し て いる と スト レー ト 、《⑩ を 舞 て いる と アッ バー が HH る ) 


ダッ シュ スト レー ト (アッ パー) を ら 連 発する 。 タ イ 
ム ・ チ ャ ー ト 上 で は スト レー ト と アッ パー を 完全 に 分 害 
し て いる が 、 実 際 に は 攻撃 途中 に 選 (⑮⑤) ボタ ン を 押せ 
ば 切り 替え 可能 だ 。 ガ ー ド され た 場合 、 発 目 と ら 発 
の あい だ に B0 分 の 4 秒 、 相 手 が 行 動 可 能 な スキ が で きる 。 


スト レー ト アッ パー 


30 十 5xX3 十 0 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 140 
IE 困 湯 1 = ョ 


ーー ニーーーーーー 1 1 = ーー 


攻撃 値 
ゲー ジ 増 加 量 | 空 0/ 防 1X5/ 当 1 十 0X4 
リト 誤 果 | 0600 遇 806 み | 吹き 飛び ダウ ン 


ガー ド 方 向 


哲 き AO ウツ) |( 最 徹 は き 0 も み ダウ ツ ) 
立 、 屈 


コバ 


人 容 レイ ジン グ バ ッ フ ァ ロ ー 
全 タ 中條 下士 の 


前 方 へ に じ り よ り 、 つ か ん だ 相手 に 通常 投げ X 選 を 
た た き 込 ん だ あと 、 ひ ね り を 加え た アッ パー で 吹き 飛ば 
す 。 全身 無敵 の 時 間 や 、 画 面 暗転 直後 の 「 相 手 の 動き を 
止め る 時 間 」 が な いか わり に 、 画 面 暗転 前 に 相手 の 攻撃 
を 食らう と 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が 消費 され な い 。 


攻撃 値 Bx8+55 ー 

ケー ジ 吉 還 0/M0 0760 秒 20 40 60 80 100 120 140 160 
ーー 素 

投げ 問 合 い 306 EE 40 13 


ハー バー 


コン ポ ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー 
すみ ね すみ a 十 選 


前 へ 踏み 込み 、 肥 大 化 さ せ た ア ッ パ ー を 突き 上 げ る 。 
し ゃ が ん で いる 相手 に も 当たる うえ 、 食 ら っ た 相手 は 地 
面 に 落ち る まで 食らい 判定 が 残る 。 全 身 無 敵 の 時 間 は 短 
い が 、 相 手 の 攻撃 が 重なっ て いて も その 攻撃 判定 は 消え 
て いる (DP.173) の で 、 ま ず ツ ブ さ れ な い 。 


攻撃 値 g5 
ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 1/ 当 1 0760 秒 0 _ 50 - 0 106 9 140 990 
ヒッ ト 効果 | 上 吹き 飛び ダウ ン ーー 
ーー = に 
ガー ド 方 向 立 、 届 っ 


ダ 人 Se 


me 
攻撃 判定 出現 


lmT こ TW 一 寸 こ JINT 置 


人 


、 修 羅 の 道 を 進む 男 か いた 。 


ん ん Pe cocose 
S 俺 は 何者 な の だ ……」 


記憶 を 奪わ れ て か ら 十 数 年 は 経過 し て いる で あろ う 

人 過去 を 求め て 、 

カイ リ は 闘う 。 

な ぜ 闘 うさ のか 、 彼 に は わか ら な い 。 

封じ 込め られ た 記憶 の 断片 が 、 闘 いと と も に 上 る 。 

「 液 、 己 を も っ て 極め ん と すべ し 」 

理解 で き な い 言 葉 が 彼 を 闘い に 駆り 立て る 。 

血塗ら れ た 血筋 の 真意 を 求め て ……。 
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「 涼 、 己 を 以 て 極め ん と すべ し 」 


55 れ た 血筋 の 真意 。 
ー 人 偽 維 の 人 道 を 行く 。 


衝 
その 先 に は 何 が ある の か ?』 。 。。 
2 記 WHOMW な の か ? そ れ と や. as 3 
四 < や 7E く る で あろ う 奏 命 の 問 Waiy 
その 時 に 答え が で る の で ある うか ? 


\ こ さい ヽ 上 


4 左腕 を 突き 上 げ て 勝ち ほこ の 4 両手 を あわ せ お ろ ガ な セ ヤツ め ……」 (も し こ は 、「 フ ン 、 


」 と 言う 。 だ だ し 、 そ の 口調 は あ ぐ ま で 淡々 と し て いる ほど に も な い 」) と 、 や は り の 淡々 と し だ 口調 で つぶ や ぐ 
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強 パ ンチ 
払い 上 げ アッ パー 


の 
ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 ら / 肪 4/ 当 B 


し ゃ が み ア ッ パ ー 


CI PH * 〇 
ゲー ジ 増 加 量 

・・ 空 / 防 B/ 当 10 
闘 PT 立 、 屈 


X 
ゲー ジ 増 加 量 
・・ 空 / 肪 B/ 当 10 


低空 で の 跳び ヒザ 蹴り 。 技 の 射 
程 距離 は 長い が 、 攻 撃 判 定 が 消え 
10 て か ら 、 着 地 し て 行動 可能 に な る 
まで の あい だ に スキ が で きる 。 宙 
に 浮い て いる と き は 空中 判定 と な 
る た め 、 攻 撃 を 相手 に 当て た あと 
スー パー キャ ン セ ル を か け て 神 鬼 
発動 を 出す こと も 可能 。 


相手 を 押し 倒し 、 何 度 も 地面 に 
た た きつ けた あと 蹴り と ば す 。 押 
し 倒す と き に 1 発 、 た た きつ け で 
コー 発 (レバ ー を 左右 に 振り つ 
つ ボ タン を 連打 すれ ば 回 数 を 増 や 
MD せる 。 た だ し 、 相 手 が 同 じ 操 作 を 
する と 回 数 を 減ら され る )、 蹴 り で 
1 発 の ダメ ー ジ を 与え る 。 


ロー キッ ク ハイ キッ ク 


ゲー ジ 増 加 量 
* 密 1/ 肪 g/ 当 


の 
ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 肪 4/ 当 B 


ゲー ジ 増 加 量 
* 空 / 防 B/ 当 0 


裏地 獄 車 ( ぅ 6 じ =<< る ぁ ) 


相手 の 表 後 へ 跳び つき 、 首 を 足 
で 、 足 を 手 で こと ら えて 地面 を 転 が 
っ た の ち 、 遠 く へ ほう り 投 げ る 。 
相手 を 画面 端 へ 追い つめ られ る ほ 
か 、 投 げた あと の 硬直 が 短い の で 
つづ け て 攻め 込む こと も 可能 。 選 
通常 投げ と 同じ く 、 投 げた あと も 
お 互い の 左右 位置 は 変わ ら な い 。 


少し 身 を か が め て 気合 い を 込め 
た の ち 、 す ば や く 前 方 へ 踏み 込ん 
で 前 蹴り を は な つ 。 小 さ な 初 期 動 
作 (少し 身 を か が め る ) か ら 、 い き 
な り 攻 撃 へ うつ る た め 、 相 手 に 技 
を さと られ に くい の が 利点 。 射程 
距離 は 、 し ゃ が み 強 より ほん の 
少し 長い くら い だ 。 


神 気 発動 sa っ と っ ) 
和 す 多 叶 十 選 


腰 に か まえ た 両手 に 気 を 集中 し た の ち 、 前 方 へ 突き 出 
し て 、 赤 く 光 る 気 弾 を は な つ 。 技 の 性 能 は 、 攻 撃 値 や ゲ 
ー ジ 増加 量 な どの デー タ 面 か ら 、 タ イム ・ チ ャ ー ト に い 
た る まで 、 リ ュ ウ の 波動 拳 と 同じ に な っ て いる 。 技 の 使 
い ど ころ も 、 ま っ た く 同 じ と 考え て いい だ ろう 。 


弱 了 申 団員 強 0760 秒 20 _ 9 剖 80 100 0 
攻撃 値 80 5 PT 
ア 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 6/ 当 9 3 
中) 12 39 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ツ 
ガー ド 方 向 立 、 屈 介 ) 人 


魔 能 裂 光 ps とう) 、 | 。 いずれ か 
ゅ する 。 


前 か が み の 姿 勢 か ら 右 コブ シ を 突き 上 げ 、 軸 に 舞う 。 
技 の 動作 開始 か ら 、 跳 び 上 が っ た 直後 まで 全身 無敵 。 攻 
撃 値 は 、 攻 撃 の 出 ぎ わが 30 で 、 跳 び 上 が っ て か ら は 15 に 
低下 する 。 こ の 技 も 、 攻 撃 動作 や 弱 中 強 の ちがい が 、 す 
べ て リュ ウ の 昇 龍 拳 と 同じ に な っ て いる 。 


ゝ 宙 を 舞う 連続 回 し 蹴り 。 技 の 性 能 は 、 リ ュ ウ の 竜巻 旋 
映 凌 渦 旋 (も うり ょ うか せん ) 人 


Wo 風 脚 と 同じ だ 。 普 通 に 出し て も し ゃ が ん で いる 相手 に は 
トー ター ルー1 当たら な い が 、 1 発 目 を 出し た あと 着地 直前 に 強 で 発 
革 和 a 十 ) を 出せ ば 、 当 て る こと か 可能 (さら に ガー ド さ れ て も 
ae スキ が な い ) 。 中 ーー 瞬 遅 ら せ て 強 …… が 理想 的 だ 。 
弱 | 中 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 
IDDYPRIIP2 SUP ml PP っ BPR JBHHUIE = 1 1 1 引 ] 
攻撃 人 10+B+B 10+6+6 | 10+10+6 篤 昌 ) EE し 誤 委 ) 「 ャ 
RT ーー rmー \ ノーー-2 発 目 へ 移行 可能 づつ 上 4 一 5 
ゲー ジ 増 加 量 空 Px3/ 防 3x3/ 当 4x3 ーー 、 mom 吉 
ヒッ ト 効 果 | 吹き 飛び ダウ ン x3 | の け ぞ り + の け ぞ り | の け ぞ り + の け を ぞ り  / (2 発 目 / 


吹 き 飛び ダウ ン | 吹き 飛び ダウ ン 


立 、 屈 有 (3 発 目 9 |4| ( 可 14 


3 発 目 へ 移行 可能 ー4--6 


] 発 目 の 攻 撃 判定 出現 


人 


スー バー ー - 空中 か ら 斜 め 下 へ 向け て 、 密 度 の 高い 気 弾 を は な つ 。 
コン ポ 神 鬼 発動 /。。 っ と ぅ ) > * 。 出 ら 償 発 射 後 は 、 反 動 で 軸 に 浮い た の ち 無防備 状態 で 落下 す 
- ・ : ら らき |』 る 。 悩 射 明 間 ま で 全身 無敵 。 弾 の 飛ぶ 角度 が 中 途 半 届 
空中 で 午 多 喉 移 多 可 十 選 バー 端 に 急 な た め 、 相 手 に 当て に くい が 、 そ の 威力 は 飛び 道 。 用 
具 系 スー パー コン ボ の な か で は トッ プク ラス だ 。 イ 
MM 
攻撃 値 5 十 5X3 二 80 員 
ゲー ジ 増 加 田 空 0/ 防 lx5/ 当 1+0x4 ss Ms 志 


80 100 120 140 160 
ーー ニーーーー】 1 f 1 ] 


ヒッ ト 効 果 | De0( は 8 り も た A き 2099 ツ ) 


Le 15@ (可変 ) 
ビ 富 
ガー ド 方 向 立 、 屈 5 


己 バ デ 


左 ア ッ パ ー の あと 、 右 アッ パー を くり 出し つつ 跳び 上 
コン ポ 


が り 、 空 中 で 左 裏 拳 連打 。 裏 拳 連打 が ヒッ ト し た ら 、 最 
後に 両手 を に ぎり 合わ せ て の ハン マー パン チ で 相手 を 地 
面 へ 落と す 。 攻撃 判定 が 出現 する まで 全身 無敵 。 対空 技 
と し て 使う と 、 攻 撃 が 途中 で 空 振 る 場合 が ある 。 


肘 狼 免 手 3s。a し ゅ ) 


Am 


叫び 声 を あげ て か ら 前 方 へ 走り 、 と ら え た 相手 に 左 正 
コン ポ ボ 


拳 一 右 正 拳 一 右 ヒ ザ 蹴 り 右 ロー キッ ク つ 右側 方 回 し 蹴 
り を た た き 込 ん だ あと 、 左 手 で つか み 、 右 手刀 で つら ぬ 
く 。 走り は じ め る (つか み 判 定 が 出る 少し 前 ) まで 全身 
無敵 。 技 の 性 質 は 、 ゴ ウキ の 了 瞬 獄 殺 に 近い 。 


凶 邪 連 舞 (きょう じゃ れん ぷ ) 


攻撃 値 


10 十 5 十 10 十 5 士 10 十 5 十 15 


宅 ]/ 防 |xe/ 当 +0+]10+|10+| 


ダウ ン (最後 は きり も みた た きつ け ダ ウン ) 


0/6 4 1 
760 秒 26 5 90 0 100 20 いい ゲー ジ 増 加 量 
3 
6| 713| 17 9 | 8 II5|4|6l3|6|3 29 14 ヒッ ト 効 果 
ガー ド 方 向 


立 、 屈 


攻撃 値 _BX635 
0/60 秒 20 _ _ ー 50 - 80 還 190 120 1 140 0 ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 当 0 
= 4 
9 | io 29 25 投げ 間合い 336 


ーー いい 軸 


いまい |:、 生 mm 


アレ ン スナ イダ ー 


アメ リカ 空手 界 最強 と 言わ れ た 男 か いた 。 

し か し 、 予 期 せ ぬ 出来 事 が 起き た 。 

彼 か が トー ナメ ント 初戦 で 打ち 負 か さ れ た の だ 。 
相手 の 名 は 「 ケ ン ・ マ スタ ー ズ 」。 

ケン は 彼 に 言っ た 。 

「 し ょ せん 、 あ ん た は “ 井 の 中 の 星 " だ ぜ !」 
井 の 中 の 星 中 

その 呪文 の よう な 日 本 語 に 衝撃 を 受け た 。 
『m TOAD in well. 


も っ と カエ ル の よう に 驚異 的 な 足腰 の バネ を 
持た ね ば な ら な い の か | 

そし て 井戸 か ら 飛 び 上 が る ん だ ! 」 

そし て 彼 は 世界 に 飛び 出し た 。 


ケン …… 誤 昌 | してやれ よ …… バ 


知ら さ れる の だ ろ = 


れ と も 新た な 5 の MFIEC80. が 


ァ レ ン ・ - プ ダー 入り 当 の 引 O が 。 
人 、 公 まっ 9 


ーー 
も う 


N 


/ 


と 同時 
体 を 。 


角 き 、 上 体 を 目 


せ て 相手 を 指 さ 


〇 
ゲー ジ 増 加 量 
… 空 / 肪 4/ 当 B 


凄い フッ ク 


ゲー ジ 増 加 量 
* 守 / 太 B/ 当 10 


牽制 する パン チ 押し 込む パン チ 


ゲー ジ 増 加 量 
…" 空 / 防 B/ 当 0 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 / 肪 4/ 当 B 


ゲー ジ 増 加 量 
・・ 空 / 肪 4/ 当 B 


踏み 込み つつ の 回 転 横 蹴 り 。 技 
の 性 能 は 、 攻 撃 後 の フ ォ ロ ー ス ル 
ー (も どり 動作 ) が わずか に 長い 
こと を の ぞ け ば 、 リ ュ ユウ の 只 十 中 
⑯ と 共通 。 攻撃 後 の ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル が 不可 な 点 も 同じ だ 。 ガ ー 
ド さ れ た 場合 、 弱 の 基本 技 で 反撃 
を 受け る くら い の ス キ が で きる 。 


右 ス トレ ー ト 一 左 ボディ ブロ ー 
の あと 、 相 手 を 地面 に 倒し て 鼻 っ 
ツラ に 正 拳 突 き を 打ち 込む 。 投 げ 
た あと は 、 お 互い の 左右 位置 が 入 
れ 替 わる 。 余談 だ が 、 自 分 が 行動 
可能 に な っ た 直後 に し ゃ が み 中 人 
を 出す と 、 ち ょ うど 起き 上 が っ た 
相手 に 攻撃 を 重ね る こと が で きる 。 


明 ギ ッ ク 


見 事 な キ ッ ク 不意 を つく ミド ルキ ッ ク 華麗 な ハイ キッ ク 
[iTsTs] 7 | 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 / 肪 B/ 当 10 


OfEI 


ジ 増 加 量 
・… 空 ] 大 らき 3 


あっ ちい け キ ッ ク 


空 ] / 肪 ら / 当 3 


1 ご 地 つ ーーー 
空中 で 5 発 決め て 、 う ぉ っ し ゃ ー| 


相手 を 宙 へ 蹴り 上 げ 、 左 足 で 跳 


0 び 蹴 り の 2 連打 を あび せ た の ち 、 

B+ コ x24+]15 着地 時 に 右 う し ろ 回 し 蹴り を た た 

3 き 込 む 。 投げ た あと は 間合い が 大 

因 本 。 (の ダ 人 条 人 負 疹 間 uiuinT 4 胃 さ < 施 れ る が 、 前 進 し て か ら 跳 び 
6 込め ば 、 相 手 の 起き 上 がり に ジャ 

4 - ンプ 攻撃 を 重ね る こと も 可能 。 な 


・ お 、 技 の 性 質 は 必殺 投げ と 同じ だ 。 
ジャ ン ピ ン グ ナ ッ クル ⑥《 同 時 
|_ 30 全曲 25 開 還 


前 方 へ 跳び か か り 、 地 面 へ 向け 
て コブ シ を 振り お ろ す 。 着地 し て 
DMSO ※ 軒 か ら 攻 撃 判 定 が 出現 する の が 特徴 
人 ロ 明 ご 、 そ れ ま で は 完全 に 無防備 だ 。 
全体 的 に 動作 が オー バー だ が 、 前 
方 へ 跳び か か っ て 攻撃 する た め 、 
相手 の し ゃ が み 攻 撃 を 跳び 越え つ 
つ ヒ ッ ト さ せる こと が で きる 。 


前 よろ めき 
は 2 半 剛 92 
ド 方 向 


… ガー ド 不 能 


て へ | 計 


高め た 気力 を 両手 に や ど し 、 前 方 へ 突き 出し て 燃え る 
い 二 
ソウ ルフ ォ ー ス よう な 赤い 気 弾 を 飛ば す 。 技 の 動作 速度 や 攻撃 値 な ど 、 
数 値 上 で の 性 能 は 、 ケ ン の 波動 挙 と まっ た く 同じ 。 し ゃ 
イ 多 只 十 選 ン が み 中 ⑯ に キャ ン セ ル を か け て 出す な ど 、 技 の お も な 使 
い ど ころ も 共通 し て いる 。 
弱 CES | 強 0 60 秒 20 60 60 90 1 DD 1 20 
攻撃 値 al 12 39 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 B/ 当 9 上 寺 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ⑧ 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ( 強 ) 12 41 


の 連 正 拳 を 突き 出し て 力強く 前 方 へ 踏み 込む 。 コ ブシ の 部 
ジャ ステ ィ ス フィ スト ) 分 で 、 飛 び 道 具 を 消す こと も 可能 攻撃 が 当 た ろ うと 空 

振る ろう と 、 そ の あと 展 脚 を 踏む た め 、 ヒ ッ ト し な か っ た 

千 す ま 十 己 6 合 の スキ は と て も 大 きい 。 攻 撃 値 は 、 攻 撃 判 定 が 出現 


し た 昭 間 は 45 だ が 、 直 後に 0 へ と 激減 し こし まう 。 


7。 ょ 人 


ライ ジン ンジ ドラ ユン 


か が み 込 ん だ 姿勢 か ら 、 身 体 を 伸び 上 が ら せ る と 同時 
に アッ パー を は な ち 、 宙 へ 舞い 上 が る 。 基 本 的 な 技 の 性 
能 は ケン の 昇 龍 拳 と 同じ だ が 、 着 地 時 の 硬直 時 間 は ケン 


叶 移 十 選 より 長い 。 強 が コ ヨ ヒ ッ ト し た と き の ダ メー ジ は 、 ジ ャ ス 
| ティ ス フ ィ ス ト の 出 ぎ わ を ヒッ ト さ せ た と き に 匹敵 する 。 
弱 中 強 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 1 1 」 
攻撃 値 30、15 30、15 30+10+6 の 
空 10/ 防 6] 9 Fm 
ゲー ジ 増 加 量 | 空 10/ 防 8/ 当 14 | 空 10/ 防 18/ 当 14 | U 訪 IT ie ャ ーws 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン ⑧) mー 
ガー ド 方 向 立 、 屈 51413| , 23 23 8 


bx 1 


還 い 


ム 


攻撃 判定 出現 


0/60 秒 20 40 60 80 

人 ao 1 me ルト ms ーー 
弱 ) 15 9 73 
中 ) 15 11 75 
強 ) 15 13 77 


半 9 人 0 MM 


攻撃 値 45、80 

ゲー ジ 増 加 恒 空 18/ 防 15/ 当 19 

ヒッ ト 効 果 横 吹 き 飛 び ダ ウン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


限界 まで 高め た 気力 を 両手 に 込め 、 前 方 へ 突き 出し て 
赤く か が や く 気 弾 を は な つ 。 技 の 動作 や 無敵 時 間 、 気 弾 
の 性 能 は リュ ウ の 真空 波動 拳 と 同じ だ が 、 唯 一 、 両 手 を 
前 万 へ 突き 出し た あと 気 弾 が 発射 され る まで に 、60 分 の 
] 秒 の 遅れ が 出る 点 が ちがう 。 


ンー 


3 フ ア イ ヤー フォ ー ス 
する 叶 す る 叶 十 選 


右足 で 蹴り 上 げ 、 さ ら に 空中 で 左足 右足 と 交互 に 振 
り 上 げ る 。 攻撃 値 は 低い が 、 食 ら っ た 相手 が 空中 高く 吹 
き 飛 び 、 さ ら に 地面 に 落ち る まで 食らい 判定 が 残る の が 
特徴 。 た だ し 、 相 手 の 落 下地 点 が 遠い の で 、 強 ジャ ステ 
ィ ス フィ スト や ファ イヤ ー フ ォ ー ス 以外 で の 追撃 は 困難 。 


ン と と プー 


が - トリ ブル プレ イク | 
する 叶 す る 中 十 の と E 


PX2 いずれ か 


1 「 

| | 

| 1 1 

| 5 8 

| | 
NNNNHNNNHHNINNHINIHHNHEIHNNENRNNEHHHNSNB = 


攻撃 g0+6x3+]5 
た 人 近 。 風 中 ュー 3 尊 | 0/ 了 x5/ 当 Il+0x4 
ーー ター ヒッ ト 効果 | の けり (最後 は きり も み ダウ ン ) 
7 ガー ド 方 向 立 、 届 


攻撃 値 10+6T10 
0 規夫 0 0 10 190 ケージ 科 加 識 | 0/ 耳 / 当 1+0xg 
本 ヒッ ト 効 果 | 吹き 飛び ダウ ン 

ガー ド 方 向 - 立 、 屈 


電 
ご 発 目 の 攻撃 判 定 出現 


\ 


生 
ど 発 目 の 攻撃 判定 出現 誠 | 


ア 


還 こ こい | 男 


pg エアー mrm 
タラン 誠 
マイ スタ ダー。 


主 に つか える レス ラー が いた 。 人 
彼 は イン ドラ ウト (富豪 同士 が 開催 する 非 公 3 
開 レ スリ ング 組織 ) の 頂点 に 君 葵 し て いた 。 
何不 自由 の な い チ ャ ン ピ オ ン の 生活 …… 
し か し 、 ど ご どこから と も な く 耳 に 入る 世界 の 強 
豪 の ウワサ は 彼 を 眠れ な くす る 。 
ロシア の ザン ギ エ フ 、 い ま は 失 貴 中 の オル テ 世界 の レス ラー が 彼 の 夢 の な か に 現れ て は 
ガ eoeese 消え る 。 
闘い た い CCC 闘い た い eeeee 
し か し 、 し ょ せん は 主 に つか える 身 。 
主 に つか える こと に より 保証 され て いる 家 
借 且 族 の 生活 を 考え る と …… 
ある 日 、 主 に 呼ば れ た ダラ ン は 1 人 の 娘 を 


4 / 紹介 され た 。 

知人 の 娠 さん じゃ 。 
此 グ 

ベジ 


世界 を 旅 し た いそ う で 、 そ の 間 の 護衛 を 
箇 ぜひ イン ドラ ウト の チャ ン ピ オ ン で ある 
9 アー デア お 前 に 頼み た いそ うだ 。 
| 


主 の 部 屋 を 出 て 、 す ぐに 娘 が 話し か け て き 
た 。 
「 世 界 の スト リー ト フ ァ イ タ ー た ち に 会 い 
た い の 。 
理由 は 秘密 だ けど ご 、 ま 、 お じい さま の た 
め ね 。 
あな た も 、 世 界 の 強豪 た ちと 闘い た いん 
レア 1 で し ょ や 
じゃ 、 私 の 召使 いと いう こと で よろ し く 
ね 」 
ダラ ン は 世界 の 強豪 た ちと 闘え る チャ ンス 
の 人 に SW と 、 や っ か いな 娘 の 世話 を 手 に 入れ た の で 
あっ た 。 


pp 


4 両 ま を 懇 に あて 、" 道 は 長い | 」 
(また は 「 あ せる な | 」) と 語る 。 
厳格 だ が 落ち つい だ 雰囲気 を 感 
じ さ せる 


^ 動 作 は 上 の 勝利 ポー ズ と 同じ 
だ が 、 相 が 年 下 の 男性 だ と 、 
「 若 い の う 」 や 「 な つと らん な 
若 僧 」 と 語る こと も ある 
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イド 最 納 の レス ラー か ら 
| 世界 最強 の レス ラー と な っ た 多 
上 に れ か ら 彼 は チャ ン ピ オ ン と し 
の 挑戦 者 を と 迎え る 事 に な る だ ろう 
語 タラ ン は 問い 村 け る で あろ 2 半 . 革 Z。 
開 地 強 と 言 主 名 営 の 為 に 。 


「 う 8 っ! 超絶 此 神 ポム うう 352 


【W2WIV* 


ゲー ジ 増 加重 
…・ 空 / 防 B/ 当 10 


ゲー ジ 増 加 量 
…「 空 g/ 肪 B/ 当 10 


相手 の ワキ か ら 組 みつ き 、 ひ ね 
り 式 の バッ ク ド ロ ッ プ 。 投 げた あ 
と は 、 お 互い の 左右 位置 が 入れ 替 
わる 。 行動 可能 に な っ た と 同時 に 
跳び 込め ば 、 相 手 の 起 き 上 が り に 
ジャ ンプ 攻撃 を 重ね られ る 。 少 し 
前 進 し て か ら 跳べ ば 、 め くり ジャ 
ンプ 中 を 当て る こと も 可能 。 


相手 を 反転 させ て か ら 腰 に 組み 
つき 、 ス ー プ レッ クス を か ける 。 
投げ た あと 、 相 手 と 自分 の 位置 が 
入れ 替わる 点 は 通常 投げ と 同じ 
だ が 、 こ ちら は お 互い の 間合い が 
離れ て し まう うえ 、 自 分 が 立ち 上 
が っ た 直後 に 相手 も 起き キ 上 が る の 
で 、 つ づけ て 攻め る の は 困難 だ 。 


正 2 本 2 


| アリ キッ ク ケン カキ ッ ク ハイ キッ ク 
[ssl 7 | 


ゲー ジ 増 加 量 
…・ 空 g/ 肪 B/ 当 10 
ヒッ ト 効 果 


ダー ジ 電 還 
… 空 ]/ 肪 / 当 8 


NGEI 


レッ グ キ ッ ク レッ グ キ ッ ク 
1 6 | 上 | 12 BSI 拓 昌 6 | = 23 = 
xr し 
アン 
CDEYKETEK1 / リ に 
PCO 2 
ドロ ッ プ キッ ク 


ゲー ジ 増 加 量 
… 空 / 肪 4/ 当 B 


カン ジス DDT お 互い 空中 品 相 手 の 近 く で 針 以外 十 中 Or 強 包 


相手 の 首 を と ら え て 、 脳 天 か ら 

地面 へ 落と す 。 投げ た あと も 、 お 

互い の 左右 位置 は 変わ ら な い 。 行 

4 動 可 能 に な っ た と 同時 に 跳び 込め 

合 ば 、 相 手 の 起き 上 が り に ジャ ンプ 

" 高 さ 9 一 -685 攻撃 を 重ね られ る (た だ し 空 振 る 
Jp 可能 性 あり ) 。 一 瞬 前 進 し て か ら 


跳び 込め ば 、 め くり も 可能 だ 。 


同じ 強 さ の 同時 押し 


広げ た 両手 を 頭上 に か か げ て 、 
チョ ッ プ を 振り お ろ す 。 攻撃 の 射 
程 距離 は 、 あ まり 長く な い (し ゃ 
が み 中 と 同じ くら い ) 。 攻撃 す 
る 直前 に 小さ く ジ ャ ンプ する が 、 

この と きも 判定 は 地上 あつ か いと 
な っ て いる た め 、 地 上 の 投げ 技 に 
つか まっ て し まう 。 


a0 


vu 六 


前 進 し な が ら 、 右 腕 を ど 回 ( 弱 は 1 回 ) 豪快 に 振り ま 
わす 。 腕 の 攻撃 判定 で 、 飛 び 道 具 を 消す こと も 可能 。 意 
外 に 射程 距離 が 長く 、 動 作 も そこ そこ 速い 。 ガ ー ド され 
た 場合 、 弱 は 相手 が 一 瞬 早く 行動 可能 と な っ て し まう が 、 
中 や 強 な ら こ ちら が 先 に 行動 可能 と な る 。 


20 40 60 80 100 120 
1 1 


攻撃 値 30 15+15 15+15 
ダー ジ 央 加重 | 空 6/ 防 8/ 当 11 | 名 7+I/SHHE | 和信 1/S9H9 


ヒッ ト 効果 | の けり | も | あの も ーー 


吹き 飛び ダウ ン | 吹き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


SS 身体 を 広げ て 前 方 へ 跳び か か り 、 立 っ て いる 状態 の 相 
ガン ジス DDT 手 を と ら え て DDT を 仕掛 ける (跳ぶ 距離 は 簡 中 強 で ち 
が う )。 起き 上 が っ た 瞬間 や 、 の け ぞ り ( ガ ー ド 硬直 ) か 
| 人 3 ら 復帰 し た 明 間 の 相手 を つか む 能 力 を 持つ か 、 し ゃ が ん 
で いる 相手 、 空 中 に いる 相手 を つか むこ と は で き な い 。 
弱 先 由 休 強 0760 秒 2 Me ーー 90 9 080 
攻撃 値 35 24 14 14 
ゲー ジ 載 加 量 空 6/ 当 11 2 本 
投げ 間合い 375 トッ 
24 = 25 14 


パ 


つか み 判 定 出現 訪 


つか ん だ 相手 を か つぎ 上 げ て ジャ ンプ 、 空 中 で 1 回 転 
し た の ち 相 手 を 下 に 向け て 落下 する 。 ザン ギ エ フ の スク 
リュ ー バ イル ドラ イ バ ー と 同じ く 、 投 げ が 成立 し な い 状 
況 で コマ ンド 入力 し て も 、 投 げ 技 が 発動 し な い (投げ 失 
敗 ポー ズ に な ら な い )。 投 げ 間 合い は 通常 投げ より 広い 。 


ブラ フ マ ボ ム 
| 相手 の 近く で レバ ー 1 回 転 + ら 


OO 間 IeSSEHESS9 強 07 60 秒 20 40 kl 90 1 00 1 0 
攻撃 値 45 ) 
弱 ) か み 判 定 出現 
ゲー ジ 増 加重 18 か 回 
投げ 間合い 416 中 テテ 還 語 玉 ーー 
( 章 ) ーー 


つか ん だ 相手 を 宙 へ ほう り 、 落 ち て きた と ころ を ブリ 
ッ ジ の 姿勢 で 突き 上 げ て は ね 跳 ば し 、 後 方 の 地面 へ た た 
きつ ける 。 ブ ラフ マ ボ ム より も 与え る ダメ ー ジ が 大 きい 
か わり に 、 投 げ 間 合い が 必殺 投げ に し て は せま く 、 ゲ ー 
ジ 増 加 量 も 少な め 。 弱 中 強 の 性 能 差 は な い 。 


イン ドラ 橋 
| 相手 の 近く で レバ ー 1 回 転 +《 


弱 GT 強 0760 秒 20 40 60 80 100 120 
攻撃 値 10+40 / 評 、 
( 明 ) 上 つ な 本 十 出 現 
ゲー ジ 増 加 量 14 
投げ 間合い 358 $) トー 
( 間 テテ 」 


WMAIVMT 


評 腕 を か か げ て か まえ 、 空 中 に いる 相手 が 投げ 問 合 い 内 

ダラ ン キ ャ ッ チ に 入っ た ら 、 と ら え て 後方 へ 投げ る 。 弱 中 強 の ちか い は 、 

か まえ て いる 時 間 こ ゲー ジ 増 加 量 ( 弱 中 強 の 順 で 増加 す 

生ま すみ 十 避 る ) 。 対 空 技 と し て の 性 能 は あま り 高く な い 。 イン ドラ 
ー 橋 ヒッ ト 後 の 追い 打ち と し て 使う の が 無難 。 


弱 中 強 0700 秒 0 40 60 80 100 120 
ーー 1 1 L 
攻撃 値 35 ( 師 ) LELZT_is | 


ゲー ジ 増 加 量 | 空 ]/ 当 1 空 3/ 当 3 


スー バー 
コン ボ 


超絶 鬼神 ボム au 


と ら え た 相手 を か か え 上 げ 、 回 転 し な が ら は る か 上 空 
へ 舞い 上 が っ て いっ た の ち 、 相 手 の 育 中 を 下 に 向け て 高 
速 落下 し 、 地 面 へ た た きつ ける 。 投 げ 間 合い は 、 ブ ラフ 
マ ボ ム より 少し せま め 。 な お 、 ザ ン ギ エフ の ファ イナ ル 
アト ミッ ク バ スタ ー の よう な 「LV」 は 存在 し な い 。 


攻撃 値 70 
ケー ジ 電 加重 ] 0760 秒 20 40 。 80 50 100 120 140 180 
投げ 間合い 384 | 


ー- つ か み 判 定 出現 


スー バー 


コン ポ 黄 皆 ヲリ アッ ト に yz か ) 
す 多 叶 移 多 村 士 選 


ラリ アッ ト の 動作 を ら 連 発する (た だ し 飛び 道具 を 打 
ち 消 す 能 力 は な い ) 。 攻 撃 判定 出現 直後 まで 全身 無敵 。 
ガー ド さ れ た 場合 、 相 手 の ガ ー ド 硬直 時 間 が 短い た め 、 
ラリ アッ ト の 合間 に 50 分 の ら 秒 ほど 相手 が 行動 可能 な ス 
キ が で き て し まう 。 攻撃 後 の ス キ も 大 きめ 。 


攻撃 人 15x5 

ゲー ジ 増 加 量 | 空 0/ 防 1x5/ 当 1x4+0 0H 徐 0 半 上 則 上 。 夫 2 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ( 最 後 は きり も み ダ ウン ) 1o | 9 16 9 | te 9 16 8 18 8l te 

ガー ド 方 向 - 性 必 


と 
コン ポ 


ブリ ッ ジ の 姿勢 を と っ て 垂直 に 跳ね 上 が る 。 攻撃 判定 
が 出現 する まで 全身 無敵 で 、 食 ら っ た 相手 は 真 上 へ 吹き 
飛ぶ 。 攻 撃 値 が 低い も の の 、 吹 き 飛 ば され た 相手 は 地面 
に 落ち る まで 食らい 判定 忌 投 げ ら れ 判 定 が 残っ て いる た 
め 、 さ ま ざ ま ね な 追加 ダメ ー ジ を 与え る こと が 可能 。 


イン ドラ ー 橋 


攻撃 値 。 丁 

ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 |/ 当 | 0 人 准 Mi Ua 8 0 Mi 
ヒッ ト 効 果 | 上 吹き 飛び ダウ ン 7 17 42 21 

議 蘭 昌 sm 


須 


攻撃 判定 出現 


VMIN 


ヨー ロッ パ の 富豪 の 娘 か いた 。 
幼少 の ころ か ら 英 才 教 育 の 一 環 と し て 学ん だ 格闘 術 
に お いて 、 

彼女 の 技 は 教 官 を も し の ぐ と ころ まで 達し て いた 。 
し か し 、 心 の 優し い 彼 女 は 争い を 好ま ず 、 
趣味 の うち の 1 つ …… と いう 感じ で 技 の 修練 を 行 な 
っ て いた 。 

ある 日 、 彼 女 の 友人 か ら 旅 行 の 誘い が 舞い 込ん だ 。 
「 世 界 を ぐる りこ と 回 ら な いや 」 

軽い 気持 ち で 彼女 は 、 旅 行 に 出かけ る こと に し た 。 
友人 の 真意 を 知ら ず に …… 

最初 の 目的 地 は スペ イン らし い 。 

友人 と は そこ で 合流 する 予定 に な っ て いる 。 

彼女 の 腕前 を 知っ て いる の に 、 な ぜ せ か 彼女 の 母親 は 
旅行 中 に ボディ ガー ド を つけ た ら ご どう か と すす め た 。 
気 の よい 彼女 は 快く 母親 の 申し 出 を 受け 入れ る 。 
楽し い 旅 行 に な り そ う ね …… と 。 
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4 石手 で 左腕 を 持ち 、 左 手 を ブ 
ラブ ラ さ せ て 「 ぷ ざま な こと 」 
と つぶ や ぐ 。 闘い の と き は 性 格 
が 変わ る の か J、 や け に 挑発 的 だ 


4 側 転 … 右 うし ろ 
と 、 左 手 を 腰 に 、 右 手 を 頭 に そ 
える 。 セ リフ は 「 あ ら 、 も う 終 
わり な の や"」 


回 


し 蹴り の あ 


NN 出 


< 倒し LUO の 持ち まで ある フレ ア [ 
日 や 格闘 技 の 練習 に 励ん で いる 。 - 還 議 
強く な い 上 何 が あっ だ 時 に 皆さん を 
守っ う で あげ られ な いで し ょ ? 
私 は 大 丈夫 。 
未来 の 旦那 様 に 守っ て 任 え れ ば ①」 


、、、 それ っ て 春 豚 と 同じ 運命 ? 


ゲー ジ 増 加 量 
・… 空 ]/ 肪 6/ 当 3 


OtEI 


踏み 込ん で の 逆 水 踏み 込ん で の 横 中 

MM I5 目 平 チョ ッ プ 。 射程 距 8 り 。 射 程 距離 は 立ち 
NII 離 は それ ほど 長く な さ 中 より 少し 長い 程 

f 度 。 草 十 中 己 と 同じ 
く 、 攻 撃 を 当て た あ 


と は スー パー キャ ン 
セル 可能 だ が 、 攻 撃 
後 の ス キ が 大 きい 。 


へ ジ く 、 攻 撃 後 の ス キ も 
大 きい 。 た だ し 、 攻 
咽 介 撃 を 当て た あと の ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル が 
立 、 屈 


隊 則 IN 可能 だ 。 


相手 の 近く で 邊 貴士 中 Or 強 6 


相手 の 首 に 腕 を か け 、 腰 を 突き 
上 げ る よう に し て 浮か せ て 地面 に 
倒す 。 投 げた あと は 、 お 互い の 左 
右 位置 が 入れ 替わる 。 す ぐに 相手 
は 起き 上 が っ て くる が 、 自 分 が 行 
間 OMNNNE 動 可能 と な っ た 直後 に し ゃ が み 中 
⑯ を 出せ ば 、 ち ょ うど 相手 の 起き 
上 が り に 重ね る こと が で きる 。 


に ロン ルク / 


ハイ サイ ドキ ッ ク ロー リン グミ ドル キッ ク 


NM 
ECCOHPEHYHG 


ゲー ジ 増 加重 


OtEE 


ガー ド 方 向 
AO」 


ロー サイ ドキ ッ ク 


ガー ド 向 


内 MMPT 


相手 の 顔面 に ヒザ 蹴り を 数 発 打 
ち 込 ん だ の ち 、 跳 び ヒ ザ 蹴 り で 吹 
き 飛 ば す 。 レ バー を 左右 に 振り つ 
つ ボ タン を 連打 する こと で 、 ヒ ザ 
蹴り の 回 数 を 増やす こと が 可能 。 
投げ 動作 終了 後 、 前 進 し て か ら 跳 
ひび 込む と 、 相 手 の 起 き 上 が り に め 
くり ジャ ンプ 中 ⑯ を 重ね られ る 。 


間合い を つめ な が ら 相 手 に 育 を 
向け 、 右 足 の カカ ト を 突き 上 げ る 。 
人 を お ちょ くっ た 動作 の わり に 、 
射程 距離 は そこ そこ 長く (し ゃ が 
み 強 ⑯ と 同じ くら い ) 、 ラ ウン ド 
開始 時 の 間合い か ら で も 相手 に 届 
く 。 技 の 動作 速度 は 、 ガ ー ド ブレ 
イク の な か で は 平均 レベ ル 。 


押 cu 置 


シュ ー ト アッ パー 
時 生 多 十 ) 


前 方 へ 踏み 込み つつ 、 左 一 右 と 連続 し てこ アッ パー を ふ 
る う 。 一 見 する と 対空 技 だ が 無敵 時 間 は 存在 せ ず 、 相 手 
の 攻撃 に ツブ され や すい 。 踏み 込む 距離 が 弱 中 強 で ち が 
い 、 絞 は あま り 踏 み 込 まな い が 、 強 は か な り 踏 み 込 ん で 
攻撃 を くり 出す 。 ガ ー ド され た 場合 の スキ は 小さ め 。 


弱 肌 M0 昌 時 旨 強 0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
L es 1 ie 4 
攻撃 値 可 十 15 ( 亡 12 | 7 19 5 26 
ゲー ジ 増 加 量 空 6/ 防 78/ 当 B+4 sm - 
ーーーーー ーー ) ーー 19 [5 26 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン シン 
ガー ド 方 向 立 屈 諾 ) L5 19 5 26 


内 8 | まず は 蹴り を 選 発 は な ち 、 蹴 り が 出 た 直後 に つづ け て 
シュ ー ト キッ ク 見 の コマ ンド 入力 すれ ば 、2 発 目 、 そ し て ら 発 目 の 中 り を 出 

| すみ 十 * ・ -Wgg す 。 ら 発 目 の 蹴り は 、 弱 と 中 な ら 選 発 目 と 同じ 動作 で 、 
sc 本 強 の み 高 く 蹴 り 上 げ る 。 ガ ー ド され た 場合 、 ] 発 目 

| (3 回 まで 連続 入力 可 ) が 0 思 了 


以外 は 、 攻 撃 の 合間 に 相手 が 行動 で きる スキ が ある 。 


] 発 目 の 攻撃 判定 出現 己 発 目 の 攻撃 判定 出現 


全身 無敵 の 時 間 を と も な う 跳 び ヒ ザ 蹴 り 。 強 で 出し た 
場合 は 、 右 跳び ヒザ 蹴り の あと 左足 で 蹴り 上 げ る コン ビ 
ネー ショ ン に な る 。 出 ぎわ は 足元 に 攻撃 判定 が ある の で 、 
地上 の 相手 に も 当たる が 、 攻 撃 判定 の 出現 が 遅く 、 と っ 
さ の 対空 迎撃 や カウ ンタ ー と し て は 有効 で な い 。 


20 40 60 80 100 120 
= エー 1 ] 


Li2 [| s 12 12 


攻撃 判定 出現 


0/60 秒 20 40 60 80 100 
【 1 1 1 ー ーー 上 」 
人 双 還 LO 22 7 14[4| ii | 弱 NE 癌 四 省 旨 強 
ー に 4 発 目 へ 移行 可能 攻撃 値 10+6+10+10+10 
( 4 発 目 10 | 9 |el4ls ー 上 に ーー= 
ー _ 5 発 目 へ 移行 可能 ゲー ジ 増 加 量 空 6/ 防 7+1X4/ 当 B 十 5 二 十 0 十 0 
5 10 | 7 20 ーーーーー ーーーーーーーーーーー ーーーーーーーーー 
NUM 5 - ヒッ ト 効果 | の け ぞ り ( 最 後 は 吹き 飛び ダウ ン ) 
( 是 ( 強 )) ーーー ューー 代 ガー ド 方 向 | 立 、 屈 (| 発 目 は 屈 ) 


SIT NM 


ー ニ ノン ) べべ 前 方 へ スベ り 込 む 。 立 っ て いる 相手 に ヒッ ト し た 場合 
スラ イデ ィング アロ ー に 本 の み 、 相 手 の 足 を は さ み 込 み 、 ひ ね っ て 転倒 させ る 。 ス 
べ る 距離 は 弱 が 短く 、 逆 に 強 が 長 い 。 ガ ー ド され た と き 
の スキ は 、 攻 撃 判定 出現 時 間 の 残り に 比例 する ( 出 ぎ わ 
を 当て た 場合 は 大 きく 、 終 わり ざわ な ら ス キ が な い ) 。 


弱 中 強 0760 秒 。 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 ー 人 
攻撃 値 3 十 5 吾 Lin 上 mm 21 
ゲー ジ 増 加 量 空 5/ 防 7/ 当 10 本 
ーー 中 | 10 15 21 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ( 二 投げ ) ー 
ガー ド 方 向 屈 強 10 7 栖 選 | 25 


跳ね 上 が っ て の 側 転 蹴 りか ら 、 う し ろ 回 し 蹴り あび 
せ 蹴 り の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 さ ら に 、 あ び せ 蹴り が 地上 
の 相手 に ヒッ ト し た 場合 は 、 相 手 の 足 を と ら えて 関節 技 
を か ける 。 側 転 の 途中 まで 全身 無敵 。 な お 、 側 転 蹴 り は 
通常 ビビ ッ ト す る が 、 た ま に コ ヒッ ト す る 場合 が ある 。 


スー バー 
らら 


コン ボ スピ ン サ イド シュ ー ト 
する ゆす る 村 二 で よこ. 


前 進 し な が ら の 左右 パン チ 連 打 か ら 、 左 足 1 本 で 回 し 
蹴り を ど 連発 し 、 食 ら っ た 相手 を 吹き 飛ば す 。 攻撃 判定 
が 出る まで 全身 無敵 。 ガ ー ド され た 場合 、 選 発 目 一 刀 発 
目 の あ い だ に B0 分 の 1 秒 だ け 、 相 手 が 行 動 可 能 な スキ が 
で きる 。 攻撃 後 の ス キ は 小さ く 、 反 撃 さ れ に くい 。 


攻撃 人 10x5Tl5 
プー ジ 2 還 | を UIx6/S0TI40tlt010 。 0 秒 20 40 _ 90 100 20 10 160 
ヒッ ト 効果 | の け ぞ り ( 最 後 は きり も み ダウ ン ) ロ sls 加 7[4le 図 10 国 is 9 21 
ガー ド 方 向 | ” 立 屈 ーッ 


10x(4-6)+85_ 


し (人 。。 間 論 昌 拓 胡 (4-8/ き UI+(0HHH009 
の け ぞ り ( 最 後 は 投げ ) 
立 、 届 


wINTNI 


Mo 


世界 を 手中 に 治め よう と も くろ お 魔 信 が いた 。 
その 男 が 、“ サ イコ パワ ー" を 手 に し た と き 、 
世界 の 命運 は 決ま っ た 。 
秘密 結社 シャ ドル ー の 総裁 、 ベ ガ 。 

“サイ コパ ワー"” を も っ て 、 那 悪 に 満ち た 理 
想 卿 を 築き あげ よう と する 。 

「 悪 そ が 絶対 ! 

さあ 、 我 が も と へ くる が よい …… 

私 こと も に 、 新 た な る 世界 を !」 
彼 の 眼前 に 、 生 き と し 生け る すべ て の 者 が ひ 
れ ふ す 日 は 近い ……。 


こさ 
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ご ミ ! 由 間 
4 ニニ や リ と 笑み を 浮か べ な が ら 、 親 指 で 首 を か つ 切 る 動作 を 行 な 4 回 転 し つつ 南 へ と 浮か が び 上 が り 、 腕 を 組ん で 直 


立 す る 。 セ リフ 


い 「 こ こ が キ サマ の 墓場 だ ! 」 (も し こぐ は 、「 フ 、 ぬ る い ワ ! 」) は 、「 絶 望 に うな れい |! 」 ガ 「 フ 、 ぬ る い ワ ! 」 の ご どちら ガ だ 


135 


中 バン テ 


サイ コス トレ ー ト サイ コア ツバ 


ーー35 
キャ ン セ ル 


tir 


キャ ン セ ル 
ーーーーー つ 


ゲー ジ 増 加 電 


デス ナッ クル デス ナッ クル 
(5 上 14IHOR2NRNPRUUPBCUUN 


攻撃 値 


間 朋 OO 


デッド リー スル ー 


相手 の 右腕 を つか ん で すばやく 
フト コロ へ も ぐり 込み 、 背 中 に か 
つい で 地 面 へ 投げ つけ る 。 技 の 動 
作 は リュ ウ や ケン の 通 常 投げ に 
似 て いる が 、 つ か む 腕 が 左右 逆 で 、 
地面 へ た た きつ ける と き の 動 作 も 
少し ちがう 。 こ の あと は 、 お 互い 
の 左右 位置 が 入れ 替わる 。 


右足 で 相手 の 足 を 払い 、 左 足 で 
育 中 を 突き 上 げ て 、 し ば らく 笛 に 
か か げた の ち 、 地 面 へ た た きつ け 
る 。 デ ッ ド リー スル ー よ り ダ メー 
ジ が 低く 、 投 げた あと 間合い も 離 
れる か わり に 、 地 面 へ た た きつ け 
られ た 直後 の 相手 に 食らい 判定 が 
ある ( 三 追撃 可能 ) の が 特徴 。 


弱 キ ッ ク 強 キ ッ ク 


ヘル ロー キッ ク デス ミド ルキ ッ ク シャ ドー ハイ キッ ク 


ーー ツー55 
キャ ン セ ル 


ECC DTP S】 


RYRPOOOENIIB 
キャ ン セ ル 


MOCOCOHUOUUOD' 


ガー ド 方 向 . 


MMMMMMMMM4 及 


| サイ キッ ク ク ラ ッシュ 
| 27 B 35 ふ 


低空 を 飛行 し て いき 、 体 を 回 転 


5 POG 証 征 させ な が ら 蹴 りつ ける 。 動 作 宮 度 

多 は 普通 レベ ル だ が 、 そ の 射程 距離 

1 2 敵 還 人 放 は 、 ガ カード ブレ イク の な か で ダン 
」 。 凍 座 まろ めき 四 ト ツ の トッ プ 。 攻撃 判定 が 消え た 


あと は 、 す ぐに 着地 し て いる よう 
に 見 える が 、 実 際 に は 動作 終了 ま 
で 空中 判定 と な っ て いる 。 


サコ クラ ッ ウッ シャー 


還 中 国 
攻撃 値 35 
グー ジ 導 還 | 空 4/ 了 75+6/ 当 9 | 空 475+6/ 当 9 | 補 6+6+8/S9 
ヒッ ト 効 果 - 吹き 飛び ダウ ン 。 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ーー 


全身 を サイ コバ ワー で つつ み 込 み 、 前 方 へ 回 転 飛行 し 
て いく 。 双 中 強 の 順 で 、 飛 行 時 間 お よび 飛行 距離 が 増加 。 
ヒッ ト 数 は 1 発 だ け だ が 、 ガ ー ド され た 場合 は 、 相 手 を 
貫通 し な が ら 体 力 を ら 回 ケズ る こと が で きる (相手 が 画 
面 端 に いた 場合 は 、 強 に か ぎり 紀 回 ケズ る ) 。 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 ーー 1 1 人 
) し 12 闘 記 | 12 ヤ 17 | 
7 12 14 12 17 
( 
(店 ) 12 19 12 17 
( 強 ) 


攻撃 値 g0+6 
ゲー ジ 愉 加 量 空 4/ 防 5+1/ 当 7+6 
ヒッ ト 効 果 の け を り 。 
ガー ド 方 向 | 立 必 


※ べ ベガ は CPU 専用 キヤ ラ な の で 
秒殺 技 の コマ ンド は あり ませ ん 


前 方 へ 跳ね て 宙返り し 、 ツ マ 先 を 右 一 左 と 連続 し て 振 
りお ろ す 。 軸 へ 跳ね た 直後 か ら 、 足 先 に 攻撃 判定 が 出現 
し て いる の が 特徴 。 動 作 速度 が か な り 高 速 で 、 攻 撃 後に 
少し スキ が ある も の の 、 攻 撃 が 当たれ ば (ヒッ ト 、 ガ ー 
ド 問 わ ず ) 、 相 手 より 先 に 行動 可能 と な る 。 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
1 1 1 1 ーー ae Ei 

( 表 ) し 5 |5 [9 22 

( 申 _9 |e 22 
Fs Ts] 22 


発 目 の 攻撃 判定 出現 


ミ ー 相手 の 頭上 めがけ て 高速 で 跳ん で いき 、 サ イコ バ ワー 
ヘッ ド プ レス を 込め た 両足 で 踏み つけ る 。 攻撃 が 当たっ た あと は 、 後 
方 (また は 前 方 ) へ 跳ね 上 が っ た の ち 、 降 下す る 。 降 下 


中 は 、 空 中 制御 に より 落下 する 角度 を 変え られ る ほか 、 
サマ ー ソ ルト スカ ル ダ イ バー を 使用 可能 。 


0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
ーー 1 1 cas に 1 ーー 1 」 
攻撃 値 15 吾 19 HE 14 | 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 5/ 当 5 5 
ac 2 ease ーーーーーー (中 ) 19 31 14 
ヒッ ト 効 果 | の け ぞ り \ ツ 
ガー ド 方 向 立 ( 側 ) 19 31 14 


ヘッ ド プ レス で 相手 を 踏ん だ あと の み 使 用 可能 の 技 。 
サイ コパ ワー を 込め た 両手 を 前 方 へ 突き 出し て 、 急 降下 
し て いく 。 動作 速度 が 速く 、 降 下 角度 を 制御 可能 で 、 着 
地 時 の スキ も な い 。 余談 だ が 、 攻 撃 ポ ー ズ は 「 ス ト II』 
シリ ー ズ に 準じ て いる 。 弱 中 強 の 性 能 差 は な いよ うだ 。 


20 40 60 80 100 120 
= 1 1 1 1 ] 


志 張 
ゲー ジ 導 加 量 | 空 0/ 防 当 5 っ 、 [rr 眉 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り 5 べ 
5 ガ 

し 


ャ 
還 
| 
| 可 
旨 
映 
回 


ー バ ー 内 か か げた 左手 に サイ コパ ワー を タメ た の ち 、 前 方 へ 飛 
3 サイ コキ ャ ノン ば す 。 タ メ て いる 時 間 に 比 例 し て 光 弾 の 大 き さ と ヒッ ト 
数 が 増加 する と ころ は 、 ほ く と の 気 錬 射 と 同じ 仕組 み だ 
が 、 タ メ て いる と き に 相手 が ふれ て も 、 強 制 発射 され な 
い 点 が 異な る 。 全 身 無敵 の 時 間 は 、 画 面 暗転 終了 まで 。 


こさ バニ 
コン ボ 


ダブ ル ニ ー プ レス どら ど 連 発 か ら 、 直 返 り し な が ら の 蹴り 
上 げっ 宙 に 浮か ん で 前 蹴り ら 発 ドロ ッ プ キッ ク を た た 
き 込 む 。 攻 撃 判定 が 出る まで 全身 無敵 。 ガ ー ド され た 場 
合 、 最 後 の ド ロッ プ キ ッ ク が 空振り や すい 。 空 振り する 
と 、 降 下 し て か ら 行 動 可能 に な る まで に スキ が で きる 。 


ニー プレ スナ イト メア 


] 発 目 の 攻撃 判定 出現 


タメ 弾 
5x(1-7) | 30H6x-8Tl5 
空 4/ 防 1x(1-7) | 事 / 丘 |x(5-10) 
7 当 0 / き 5+0x(-9) 
_ の け ぞ り |(ma 計 06a99 
立 、 屈 


_10x8 


征 詳 lx8 き HIH0HIH0H101 


立 、 屈 


| の け ぞ り (最後 は きり も み ダウ ン ) 


物 0A( 0 リ 
MVUS 


1 


人 に 汗 か れ た 男 か いた 。 


\ 


格闘 家 な ら 誰 し も きわ め た いこ と 願う 、“ 真 の 
強 さ " 。 

豪 昌 も 、 そ れ を 心底 欲し て や まな い ] 人 だ 。 
最強 を 求め る あま り 、 つ い に 彼 は 禁断 の 波動 

に 目覚 め て し まう 。 

「 最 強 と は 殺意 、 殺 意 こ そ 強 さ の 源 ! 」 
見 い 出し た “真実 " は 、 豪 鬼 を 無敵 の 格闘 家 
へ と 押し 上 げた 。 

だ か が 、 負 の 力 に 満ち た 拳 は 、 彼 を 狂気 に 追い 
や っ た 。 
豪 提 は 師匠 を 手 に か け 、 人 人 々 の 前 か ら 姿 を 消 

し て し まっ た の だ 。 
その 後 の 闘い に お いて も 、 無 敗 を 誇る 豪 鬼 。 
し か し 一 一 。 

「 我 が 往く 道 の 、 な ん と 荒 要 な こと か 。 

誰 一 人 、 我 を 満た す も の は お ら ぬ ……」 
殺意 の 拳 は 勝利 と 引き か え に 、 豪 中 か ら “ 生 
きる 意味 ” を 奪い つづ ける の で あっ た 。 


、 崩 


MM 


3 
る 
に 
トコ 


、 せめ て - 瞬 な り と も 我 を 退 か せ て み 
拳 を 極め し 者 がり 『 


間 玉 が 名 は ウキ 


騰 


を は げ し ぐ 


力強く 踏み し め 
た コ 


な が ら 


で 地面 を 力 
ょ : り 声 を 上 げ な 
4 低い 声 で 「 ぬ し で は 役 


^ 石 足 
うな と 
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正 拳 突き (せい けん つき ) 


攻撃 値 


ーーーーーー コ 


OtEE 


突き 上 げ ア ッ パ ー 


攻撃 値 


誠人 NAM 


| Tw ン セ 


特殊 投 


人 寺 な | 
前 方 転身 (せん ほ ぅ て ん し ん ) すみ 和 a 十 選 


ーーーーーーーーー デ ーー 。 
旋風 脚 (せん ぶっ きゃ <) 
し [sl it | 


体 を 丸め て 前 方 へ 
転がる 。 動作 中 は 相 
手 を スリ 抜け て 背後 
へ 回 る こと が で きる 
(相手 が 画面 端 に い 
た 場合 は 不可 ) 。 性 攻撃 判定 出現 後 の 動 
能 は 、 ケ ン の 前 方 転 作 は 瞬 獄 殺 で の み キ 
身 と 変わ ら な い 。 問 症 半 間 ャ ン セ ル 可 能 。 


体 を 横 回 転 させ つ 
つ 、 前 方 へ 踏み 込ん 
で 横 蹴り 。 技 の 性 能 
は リュウ の 條 十 中 
と まっ た く 同 じ で 、 


相手 の 近く で 
を O「 員 十 中 O「 強 人 


空中 で 十 中 ⑯ 上 | 痛 負 い 投げ 


撃 値 


蹴り を か まえ て 約 
め に 降下 する 。 斬 空 


相手 の 片腕 を 引っ 
ば ぱる と 同時 に フト コ 


波動 拳 や 竜巻 斬 空 脚 ロロ へ も ぐり 込み 、 背 
に キャ ン セ ル を か け 中 に か か えて 地面 へ 
て 出せ る の が 特徴 。 た た きつ ける 。 技 の 
攻撃 が 出 た 直後 まで 性 能 は よ 、 リ ュ ウ の @ 〇 
は 、 ス ー パ ー キ ャ ン 通常 投げ と まっ た く 
セル も 可能 だ 。 同じ 。 


ハイ キッ ク 


0tEI 


し ゃ が み キ ッ ク 


いい いい 30 
(CPU 事 史 38) 
キャ シン セル 


MMCCCLCELCUHGI 
ゲー ジ 増 加 量 
・…・ 空 g/ 肪 B/ 当 10 
ヒッ ト 効 果 


DC 


Nch 


跳び 蹴り (cp り ) 


を 
較 


WINSN 


My( 


巴 投げ (ct ぇ 


相手 の 近く で 


相手 の 近く で 
旬 O「 叶 十 中 ⑩ 


な の 介 O「 叶 十 強 


中 ⑯ ボ タン 限定 の こち ら は 、 強 ⑯ で 


通常 投げ 。 腰 を 落と 相手 を つか ん だ と き 
し て 相手 を 引っ ぱり 。 em の 通常 投げ 。 相 手 を 
込み 、 片 足 で 腸 体 を 引き 込ん で 後方 へ 転 
突き 上 げ て 後方 へ ほ が っ て いっ た の ち 、 
投げ 間合い うり 投げ る 。 技 の 性 ほう り 投げ る 。 技 の 
旧作 は リュウ の 6 通 性 能 は 、 ケ ン の 通 
常 投げ と 同じ だ 。 常 投げ と 同じ 。 


豪 破 拳 (= ぅ は ん) 
30 11 


同じ 強 さ の ら 同 時 


ゆっ くり と 体 を 後方 へ 引い た あ 
と 、 左 手 の 掌 底 を 突き 出し て 高速 
で 踏み 込む 。 攻 撃 判定 が 出現 する 
の は 遅い が 、 
か な り 速 いた め 、 奇 柚 効 果 が 高い 。 
攻撃 の 射程 距離 は 、 し ゃ が み 強 
より 少し 長い (ガー ドブ レイ ク の 
な か で は 長い 部 類 に 入る ) 。 


攻撃 時 の 移動 速度 が 


半 
豪 
鬼 
2 


和久 叶 士 選 


豪 波動 拳 3。。ab ん 


ね り 上 げた 気 を 両手 に 集め 、 前 方 へ 突き 出し て 、 紫 色 
に か かがやく 気 弾 を は な つ 。 技 の 動作 速度 や 気 弾 の 性 能 、 
弱 中 強 の ちか が い は 、 リ ュ ウ の 波動 拳 と まっ た く 同 じ だ 。 
CPU 豪 鬼 の 場合 は 、 気 弾 の 攻撃 値 が 高く 、 弾 発射 後 の 
スキ も 60 分 の 秒 知 く な っ て いる 。 


0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
【 1 1 」 


弱 中 強 1 
攻撃 値 0(CPU 豪 鬼 は 29) 伺 ロー ロー 
トノ 
ゲー ジ 増 加 量 空 4/ 防 6/ 当 9 
中 ) 12 39 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り 
ガー ド 方 向 立 、 屈 介 ) - 49 


和 熱 波動 拳 。。 っ gg) 


腰 を 落と し て 気 を ね り 上 げた の ち 、 両 手 に 集め て 、 赤 
熱 する 波動 拳 を 撃つ 。 弾 発射 まで の 動作 が 豪 波動 拳 より 
遅い か わり に 、 気 弾 は ダウ ン 効 果 つ き で 、 さ ら に ヒッ 
ト す る (た だ し 、 飛 び 道 具 に ぶつ ける と 1 発 で 消え る )。 
CPU 豪 鬼 の 場合 、 技 の 動作 速度 は 同じ で 攻撃 値 が 高い 。 


0/60 秒 20 40 50 80 100 120 
L 詩 


時 人 る すみ 邊 十 選 
し. 電 介 MULE ] 。 夫 
攻撃 値 15+6+6(OPU 豪 鬼 は gl+1111) = 四 
ゲー ジ 境 加重 空 6/ 防 B+|+1/ 当 11+0+0 二 
(中 ) 22 41 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン \ ツ 
ガー ド 方 向 立 、 屈 し 一 ーー 


斬 空 波動 拳 (ざん くう は どう けん ) 
| 空中 で する 供 十 ら 


し 
攻撃 人 15(CPU 吾 夫 は P1) 
ゲー ジ 載 加重 空 4/ 防 6/ 当 9 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


豪 界 龍 拳 (ご うし ょ うり ゅ うけ ん ) 


| 
| 葬 多 十 巳 
| 
較 強 
30、15 30、15 30 十 10 十 5 
攻撃 値 | (CPU 示 間 839.91) | (OPU 可 旧 は 9.8I) | (CPU 赤 は 8 
ダー ジ 増 加 還 | 空 0/ 防 18/ 当 14 | 空 10 の 9/ 当 14 | 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


ゃ 
Wwe 


【 ム 


5 
( 青 ) 


中) 


攻撃 判定 出現 


斜め 下 へ 気 弾 を は な つ 。 弾 発射 後 は 反動 で 浮き (この 
と き に W 十 中 ⑯ を 入力 すれ ば 、 特 殊 技 の 天魔 空 刃 脚 を 出 
せる ) 、 落 下す る 。 惨 中 強 で 気 弾 の 角度 が 少し だ けち が 
い 、 翌 は ほぼ 真下 へ 、 強 は 斜め 下 へ 飛ん で いく 。 CPU 
豪 宮 の 場合 、 技 の 動作 速度 は 同じ で 攻撃 値 が 高い 。 


20 40 60 80 100 120 
中 ] 


前 か が み の 姿 勢 か ら ア ッ パ ー を は な ち 、 宙 へ 跳び 上 が 
る 。 跳び 上 が っ た 直後 まで 全身 無敵 。 技 の 性 能 は 、 強 が 
ヒッ ト す る こと を の ぞ け ば 、 リ ュ ウ の 昇 龍 拳 と 共通 に 
な っ て いる 。OPU 裏 鬼 の 場合 、 攻 撃 値 が 高い うえ 、 着 
地 し た あと の スキ が わずか 6B0 分 の ] 秒 し か な い 。 


20 40 60 80 100 120 
Lー 1 - 1 ーー ] 


26 18 8 


51413 


23 22 8 


# ム 


ご 発 目 の 攻撃 判 定 出現 ( 強 ) 


て m 納 


宙 を 進み な が ら 回 し 蹴り を 連発 する 。 間 巻 旋風 脚 と の 
大 き な ち が い は 、2 発 目 の 蹴り を ヒッ ト さ せる と 、 相 手 
の 食らい 判定 が 地面 に 落ち る まで 残る 点 だ ( | 一 選 発 目 
で は 、 落 下 途中 に 相手 の 食らい 判定 が な く な る ) 。 〇 P 
U 豪 史 の 場合 、 技 の 動作 速度 は 同じ で 攻撃 値 が 高い 。 


竜巻 斬 空 聞 。』。3s。。 
す * 邊 士 (の 


(4 回 まで 連続 入力 可 ) 


阿 修 級 関空 ーー 身 が まえ た の ち 、 斜 め 前 方 ( 余 め 後方 ) へ 曲線 委 道 を 
( ぁ し ゅ らせん くう) 、! 。 ー、 』 抽 いて スペ る よう に 移動 する 。 動作 人 中 まで 人 人 
0 PS - ・/ る る る | 甘 能 を は か れ ば 相手 の 青 中 側 へ まわ る こと も で きる が 、 
に Yーー ト 全 1 ーー 2 ン 画面 端 に いる 相手 の 背後 へ は まわ り 込め な い 。 〇 PU 提 


鬼 の 場合 、 動 作 開始 か ら 終了 まで 全身 無敵 と な る 。 


攻撃 人 | ーー ーー 
っ ーー ー ー ーー 0/60 秒 20 40 50 80 100 
ゲー ジ 増 加 量 0 ーーー レート ーーーーー- ーー ーー ドー ーー - 
ヒッ ト 効果 | = _ に 1 の と 

ガー ド 方 向 | ーー 人 区 (⑯)) トー 時 ーー ーー ーー 一 


0/60 秒 20 40 60 80 100 
1 


1 1 1 1 


1 発 目 2 目 へ お 9 
2 発 目 ) 一: 邊 べ 各行 能 っ 
3 発 目 ) イ 四 へ rm ロー 
4 発 目 ) 9 |4| (可変 14 


スー パー ト 
コン ポ 源 殺 裏 波動 。。 っ <3。 と っ ) 、 | 上 容 
| すみ ea すみ ea 十 選 
~ 補 軸 仁 | .。 15+BxB+ID 

攻撃 値 | (PU 斉史 は 51+IIXB+16) 。 
ゲー ジ 増 量 | 空 0/ 防 lxB/ 当 1+0x7 0 旨 容 
ヒッ ト 効 果 | の け ぞ り ( 最 後 は きり も み ダウ ン ) 還 % 

ガー ド 方 向 立 、 屈 に 


弱 中 強 
THRHRHNCPU 主 は | IHSHUHNCPU 馬 は | IIUHHICPU 
攻撃 値 HHIHD) HHIHHHI 時 HIHI 
ゲー ジ 増 加 量 空 PX4/ 防 3X4/ 当 4X4 
] っ] の DePXx の け ぞ り x3 
、 ヒ ッ ト 効果 | 吹き び ダウ ン | 」 0 び ダ ウン | + 以 き 洗 び ダ ウン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 


2 発 目 の 攻撃 判定 出現 


両手 に 集中 し た 気 を 重ね 合わ せ 、 密 度 の 高い 気 再 を は 
な つ 。 曽 発射 まで に か か る 時 間 は リュ ウ の 真空 波動 拳 と 
同じ だ が 、 ヒ ッ ト 数 は 驚異 の ヨ ヒ ッ ト で 、 プ 発 ぶ ん の 気 
弾 を カキ 消し て 飛ん で いく 。 弾 発射 の 瞬間 まで 全身 無敵 。 
CPU 豪 鬼 の 場合 、 技 の 動作 速度 は 同じ で 攻撃 値 が 高い 。 


60 80 100 120 140 160 
ーーー ニー トーーーーーーー ーー ーーーーーー ーー | 


^ ヽ mL 


横 へ 向かう 豪 界 龍 拳 か ら 、 高 く 舞い 上 が る 豪 界 龍 拳 へ 
つなげ る コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 1 回 目 の 豪 界 龍 拳 の 動作 が 
終わ る まで 全身 無敵 。 技 の 性 能 は 、 ケ ン の 昇 龍 裂 破 と ま 
っ た く 同 じ と 考え て いい だ ろう 。CPU 裏 宛 の 場合 、 技 
の 動作 速度 は 同じ だ が 、 攻 撃 値 が 高く な っ て いる 。 


スー バー 


コン ボ 江 殺 埋 昇 龍 。。。。 っ up 
す 多 只 和 まる 十 選 


85+6+15+6+5 
攻撃 値 | (PU 間 各 334+ll Tl+1l+l1) 


ゲー ジ 増 加 量 | 空 0/ 防 IX5/ 当 1 十 0x4 


0/60 秒 20 40 60 80 100 120 140 160 
1 1 1 1 1 」 


ト 束 
ヒッ ト 効 果 | SR び ダウ ント きり も み ダ ウン 5M5T_e_ lxl4| 5 24 や 
ニ ー | 販 35 「 1 手中 
ガー ド 方 向 立 、 届 


避 守 放 三 瞬 獄 殺 スー バー コン ボ ゲ ー ジ が 満 タ ン で な いと 、 使 用 で き な 
コン ポ 器 (し ゅ ん ご くさ つ ) の ( い 技 。 前 方 へ ス べ る よう に 移動 し 、 と ら えた 相手 に 大 ダ 


メー ジ の 連 最 を あび せる 。 全 喘 無 英 の 時 間 が 存在 し な い 
弱 さ 弱 、 叶 、 弱 ⑯、 強 〇 


4 か わり に 、 暗 転 終了 後 すぐ に つか み 判定 が 発生 する の が 
(LV 専用 スー パー コン ボ ) 特徴 。 技 の 性 能 は 、 じ PU 吾 鬼 も 共通 。 


空中 で 両手 を か まえ 、 斜 め 下 へ 向け て 密度 の 高い 気 弾 
を は な つ 。 斬 空 波動 拳 と 同じ く 、 弾 発射 後 は 反動 で 浮い 
た あと 無防備 状態 で 落下 する (全身 無敵 の 時 間 は 存在 し 
な い )。 弾 の 軌道 は 強 ・ 斬 空 波動 拳 と 同じ だ 。 〇 PU 豪 鬼 
の 場合 、 技 の 動作 速度 は 同じ で 攻撃 値 が 高い 。 


スー バー 
コン ボ 


天魔 豪 斬 空 (て ん まごう ざん くう ) 


BOT6x8TID 
攻撃 値 | (PU 素 鬼 は p9+llx3+16) 


ゲー ジ 凍 | 。 空 0/ 防 lx5/ 当 1x5 0 肝 2 介 8 昌 La Me Me 


> MA 
ビット 効果 | ( 語 は sp も みた た きっ け ダ ウツ ) ls _( 可 安 ) 1 


ガー ド 方 向 立 、 居 ガ 


攻撃 値 150 
人 空 0/ き 0 
39 員 17 投げ 間合い 351 


cm 


殺意 の 波動 に こり つか れ た 者 た ち が 
そこ に いる だ け …… 

謎 の 男 、 ガ ル ダ 。 

その 正体 は いか に …… 


ヨロ イ や カブ ト よ り 刃 を 何 本 


な ヤツ め 」 と 言う 。 刃 の 材質 や 
突出 し て ぐる 仕組 み は 不 明 だ 


54 > 


IN クウ ーー マー テー 中 
e ヽ 必 NN 
に  . | 


P 後 万 へ 軸 返 り し た の ち 

腰 を 深く 着 と し て か まえ 、 9 。 ッ ラン 9 ぐら ) 
「 死 こそ お まえ に ふさ わし Nd 
い ……」 と 静か に 語る : 内 


153 


\ い ニート 上 


うな り 声 を あげ た 
あと 、 あ ぐら を か い 
た まま の 姿勢 で 高速 
回 転 し な が ら 、 前 方 
へ 飛行 する 。 飛 行 中 
は 相手 を スリ 抜け 可 
能 な うえ 、 着 地 す る 
まで 全身 無敵 だ 。 


UPIIOUOOPS 1 
ゲー ジ 増 加重 

・"「 宅 B/ 朋 B/ 当 10 
ヒッ トド 効果 
の | 


狂 蛇 (きょう じゃ ) 


13 |6|5|5|4|e 28 


跳び 上 が る と 同時 
に すばやく 発 の 蹴 
り 技 を くり 出し 、 後 
方 へ 跳び 去る 。 攻 撃 
後 の ス キ は 小さ く 、 


間合い も 離れ る た め 、 


反撃 を 受け る 可能 性 
は 低い 。 


踏み 込み な が ら 左 
肩 で 体 当 た り し た あ 
と 、 右 パン チ を くり 
出す 。 攻 撃 後 は スキ 
こそ 大 きい も の の 
間合い か か な り 離 れ 
る た め 、 反 撃 の マト 
に な り に くい 。 


両 肩 か らら 本 の 刃 
を 突き 出し て 相手 を 
つら ぬき 、 宙 に 持ち 
上 げた の ち 、 ト ド メ 
に 5 本 の 刃 で 突き 上 
げ る 。 技 の あと も お 
互い の 左右 位置 は 変 
化し な い 。 


空中 で 相手 を か か 
え 込 ん で 後方 へ 落下 
し 、 頭 か ら 地面 へ た 
た きつ ける 。 簡単 に 
言え ば 、 上 記 の 投げ 
技 の 空中 版 。 与 える 
ダメ ー ジ が 、 必 殺 投 
げ な み に 高 い 。 


砕 牙 ( さ ぃ か 
26 


) 
Li9 | 


相手 を 両 腕 で か か え 込 ん で 後方 
へ 跳び 上 が り 、 頭 か ら 地 面 へ た た 
きつ ける 。 左 ペ ー ジ の 投げ 技 よ り 
与え る ダメ ー ジ は 低い (それ で も 
プレ イヤ ー が 使え る キャ ラ の 通常 
投げ より 威力 が 高い の だ が ) 。 こ 
の 投げ 技 の あと は 、 お 互い の 左右 
位置 が 入れ 替わる 。 


両 肩 か ら 刃 を 突き 
出し 、 か が み 込 ん で 
前 方 へ 振り お ろ す 。 
技 の 動作 速度 や 射程 
距離 は 、 プ レイ ヤー 
が 使え る キャ ラ の ガ 
ー ド ブレ イク と 、 ほ 
と ん ど 変 わら な い 。 


vc こさ 柱 


= 両 肩 か ら 斜 め 上 へ 向け て 、 長 く 伸び る 刃 (や い ば ) を 

雷 本 au 突き 出す 。 無敵 時 間 こ と いう も の は 存在 せ ず 、 地 上 の 相手 
に も ほとん ど 当 た ら な い が 、 空 中 の 相手 に 直撃 し た と き 
の ダメ ー ジ は すさ まじ い 。 攻撃 値 や 技 の 動作 時 間 は つね 
に 一 定 で 、 弱 中 強 の 区 別 は な いよ うだ 。 


層 SS 強 0760 秒 。 20 Lu 50 90 100 120 
攻撃 値 11XB ) 12 26 
ゲー ジ 増 加重 空 5/ 防 B+1X7/ 当 B+1X7 
思 Ci 12 26 
ヒッ ト 効 果 うつ ぶせ に 吹き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 届 ⑳ ーー 2 


両手 両足 か ら 刃 を 突き 出し 、 横 向き に な っ て 回 転 し な 
が ら 上 昇 する 。 攻撃 範 時 か と て も 広い うえ 、 1 発 目 の 攻 
撃 判定 が 出 た 少し あと まで 全身 無敵 。 弱 中 強 の 性 能 差 が 
あり 、 弱 は ほぼ 真 上 へ 低く 跳び 、 強 は 前 方 へ 踏み 込ん だ 
の ち 高 く 舞い 上 が る 。 ヒ ッ ト 数 は 攻撃 時 間 に 比例 する 。 


※ ガ ル ダ は CPU 専用 キヤ マラ な の で 


秒殺 技 の コマ ンド は あり ませ ん 朝 き 


胸 か ら 前 方 へ 向け て 、 長 く 伸 びる 刃 を 突き 出す 。 射程 

横 李 うめ 距離 か か な り 長 く 、 先 端 が カス っ た だ け で も 大 ダメ ー ジ 
を 与え る 。 ガ ー ド され て も 、 相 手 の 体力 を 大 幅 に ケズ っ 

て し まう うえ 、 攻 撃 後 の ス キ は な い 。 ち な み に 、 こ の 技 


も 到 中 強 の 区 別 は な いよ うだ 。 
弱 NMk の っ] 強 0760 秒 20 40 90 6 190 20 
攻撃 値 11xB 例 ) 15 23 
| ー He ー グ 
ゲー ジ 増 加 量 空 5/ 防 B 二 1X7/ 当 5 十 1X7 em 
_ 回 と 
ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン ( 昌 
ガー ド 方 向 立 、 屈 人 ) 9 23 


攻撃 判定 出現 


0/80 秒 20 40 B0 80 100 120 

es 1 1 | 「 近 mee ーー」 
翌 ) 9 |3| 8 26 29 に 523 重 に 3 MM 昌 MMM 強 
ュー 回 語 本 攻撃 値 98Bx3 9+8X5 Bx10 
中 ) 9 9 39 EL > 空 10/ 防 16 二 | | 空 10/ 防 16 二 1] | 空 10/ 防 16 二 | 
き 四国 : ゲージ 増 加 量 | 7 当 15+0xg | / 当 15+Dx5 | / 当 15+Ux9 
強 slW[ 58 32 ヒッ ト 効 果 吹き 飛び ダウ ン 
9 RS ガー ド 方 向 立 、 屈 


前 方 へ 跳び 上 が り 、 相 手 を 真下 に 捕捉 する か 、 一 定 距 
享 進ん だ ら 、 肩 か ら 刃 を 突き 出し て 落下 攻撃 を 仕掛 ける 。 
跳ん だ 直後 まで 全身 無敵 。 攻撃 後 は 、 後 方 へ 跳ね 返っ て 
着地 する 。 着地 する まで に スキ が で きる も の の 、 相 手 と 
の 間合い が 離れ る た め 反 撃 の マト に な り に くい 。 


弱 | 中 リ / 60 秒 20 Mu 当 100 020 
攻撃 値 49 ) 45 14 36 8 
ゲー ジ 増 加 量 空 5/ 防 9/ 当 13 ロ 時 3 
ヒッ ト 効 果 ダウ ン ⑤) 
ガー ド 方 向 立 、 屈 ( 色 ) 45 14 36 8 


相手 の 攻撃 を 食らっ た と き に 使用 され る 技 (た だ し 、 
ヒッ ト 効 果 か ダウ ン の 技 、 投 げ 技 、 連 続 技 の 途中 、 明 時 
に 多段 ヒッ ト す る 技 に 対し て は 使用 不可 ) 。 姿 を 消し て 
相手 の 頭上 に 出現 、 肩 か ら 刃 を 突き 出し て 落下 攻撃 を 仁 
掛け る 。 消 え は じ め て か ら 出 現す る まで 全身 無敵 。 


弱 0/60 秒 20 40 60 80 100 120 
ea ーー es 0 ここ 
攻撃 値 g9 (名) 24 18 36 12 
S ー トノ 
ゲー ジ 増 加 量 空 0/ 防 4/ 当 B 7 Ts 35 且 
ヒッ ト 効 果 ダウ ン 
ガー ド 方 向 立 、 屈 24 18 36 12 


頭 を 前 に 向け て 、 ド リル 回 転 し な が ら 跳 ん で いく 。 与 
える ダメ ー ジ は と て も 大 きい 。 た だ し 、 攻 撃 の 当たる 当 
た ら な い に 関係 な く 、 攻 撃 後 は うつ ぶせ の 状態 で 地面 に 
倒れ 込ん で し まう た め 、 ヒ ッ ト し な か っ た と き は 非常 に 
大 き な ス キ が 発生 する 。 


20 40 60 80 100 120 
1 1 1 1 」 
攻撃 値 ]1xB 11 11 48 
ゲー ジ 増 加 量 空 6/ 防 7 十 1X7/ 当 7 十 1X7 
11 11 48 
ヒッ ト 効 果 の け ぞ り ( 最 後 は 吹き 飛び ダウ ン ) 
ガー ド 方 向 立 、 屈 中 4 


0 て 
コン ボ 


鬼 燕 舞 (きえ ん ぷ ) 


地上 空中 
攻撃 値 | 1 発 に つき Z9 | 1 発 に つき 16 


ゲー ジ 増加 呈 | 空 0/ 防 1 発 に つき 1/ 当 0 
ヒッ 部 果 | の け ぞ り | 吹き 飛び ダウ ン 
ガー ド 方 向 | 立 、 居 


肩 、 頭 、 育 中 か ら 刃 を 突き 出し 、 片 足 を 軸 に し て 回 転 
する (空中 版 は 、 着 地 まで 回 転 降下 する ) 。 動 作 中 は 、 
地上 版 に か ぎり 左右 移動 が 可能 。 ヒ ッ ト 数 は 攻撃 の 当 た 
り ぐ あい で 大 きく 変わ り 、 低 空 に いる 相手 に 地上 版 が ヒ 
ッ ト し た 場合 は 、 一 発 界 天 する 可能 性 も ある 。 


20 40 50 80 120 140 150 
1 1 1 


WE ) 


( 加 申 ) 


vs 習 


MG MMERM7 


面 を 掲載 する が 、 ほ か の キャ ラク ター の エ 
ピロ ー グ 画面 も 、 本 章 の 各 キ ャ ラク ター の 
ペー ジ で 見 る こと が で きる 。 興味 が ある 人 
は どう ぞ 。 


対 DPU 戦 で 、10 ス テー ジ 目 の 相手 ( ベ を 8 
ガ か 豪 只 ) に 勝つ と 、 使 用 キャ ラク ター の ャ ず 章 
( : 人 小 
勝利 ポー ズ を バッ ク に 、 エ ピロ ー グ と キメ っ J* We み も 上 
文句 が 表示 され る 。 か. 永吉 の 挑戦 者 、 リ ョ ウ 。 舌 
ちな み に 、 こ の エピ ロー ク 画 面 は 、 継 続 還 彼 の い は 終わ る 事 は な い の だ ろう か に 画 キ ち 
プレ イ や 対戦 (乱入 され て の ブレ イ ) 彼 の 挑戦 は 永 速 に つつ く の た ろう が 2 了 3 還 
を 何 度 し て いて も 、 か な ら ず 表示 され る よ 彼 は 何 を 求め で いる の た ろう か ? 意 あ が 
うに な っ て いる の で 、 あ きら め ず に 挑戦 し 彼 は 、、、 ね 
て ほし い 。 いり れ 
参考 と し て 、 右 に リュ ウ の エピ ロー ク 画 俺 は 、 俺 より 引 倫 蘭 ツ に 会 い に い く ぞ 2 
- 
ち 男 
に 面 
も に 
* 王 
ち 医 

や 
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リア する と 、 エ ピロ ー グ 画面 の あと に スタ ッ フ ・ ロ ー 
ル が 表示 され る 。 そ の 条件 は 、 あ くま で も 「 1 コイ ン 
で クリ ア す る 」 な の で 、 た と え 乱 入 さ れ て も 相手 に 負 
け な け れ ば 大 丈夫 だ 。 安心 し て ほし い 。 

な お 、 ス タッ フ ・ ロ ー ル の バッ ク に 表示 され る の は 
各 ス テー ジ で ロリ キャ ラク ター に 勝っ た (規定 本 数 
を 獲得 し た ) と き の リ プレ イ 。 KO し た 技 の ポー ズ で 
画面 が 停止 し 、 ス タッ フ の 名 前 が 表示 され る の だ 。 


4 と この よう に 還 
各 ス テー ジ の 決着 
シー ン が 再生 され 計 
る の で 、 つ ね に 美 
し い フ ィ ニ ッ シ ユ 
を が けた い 。 な 
お 、 エ ピロ ー グ や 
スタ ッ フ ・ ロ ー ル 
は 、 ス ター ト ・ ポ ボ 
タン を 押し て も ス 
キッ プ で き な い ぞ 


3 


ae 


対戦 を 行なう 空間 を 総じて 「 フ ィ ー ル ド 」 と 呼ぶ が 、 


全 


スト EX』 に は 、 い ま 


まで の 対戦 格闘 グー ム に な か っ た 、 フ ィ ー ル ド の シス テム が 導入 され て いる 。 


本 作品 の フィ ー ル ド の 両端 に は 、 そ 
れ よ り 先 に 進む こと が で き な い 、 見 え 
な い 壁 (画面 端 ) が 設け られ て いる 。 

璧 と 壁 と の 距離 は 、 ご の ステ ー ジ で 
も 28B0。 試 合 開始 時 に 互い の キャ ラク 
ター が いる 間隔 (間合い ) が 704 で あ 
る こと を 目安 に し て ほし い 。 大 き さ の 
単位 が 「 ド ッ ト (画面 を 構成 する 小さ 
い 四 角 ) 」 で な い の は 、 間 合い に よっ 
て 画面 が 拡大 ・ 縮 小 す る た め 、 上 厳密 な 
ドッ ト 数 が 割り 出せ な いか ら だ 。 

な お 、 各 キャ ラク ター の 移動 能力 や 
投げ 間合い な どの デー タ も 、 こ の 8880 


と いう 数 値 を 基準 に し て 説明 し て いく 。 


フィ ー ル ド の 横幅 =2880 
スタ ー ト 時 の 間合い =704 


4 右側 の キヤ ラ に ひだ すら 後退 (右側 に 移 
動 ) させ る と … 


4 や が て 「 画 面 端 」 と いう 壁 に ぶつ か り 、 
その 場 で 足踏み を し て し まう 


画面 端 に いる キャ ラ が 相手 の 攻撃 を 
受け る と (ヒッ ト 、 ガ ー ド と も に ) 
発生 し た 反動 の ぶん だ け 画 面 端 よ り も 
後方 に 移動 する (フィ ー ル ド 全 体 の 位 
置 も その ぶん 移動 する ) 。 こ の シス テ 
ム の お か げ で 、 画 面 端 に いる と き に 飛 
び 道 具 の 連発 な ど で 一 方 的 に 攻め られ 
る こと が な く な っ て いる わけ だ 。 

な お 、 攻 撃 で 相手 を 吹き 飛ば すこ と 
に よっ て 、 両 者 の 間合い が か フィー ルド 
の 大 き さ を オー バー する と (ニキ ャ ラ 
が 画面 外 に 出 て し まう と ) 、 動 作 可能 
な キャ ラ が 勝手 に 走り 出し て 間合い を 
つめ る よう に な っ て いる 。 

この 「 追 尾 ダ ッシュ 」 は 、 互 い の キ 
ャ ラ が 画面 内 に お さま りき る まで 行 な 
われ る た め 、 こ ちら の 操作 で 動作 を 中 
断 す る こと は 不可 能 。 た だ し 、 そ の ぶ 
ん 相手 が ダウ ン し て いる 時 間 も 延長 さ 
れる の で 、 追 尾 ダ ッシュ 中 に 相手 の 攻 
撃 を 受け る こと は な い 。 


hp に 1 
4 画面 端 の キヤ ラ は 、 未 行 
で も ジャ ンプ で も 、 そ こ か 
ら 後 買 す る こと が で き な い 


追尾 ダッ シュ oooooo 


4^ ム し ガ し 、 相 手 の 攻 撃 を 受 4 画面 弟 ご と 後退 する 。 こ ご 
け て 、 う し ろ に 押し 出さ れ れ を ぐり の 返せ ば 、 ひ だ すら 
だ た と きだ け は 後 万 に 移動 で きる ぞ 


ーー ペン ニー 


4 攻撃 を 当て て 、 相 手 を 速 A こ ご これ に よ つ て 、 両 者 間 の 4 その 過剰 ぶん を 減ら す だ 
ぐに 吹き 飛ば す (それ 以外 距離 が フィ ー ル ド の サイ ズ め に 、 追 尾 ダ ゲッ シ ユ で 問 合 
で は 移動 距離 が 足り な い ) より も 大 きぐ な る と …… い を つめ る の だ 


攻撃 や 防御 だ け で な く 、 歩 行 りや ジャ ンプ と いっ た 株 動 央 も 居合 し な けれ は 
利 は 望め な い 。 そ の た め に 必要 な 関連 デー タ や 活用 法 を 紹介 し て いく 。 


キャ ラク ター の 移動 能力 


と め て みた 。 

表 内 の 数 値 は 、60 分 の ] 秒 ご と に 移 
動 で きる 距離 を 示し た も の 。 「 滞 空 時 
間 .」 は 、 そ の キャ ラ が ジャ ンプ し て か 


この キャ ラ は 歩く の が 速い が 、 あ の 
キャ ラ は 遅い …… と いう よう に 、 移 動 
能力 に は 個人 差 が ある 。 各 キャ ラ の で さ 
ま ざ ま な 移動 の スピ ー ド を 下 の 表 に ま 


ら 着 地 す る まで の 所 要 時 間 の こと だ 。 
リュ ウ や ケン と いっ た 同 タ イプ の キャ 
ラ で も 、 わ ず か な が ら 移 動 能力 が 異な 
る 点 に 注目 し よう 。 


還 拓 動 能 力 の 倒 人 捧 ( 滞 空 時 間 以 外 の 数 値 は 80 分 の 1 秒 あ た り の 移動 量 ) 


前 進 | 後退 | 前 方 ジャ ンプ ] 垂直 ジャ ンプ 筐 7 ジ ヤン プ 

| 連 度 | 連 度 | 村 球 度 | 上 初速 | 高 ぐ 滞空 時 間 | 上 初速 | 高 ぐ 滞空 時 間 横 束 度 | 上 初速 | 高 ぐ | 滞空 時 間 

リュ ウ 16.0 | 10.5 | 16.0|139.0 |39 ノ 60| 40.0 40 ノ 60 秒 「41. 0 
ケン 15.0 | 11.5 | 15.0 | 40.0 | 480 | ロン 60 秒 | 41.0 | 441 |4 ン 60 和 | 18.0 | 4e.0 | 466 [50 
看 放 0.0 | 15.0 | 18.0 | 56.0 551 |38/60 秒 | 56.0 | 55l |88 ン 60 秒 | 19.0 | 56.0 | 55l |88 ノ 80 
_ カイ ル 6.0 | 10.5 | 6.0 | 46.0 494 |41/60 秒 | 47.0| 515 |4e0 秒 |10.5 | 46.0 | 537 43/60 
ザン ギ エ フ 1.5 | 10.0 lg.0 | 39. 0| 384 |35 ン 60 秒 | 40.0| 40g 560 秒 |18.0 | 41.0 | 460 97/60 
ほくと 17.0 | 18.0 6.0| 95.0| 324 |85 ン 60 秒 | 36.0 | 348 |85 ン 60 秒 | 17.0 | 37.0 | 96| |37 ン 60 和 
RRB ダー クタ | 6.5| 10.5|i50|se. 0 | 50B |37 ン 0 53.0 | 587 | 間 ン 60| 18 0 | 54.0 | 546 |39/60 秒 
る カマ ニア | !40| 7.0| 16.0| 39.0| 400 |39 ノ 60 秒 | 40.0| 460 40/60 贅 | 17.0 | 41.0 | 441 41 ン 6 
Ma ルル | 50| 95|i30|84. 0| 31| |85 ノ 60 秒 | 36.0 | 348 |37 ン 60 秒 | 13.0 | 38.0 | 986 |39 ノ 80 秒 
2 ラーダ ジャ ヤック | 15.0 | 10.0 | 40| %. 0| 884 |5/60| 43.0| 408 | 36 ノ 6 15.0 | 44.0 | 4B0 187 ン 80 称 
カイ リ 16.0 | 10.5 | 16.0 | 39. | 400 |39/60 秒 | 40.0 | 60 |40/60 秒 | 17 0141.0 44] |41 ノ 60 秒 
アレ ン 15.0 | 11.5 | 15.0 | 40.0 | 460 |4 ン 60 贅 | 4.0| 441 |41 ン 60 贅 | 16.0 | 48.0 | 466 |48/60 秒 
ダラ ン IO0 | 9.0|10.0| 4@.0| 384 |35/60 贅 | 43.0 | 40e |36 ノ 60 秒 | 11.0 | 44.0 | 480 137 ン 80 秒 
プレ ァ _80.0 | 15.0 mg 56.0 | 551 |38 ノ 60 秒 | 56.0 | 55] |38 ン B0 秒 | 9.0 56.0| 551 |38/60 秒 
べ ガ 16.0 | 10.5 | 16.0 | 46.0 | 494 41 ン 60 贅 | 47.0 | 5l5 |460 秒 | 10.5 | 48.0 | 537 |43 ン 60 秒 
枯 (⑥ 昌 り 訪 お ) | !6.0 | 10.5 | 16.0 | 39.0 400 |39 ン 60 秒 | 40.0| 40 |40 ン 60 和 | 17.0 | 4.0 | 441 141 ン 60 
上 多 | | 16.0| 10.5 | 16.0| 46.0| 494 |41 ン 60 秒 | 47.0 | 5I5 |48 ノ 60 秒 | 10.5 | 48.0 | 537 |43/60 秒 


ジャ ンプ の 硬直 時 間 
レバ ー を 含 に 入れ て か ら 、 そ の キャ 


ラ が ジャ ンプ する まで に は 、 一 瞬 だ け レバ ー を 含 に 入れ て か ら ジ ャ ンプ する ( 笛 に 浮く ) ま で の 所 要 時 間 


タイ ムラ グ が ある 。 こ の 間 は 無防備 だ オノ B 秒 (8) 
が 、① 相 手 の 投 げ 技 を 食らわ な い 、⑧ ツ 


必殺 技 な ど に 移行 可能 、 と いう 性 質 を 


持つ 。 ち な み に 、 其 地 時 の スキ は まっ 
た く な い 。 

ジャ ンプ の 予備 動作 の 時 間 は 右 に あ 
る と お り 。 ザ ン ギ エフ と ダラ ン の 予備 
動作 だ け 長 め な の は 、 レ バー を 1 回 転 
させ る コマ ンド が ある か ら だ ろう 。 こ 


の コマ ンド を 穫 か ら 入 力 す る 場合 、 末 
る すみ 生生 と レバ ー を 入れ な けれ ば な 
ら な い の で 、 ジ ャ ンプ の 予備 動作 が 短 
すぎ る と 、 ボ タン を 押す 前 に その キャ 
ラ が ジャ ンプ し て し まう の だ 。 

な お 、 使 用 キャ ヤラ が ジャ ンプ する 方 


向 は 、 予 備 動作 の 終了 時 に レバ ー を ど 
の 方 向 に 入れ て いた か で 決定 され る 。 
* を 入力 し た 直後 に 、 レ バー か ら 手 を 
離し た り 含 に 入力 し た りす る と 、 そ の 
キャ ラ は 前 方 で は な く 垂 直方 向 に ジャ 
ンプ し て し まう の だ 。 要 注 意 。 


使用 キャ ヤラ が ジャ ンプ する 方 向 は 
レバ ー 入 力 の 向き に よっ て 前 方 、 垂 直 、 
後方 の 種類 に わか れる 。 

一 度 ジ ャ ンプ する と 、 原 則 的 に 空 
で 移動 方 向 を 変更 する こと は で き な い 
の で 、 各 方 向 の ジャ ンプ が どの よう な 
局面 で 有効 か を 熟知 し て お きた い 。 


oooo@ 


垂 直 


前 方 ジャ ンプ ほど 攻め に 
は 転じ られ な い が 、 跳 び 込 
み の 迎 撃 、 中 間 距 離 で の ケ 
ン セ イ 、 接 近 戦 で の 奇 馬 、 
飛び 道具 の 回 避 な ど 、 そ の 
用 放 は 幅広 い 。 


相 に 接近 し な が ら 攻 撃 
で きる が 、 迎 撃 さ れ や すい 
の が 難点 。 し た が つて 、 積 
極 的 に 跳び 込 な で の は 、 相 手 
を ダウ ン さ せ だ と きぐ らい 
に する こと 。 


4 近 距 離 戦 に お いて 、 相 手 が 足 払 
い を 仕掛 け て きそう な ら 


る 直前 に ヒビ ツ ト さ せ て みよ う 


間合い を 離し た いと き に 使う 。 そ の 
と き は 、 ジ ャ ンプ の 頂点 付近 で 攻撃 を 
出し 、 相 を サンセイ し て お い だ ほ う 
が いい だ ろう 。 い ち お う 、 近 距離 か ら 
の 跳び 込み を 迎撃 する と き に も 有効 。 


4 前 万 ジャ ン ブ 中 の 攻撃 を 着地 す 4 ご ちら は 着地 と 同時 に 行動 で き 4 すぐ に 攻撃 を 仕掛 け すれ ば 、 無 条 
る が 、 相 手 は の け ぞ つた まま だ 


(後方 ccccecee 


^ 垂 直 ジ ャ ンプ し て みよ う 。 相手 4 場 
の 足 払い を 回 避 す る こと が で きる に 攻撃 を た だ き 込 むこ と も 可能 


の AOWY 帯 除 克 計 基 胡 | 
JI させ 束 絢 さ 手 滞 再 所 4 NL ッ 


含 に よ つ て は 、 無 防備 の 相手 


件 で 相手 に ヒッ ト する ぞ 


本 作品 に は 、 ど 対戦 格闘 ゲー ム の 
定番 で ある 空中 ガー ド が な い 。 し た が 
っ て 、 飛 び 道 具 や ジャ ンプ 攻撃 を 対空 
技 に 組み 込む こと も で きる の だ 。 

ジャ ンプ 攻撃 で の 対空 技 に は 、 攻 撃 
時 の ジャ ンプ 方 向 で 着地 後 の 間 合い を 
調整 で を きたり 、 た と え 相 手 の 攻 撃 を 食 
ら っ て も 連続 技 に 持ち 込ま れ に くい と 
いっ た メリ ッ ト が ある 。 状況 に 合わ せ 
て 地上 攻撃 の 対空 技 と 使い わけ よう 。 


ここ 
4 遠 距離 戦 が 苦手 な ら 、 相 手 の 跳び 込み を 
前 万 ジャ ンプ 直後 の 攻撃 で 迎撃 する こい い 


4 ご これ で イツ キ に 接近 で きる 。 問 合い を 離 
し た けれ ば 垂直 ジャ ンプ 攻撃 で 角 撃 し よう 


めく り ジ ャ ンプ 攻撃 


使用 キャ ラ が 相手 の 反対 側 に 移動 す 
る と 、 自 動 的 に 相手 方 向 を 振り 向い て 
くれ る が 、 ジ ャ ンプ で 相手 を 跳び 越え 
た と き は 、 着 地 す る まで 反対 側 を 向く 
こと が で き な い 。 そ の た め 、 ジ ャ ンプ ブ 
攻撃 が 空振り に 終わ る こと が 多い 。 

し か し 、 相 手 の 頭 上 を か すめ る よう 
に 跳び 越え た と き な ら 、 特 定 の 技 で 相 


3 和 0 トド 
4 相手 を ギリ ギリ 跳び 越え た と き に 、 右 表 
で ② や 〇 が つい て いる 技 を 出 そ う 


ず 。 
い 


めぐ り ジ ャ ンプ 攻撃 は 、 ガ ー ド 操作 

を を 右 逆 に し な いと 防げ な い 。 相手 の 
真 上 に 降り る よう に 跳ん で 、 め ぐり に 
な る か が どう か が を 判別 し レ づ らく すれ ば 、 
相手 を カフ ラン で きる そ ぞ 。 


(@ 連 続 技 **cce ゃ 


めぐ くり ジャ ンプ 攻撃 を 当て だ あと は 
通常 より も 相手 の 近く に 着地 する こと 
が で きる の で 、 つ ぎの 攻撃 を 当て や す 
ぐ な る 。 だ だ し 、 そ れ に 失敗 ける と 投 
げ 技 で 反撃 され る こと も ……。 


③ 対 空 技 の 回 避 )*** 


相手 の 対空 技 が 届き に ぐい 後方 か ら 
攻め られ る の は 大 きい 。 だ だ し 、 真 空 
竜巻 旋風 脚 の よう に 、 後 方 の 相手 を 迎 
撃 で きる 技 も (ご く 一 部 だ が ) ある の 
で 、 絶 対 安全 こと いう わけ で は な い 。 


手 を 攻撃 する こと が で きる 。 そ れ を 利 
用 し た 攻撃 が 「 め くり 」 で 、 こ れ が 可 
能 な 技 は 右 表 に ある と お り 。 各 記号 の 
意味 は 以下 を 参考 に 。 


PR 起き 上 が っ た 直後 の 相手 に も 可 


…… 実用 的 だ が 起き 上 が り 時 は 不可 
へ A…… あ くま で 可能 と いう 程度 
x…… こ の 技 で めく る こと は で き な い 


4 する と 攻撃 が 相手 に 届く 。 ジ ャ ンプ の 隆 
下 を は じ め だ ころ に 技 を 出す の が ガ コ ツ だ 


4 ー 


パン 

LC PPP" 層 

リュ ウ AlxlAlAlolx 

ヶ タン |AlAlAlAlelx 

春 恐 olololx XX 

ガイ ル |^ AlAlA 鐘 
- ザン ギ エ フ | ム lAlxlx x 
_ ほ <e IAlAlxlxlelx 
ドク トリ ツタ ダーク | AA1AIOIAlx 
スカ ロマ ニア | AlAlAlAlx 
プル MA ルナ | AOIAlxlxlx 
多 紗 -9* 必 1x|Olxlxlx 

カイ リ AIAIAIAIOGIx 
アレッ |AlAlAlAlelx 
ロ 玉 に lxlos 

ブ プレア |^AlAlAIlA[ し 
吾 移 |^lAlA|^Alolx 


VA 司 。 (の は 村人 芝 
瀧 一 は 8 状 夏 (T 人 は 宮 HHG 
さ 「J) と 丁 ら こ 共和 tt の ひさ 


作 き 衣 由 言い "さい は さき ()4 


eiI' な | 


OON(T(yWQ 
ご ー 


帳 対 乾 計 中 り 9 


識 巧 避 H(T(JOQ 由 和 If 
次 。 選 信昌 と せ ボナ 7 ご 


W 


s ン 中 瑞 ら (TS へ 
川 庫 評 圭 庄 (ささ 作 き 4 


差 弄 


ご ー く は の Sd 史 旧 生 は 足 
20 計 内 対 人 J じ さ WSA き 人 4 


地上 基本 技 の 1 つ で ある し ゃ が み 中 己 。 し ゃ が ん だ まま 正 拳 突き を する と いう 
平凡 な 攻撃 だ が 、 そ こ に 秘め られ た 能力 は 計り 知れ な いも の が ある 。 


し ゃ が み 中 選 が 強い 理由 


外見 が 地味 な の で 、 あ まり 使わ れる た だ し 、 し ゃ が み 中 ⑥ も 万 能 な 攻撃 つて し まう こと も 多い 。 ま た 、 足 払い 

機会 の な いし ゃ が み 中 選 だ が 、 以 下 の で は な い 。 そ の 最大 の 欠点 と 言え る の と ちがっ て 、 立 ち ガ ー ド で も 防ぐ こと 
長所 と その 活用 法 を 知れ ば 、 大 き な 戦 が リー チ の 短 さ だ 。 む や み に 連 発し て _ が で きる の で 、 相 手 の 操作 ミス で ヒッ 
力 と な る は ず だ 。 いる と 、 射 程 外 か ら 相手 の 攻撃 を 食 ら ト す る ケー ス は 少な い 。 


① ス キ が 小さ い ) ssssss 


し ゃ が み 中 〇 の 動作 時 間 は 双 攻 撃 な み に 短く 、 空 振り し 
て も 反撃 を 受け づら い 。 な お 、 し ゃ が み 中 ら の 動作 時 間 は 
10 


@⑧@ 食 らい 判定 が 小さ い ) ss s 


リー チ が 短い か わり に 食らい 判定 (相手 の 攻撃 が 触れ る 
と ダメ ー ジ を 受け る 範囲 ) が 小さ い の で 、 攻 撃 同士 が ぶつ 
ガ つ だ とき 、 一 方 的 に 勝つ こと が 多い 。 


4 中 間 境 距離 戦 で 相手 の 攻撃 4 一 方 的 に ヒ ツ ト 。 こ れ で リー 
に し ゃ が み 中 己 を ぶつ けれ ば チ の 短 さ を フォ ロー し よう 


(《④ ス ー バ パー コン ボ ゲ ー ジ を タメ や すい 


基本 技 が 空振り し た と き の ゲ ー ジ 増加 量 は 、 弱 が 1 で 、 
中 と 強 は 2 。 基 本 技 で ゲー ジ を 増やす な ら 、 中 強 攻撃 で 
ー 番 動作 の 短い し ゃ が み 中 @ を 連発 する の が 効率 的 だ 。 


4^ しゃがみ 中 〇 を 出し ただ とき に 4 攻撃 後 の ス キ ガ 小さ い の で 、 
相手 が 飛び 道具 を 撃つ て も …… ガー ドガ 間に合う の だ 


③ 連 続 技 に 組み 込み や すい )*** 


④ の 応用 例 。 ガ イル や ほ ぐ と 以外 な ら 、 し ゃ が ガ み 中 ら ー* 
し ゃ が み 中 ⑤ と つなぐ こと も 可能 だ (相手 の 起き 上 が り に 
の りす の 


4 スマート 直後 が らし ゃ が み 中 410 秒 が 経 通 する 前 に ゲー ジ が 
⑥ を 連発 する と … 1 レベ ル ぷ ん タマ る ぞ 


⑥ 対 PU 戦 に 有効 )* ぃ cs 


この ゲー ム の CPU キヤ ラ は 、 目 前 で し ゃ が み 中 〇 を 空 
振り させ る と 、 特 定 の 動き を 行なう 場合 が ザ 多 ぐ 、 攻 め 込 む 
チ ヤ ンス が 生ま れる 。VS 豪 喝 と V ら ガル ダ で 重宝 する ぞ 。 


4 ムリ ユウ や ケン な ど は 、 し ゃ が 4 ギリ ギリ な が ら 、 し ゃ が み 強 
み 中 性 を ヒ ツ ト させ だ あと -…- ⑯ ま で つなが つて し まう の だ 


⑤ 必 殺 技 キャ ン セ ル 可 能 


すべ て の キャ ヤラ の し ゃ が み 中 が 、 秒 殺 技 や スー パー コ 
ン ボ で キャ ヤン セル で きる 。 さ ③ の 要素 と 併用 すれ ば 、 さ ま ざ 
まな 連続 技 の 起点 (中 継 点 ) と な る の だ 。 


し ゃ か み キ ッ ク 攻 撃 の 総称 で ある 「 足 払い 」 は 、 地上 戦 の 攻防 に お いて 欠か せ 


な い 存 在 と な る 。 そ の 理由 と 活用 法 を 説明 し て いこ う 。 


中 払い の 利用 価値 が 高い 理由 に 右 の 
4 項目 が 挙げ られ る 。 ほ か に も 、 し ゃ 
が むこ と で 頭 部 へ の 攻撃 を 回 避 で きる 
と いう 利点 が ある が 、 地 上 戦 で し ゃ が 
ん だ 相手 に 当たら な い 技 を 使う こと は 
めずらし い の で 、 こ の 因 恵 を 受け る ケ 
ー ス は ほとん ご ど な い 。 

いずれ に し て も 、 足 払い を 仕掛 ける 
と き は 、 こ れ ら の 長所 を 最低 で も ] つ 
は 活か せる よう に 心がけ よう 。 


OH す 唱 の 9 す 八 候 
は 場内 (t 還 の いさ ハ 八 誰 ゴ 
TIEIe: ッ アパ 


9 畑 成 ご 浸 


足 払い が 強い 理由 


① 立 ち ガ ー ド 不可 


ガー ド 操 作 を 含 び コマ ンド ( 旬 or 

陸士 中 ⑦ や 和 ま 邊 士 包 な ど ) を 入力 中 
の 相 ま に 攻撃 を 仕掛 ける と 、 立 ち Or 
し ゃ が み ガ ー ド で 防 が れ や すい が 、 こ ご 
の 攻撃 が 足 払い な ら 、 少 な こく と も 立ち 
ガー ド で 防 が れる こと は な い 。 


③) 才 0 出 きわ 4 リル や れい 


相手 の 攻撃 を 先読み し て 、 一 瞬 早 ご 
足 払い を 出す と 、 伸 びき つて いな い 相 
の ま 足 に 攻撃 が 当たる (一 出 ぎ わ を 
ツブ す ) 。 こ れ を 利用 すれ ば ぱ ば 、 本 来 な 
ら 身 程 外 の 間合い か ら 攻 撃 を ヒ ツ ト さ 
せる こと が で きる そ ぞ 。 


足 払 い へ の 対処 法 


(@ 痛 な ら ダ ウン 効果 が ある 


難 キ ヤラ の し ゃ が み 強 ⑤⑯ は 、 ヒ ッ ト 
し だ た だ 相 ま を 転 還 さ せる 。 相 手 が 起 き 上 
が る 前 に 、 こ ちら の 体勢 を 整え る こと 
が で きる の だ 。 相 が 起き 上 が つた と 
ころ て 攻撃 が 当たる よう に 技 を 仕掛 け 
る (一 重ね る ) 戦法 も 有効 。 


(〈④ ほ と ん ど が キャ ン セ ル 可 能 


と 中 の 足 払 い は 、 秒 殺 技 で キヤ ン 
セル する こと が で きる (中 は ガイ ル と 
ほ ぐ と の み 不 可 ) 。 連続 技 や 連係 に 組 
み 込 むこ と いい だ ろう 。 リ ユウ 、 ケ ン 、 
カイ リ 、 ア レン 、 豪 中 に いた つて は 、 
強 も 和 め 殺 技 キヤ ン セ ル 可 能 だ 。 


上 記 の よう に さま ざま な 活用 法 が 考 
えら れる 足 払 い だ が 、 い ち お うな が ら 
弱点 も ある 。 相 手 が 使 っ て くる こと を 
予期 し て いれ ば 、 以 下 の よ うか な 方法 で 


① 地 上 攻撃 で リブ す 


癌 キヤ ラ の し ゃ が み 中 
⑥ と 右 表 の 技 は 、 足 払い 
を ツブ プ す の に 有効 。 地 上 
戦 で の 攻防 に 活 ガ そう 。 


足 払い は ジャ ンプ で 簡 
単に 回 避 で きる 。 そ の 着 
地 時 に 攻撃 すれ ば 、 一 方 
的 に 反撃 で きる 場合 も 。 


4 中段 中 り タイ プ の 技 は 


4 垂直 ジャ ヤン プ で 回 避 し て 


反撃 する こと も で きる の だ 。 

地上 戦 を 得意 と する 相手 (キャ ラ ) 
に は 、 こ れ ら の 攻撃 を お り ま ぜ 、 戦 況 
を 優位 に 導き た い 。 


4 降下 中 に 反撃 し よう 


還 足 払い を ツブ せる 地上 攻撃 
使用 キャ ヤラ | ツブ す の に 有効 な 技 
リュ ウ 立ち 弱 ⑯、 具 十 中 ⑯ 
か 立ち 弱 ⑯、 立 ち 強 ⑮ 
春 腫 | 立ち 弱 ⑫⑮、 爺 十 中 選 
ガイ ル | 立ち 弱 《⑯、 し ゃ か み 弱 ⑯ 
ザン ギ エ ワ | 立ち 弱 、 立 ち 中 や 
ほくと | 立ち 中 人 O、 芽 強 人 6 
ド 外 リ ダク 立ち 中 
スカ ロマ ニア | 立ち 中 、 立 ち 強 O 
プル A カナ | 立ち 中 @、 立 ち 強 
2 ラ 幼 - 光 | 立ち 中 ⑯、 立 ち 強 
カイ リ | 立ち 到 、+ 中 C 
アレ ン 1 立ち 弱 ⑯、 條 十 中 
ダラ ン | し ゃ が み 強 やわ 
プレア | 立ち 中 Q、 二 中 
各 夫 | 立ち 弱く 、 上 二 中 人 や 


- 


打撃 技 は ガー ド 操 作 を する こと で 防げ る の に 対し 、 投 げ 技 は どの よう に ガー ド 
し て も 回 避 す る こと が で き な い 。 そ の 特徴 を 知り 、 打 撃 技 と の 連係 を は か ろう 。 


投げ 技 は 、 下 表 に ある 射程 範囲 ( 投 
げ 間 合い ) に 相手 が いる と 使用 可能 と 
な る 。 表 内 の 数 値 は 、 プ ログ ラム 上 で 
使わ れ て いる も の で 、 ス ター ト 時 の 間 
合い が 704 で ある こと が 目安 だ 。 

空中 投げ は 、 相 手 が 投 げ 間 合い に い 


る だ け で な く 、「 自 分 の ジャ ンプ 高度 
が 56 以上 で ある 」 こ と も 使用 条件 に 
含ま れ て いる 。 

ちな み に 、 相 手 が し ゃ が ん だ と き は 
身体 の 横幅 が 少し 広がる た め 、 よ り 遠 
方 か ら 投 げ を キメ る こと が 可能 だ 。 


田 通 常 投 げ が 可能 に な る 間合い 
使用 キャ ラク ター 投げ 問 合 い 


iNET ] 4 
サツキ エラ 、 ダラ ツ | gg 
その 隊 が | 85B 


画 空 中 投げ が 可能 に な る 間合い 


投げ 間合い 
人生 ーー ーー 
ケン 555| 1 | ら 35 
春 用 aa4l1ggl1ge 
ガイ ル le55| g1 |ga5 
プル MA ヲ seole| ge 
ダラ ン 855| 1 |a5 
ダダ jag4ligeligg 


4 ご の キャ ヤラ の 通常 投げ も 、 相 に 密接 し 
て いる 状態 で な けれ ば 使用 で き な い 


必殺 投げ の 場合 


4 スク フリ ユー パイ ルド ライ バー な ら 、 ご これ 
だ け 間 合い が 離れ て いて も 相手 を つか め る 


較 必 殺 投 げ が 可能 に な る 間合い 


使用 キャ ラク ター 


ザン ギ エ フ 


クラ ッ カー ジャ ッ ク 
カイ リ 


技 名 
スク リュ ー バ パイ ルド ライ バー 
ロシア ンス ー プ レッ クス 
LV ] ファ イナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー 
LVd コ ファイ ナル アト ミッ ク バ スタ ー 
流水 
スカ ロ ド リ ー ム 
レイ ジン グ バ ッ フ ァ ロ ー 
凶 邪 連 舞 
空中 で 発 き め て 、 う お ぉ お っ し ゃ ーー 川 
ブラ フ マ ボ ム 
イン ドラ 橋 
超絶 鬼神 ボム 
瞬 獄 殺 


投げ 間合い 


カイ リ の ⑧ 通 常 授 げ と ブレ ア の ⑯ 通 
淀 投 げ は 、 相 手 を つか ん で 複数 回 打撃 
を 与え る と いう 「 つ か み 技 」 だ 。 動 作 
中 に レバ ー や ボタ ン を 入力 する こと で 
その ぶん 攻撃 回 数 を 増やせ る ぞ (相手 
か が 入力 し た 場合 は 逆 に 減る )。 


呈 避 は (T(J ひ GOt 
対 さ 届け > ら 藻 回 貞 画 
改 庫 で 人 は 。 侍 7 ハス 
は GOQ 呈 編 計 じ の 斗 O7 


は す 距 RT 評 一 


いい 


呂 峠 難 回 小 活 。 避 活 
送 隊 ぐ ③ て いみ さ ()4 


IE 


投げ 不能 状態 


と き お り 、 相 手 に 接近 し て いて も 投 
げ 技 を キメ られ な いこ と が ある 。 そ れ 
は 、 相 手 が 「 投 げ 技 を 無効 化す る 状態 」 
に な っ て いる か ら だ 。 

投げ 不能 状態 が 発生 する 条件 と それ 
ぞ れ の 持続 時 間 は 右 表 の と お り 。 必殺 
投げ は 、 ぢ @ と ③ の 投げ 不能 時 間 を ゼロ 
に し て し まう の が ポイ ント 。 こ れ 以 外 
で は 、 必 殺 技 な ど で 全 身 無敵 に な っ た 
相手 も 、 無 敵 時 間 が 切れ る まで 投げ 技 
を キメ る こと が 不可 能 に な る 。 

ジャ ンプ の 動作 中 に つい て は 、 相 手 


田 投 げ 不 能 状態 の 持続 時 間 
相手 キャ ラク ター の 状態 ーー 
通常 投げ 必殺 投げ 
① ダ ウン か ら 起 き 上 が っ た 日 ノ 60 秒 日 ノ 60 秒 
-@ ガ ー ド 状態 か ら 復帰 B ノ 60 秒 ロ ノ 60 秒 
 ③ の け ぞ り 状 態 か ら 復帰 ロン 6B0 秒 0 ノ 60 秒 
@ 吹 き 飛び 状態 か ら 復帰 BZ/60 秒 | B ン 60 秒 


が 空中 に いる か ぎり 、 地 上 か ら 投 げ ら 
れ な い (ダラ ン の ダラ ン キ ャ ッ チ を の 
ぞ く ) ば か りか 、 跳 び 上 が る 前 の 予備 
動作 中 も 投げ 不能 。 


示談 だ が 、 本 作品 は ほか の ヨロ 対戦 
格闘 ゲー ム の よう に 、 打 撃 技 の 予備 動 
作 や し ゃ が むと いっ た 動作 で 投げ 技 を 
無効 化す る こと は で き な い の で 注意 。 


相手 の 通常 投げ で つか まれ た 直後 に 
下 の カ コミ に ある 操作 を 行なう と 、 相 
手 の 手 を 振り 払う 「 投 げ 抜け 」 を 行 な 
っ て 、 投 げ 技 を 無効 化す る こと が で き 
る (ダメージ を 受け な い )。 


投げ 抜け の 使用 条件 


投げ 抜け 


投げ 抜け は 、 通 常 投げ に 対し て の み 
実行 可能 で 、 空 中 投げ や 必殺 投げ を 食 
ら っ た と き は 使え な い 。 ま た 、 技 の 動 
作 中 や ガー ドブ レイ ク で よろ めい て 無 
防備 に な っ て いる と きも 実行 不可 だ 。 


通常 投げ を 食らっ て か ら 4 ノ 6 秒 以内 に 
全て と 以 外 十 中 Or 強 選 (⑩) を 入力 する 


ン と q ざ で 有 F 議 (TO 
嘱 中 細 き 光 対 改 高 対 ご 甘 


回 呈 (rSIS 里 さ 著 4 母 き 藩 差 鍋 さ 自 き 沙 人 


ーー 


ひ 9( 避 器 財 if 縛 可 
は 回 人 震 ご ほ は 


投げ 技 が キマ ら な か っ た と き の 行 


相手 が 投げ 間合い の 外 に いた り 、 投 
げ 不 能 状態 だ っ た と き は 、 相 手 を つか 
むこ と が で き な い 。 そ の 場合 、 投 げ 技 
を 仕掛 け よ うと し た キャ ラ は 、 技 の 種 
類 に よっ て 、 以 下 の 行動 を と る の だ 。 


4 相手 が こち ら の 投げ 技 を 警 政 し て 、 ジ ャ 
ンプ で 逃げ よう と し だ と き は …… 


① 通 常 投げ の 場合 

押し た ボタ ン に 対応 し た 技 が 出る 。 
た と えば 、 只 十 中 選 で 仕掛 けた 通常 投 
げ が キマ ら な いと 、 立 ち 中 選 (あれ ば 
廿 中 選 の 特殊 技 ) が 出る 。 


4 対空 迎撃 し や すい 技 が 暴発 する よう に コ 
マン ド 入 力 し て 、 逃 げ 道 を 与え な いこ と 


@ 必 殺 投 げ の 場合 

① と 同様 、 投 げ 技 は 発動 し な いで そ 
れ ま で の 入力 に 対応 し た 技 が 出る 。 ザ 
ン ギ エフ な ら 、 レ バー 1 回 転 十 5 ボタ 
ン ヨ つ 同 時 と 入力 すれ ば 、 投 げに 成功 
し た と き は スク リュ ー パ イル ドラ イ バ 
ー が 、 和 失敗 し た と き は PB ダ ブル ラリ ア 
ッ ト が 出る わけ だ 。 

③ 移 動 タ イプ の 必殺 投げ (スカ ロ ド リ 
ー ム 、 瞬 獄 殺 な ど ) の 場合 

① や ⑧@ と ちがい 、 こ の タイ プ の 技 は 
ご どん な 間合い で も 使用 で きる が 、 相 手 
を つか お む ま で の 移動 動作 は まっ た く の 
無防備 。 ヘ へ タ に 使う と 、 相 手 の 反 撃 を 
受け る こと も 少な く な い 。 


特殊 な 操作 を する こと で 使用 で きる 必殺 技 。 そ の コマ ンド 入力 を する と き に 知 
っ て お きた い 情 報 を 徹底 的 に 紹介 し て いく 。 


多 叶 士 選 や 中 先 多 士 選 と いっ た 形 
態 の コマ ンド は 、1 つ 1 つの 入力 を 50 
分 の 秒 以内 に 行なう 必要 が ある 。 最 
初 の レバ ー 入 力 は 入れ っ ぱな し の 状態 
か ら で も OK だ 。 

レバ ー を 一 定 方 向 に 入れ つづ ける 必 
要 が ある 「 タ メ 系 コマ ンド 」 は 、 右 下 の 
表 の 時 間 以 上 レバ ー を 同じ 方 向 に 入れ 
て タメ を 完成 させ て か ら 、 反 対 方 向 に 
レバ ー を 入れ て ボタ ン を 押せ ば いい 。 


ボタ ン の 受付 時 間 が 少し 長い の は 、 ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル (ソニ ッ ク ブ ー ム っ ー 
オー プ ニ ン グ ギ ャ ン ビ ッ ト な ど ) を や 
りや すく する た め だ ろ う 。 

ボタ ン 連 打 コ マン ド は 、 右 表 に ある 
と お り 、 押 す ボ タン の 強弱 に よっ て 受 
付 時 間 が 変わ る (押す 回 数 は 同じ ) 。 
スカ ロマ ニア が 可能 な ダッ シュ 動作 
の コマ ンド は 、 最 初 か ら 最後 まで の 入 
力 時 間 で 判定 され る の が 特徴 だ 。 


ノー マル 系 コマ ンド ( 多 更 士 選 ) の 受付 時 間 


1/B0 秒 一 /60 秒 


1/60 秒 一 ヨン 60 秒 ロン 60 秒 60 秒 


1 ンプ B0 秒 一 ノノ 60 秒 


一 白 裂 脚 (連打 ) を 出す の に 必要 な 
ポタ ン 入 力 回 数 と 各 入 力 の 受付 時 間 


受付 時 間 


11 ノ 60 秒 以内 
中 回 | 8/60 以 内 
- 強 | 5 | ノノ 60 秒 以内 
圏 タ メ 系 コマ ンド の 入力 必要 時 間 
(入力 時 間 の 単位 は BU 分 の 1 秒 ) 
技 名 入力 時 間 
ソニ ッ ク ブ ー ム 49 以 上 
サマ ー ソ ルト キッ ク 49 以 上 
オー フ ニ ン グ ギ ャ ン ピ ッ ト | 30 以 上 
ダブ プル サマ ー ツ ルト キッ ク | 50 以 上 
ダッ シュ スト レー ト 50 以 上 
ダッ シュ アッ パー 40 以 上 
クレ イジ ジャッ ク | 5OMF 上 
レイ ジッ グ パッ ファ ロー | 50 以 上 
ml 4-9 
| ip-g39 
回 | 0- 399 
ll -400 一 599 
| B00- 839 
ファ イナ ルパン チ [| 40ー1084 
|| !095-1849 
| 日 | 1350 一 1604 
旨 | 1605-1859 
作 昌 | !860 上 


タン 離し の メリ ッ ト と デメ リッ ト 

必殺 技 、 ス ー パ ー コ ン ボ の コマ ンド 

入力 で は 、 ボ タン を 押し た と きだ け で 

な く 、 ボ タン を 離し た と きも 「 ボ タン 
入力 を 行なっ た 」 と 認め られ る 。 

その た め 、 コ マン ド 入 力 時 に ボタ ン 

を 早め に 押し て 基本 技 が 暴発 し て し ま 


っ て も 、 そ の 直後 に ボタ ン を 離せ ば ち 
ゃ ん と 必殺 技 が 出 て くれ る (基本 技 を 
出 ぎ わ キ ャ ン セ ル す る ) の だ 。 

その か わり 、 予 期 せ ぬ 技 が 暴発 し や 
すい と いう 欠点 も ある 。 た と えば 、 ダ 
ラン で し ゃ が み 中 ⑯ っ っ ラリ アッ ト ( 筐 


まる 十 選 ) を 仕掛 ける 場合 、 中 ボタ 
ン の 離し で 、 ラ リア ッ ト で は な く ガ ン 
ジス DD ロ T (下見 久 士 ⑥) が 暴発 する 
こと が 多い 。 た だ し 、 こ の よう な 暴発 
は 中 ⑯ ボ タン を 押し た まま ボタ ン を 
押す こと で 防げ る ぞ 。 


コマ ンド の 優先 順位 


移 多 叶 士 己 と 叶 和 信士 選 の コマ ンド 
を 持つ キャ ラ を 使い 、 遼 穫 多 環 十 6 こ と 
入力 する と 、 そ れ ぞ れ の コマ ンド が 重 
複 し て し まう 。 

そん な と き の た め に 、 各 コマ ンド に 
は 「 優 先 順 位 」 と いう も の が あり 、 こ ご 
の 場合 は か な ら ず 葵 邊 信士 選 の 技 が 出 


る よう に な っ て いる の だ 。 

優先 順位 は 、 馬 多 琴 や すず 邊 が 一 番 
低く 、 更 見 人 る と 全 す の 、 邊 人 多 村 と 
忠久 千 司 條 、 回転 と いつ た 順番 で 高 
く な っ て いく 。 入力 が むず か し いも の 
ほど 優遇 され る わけ だ 。 

な お 、 選 と ⑯ ボ タン を 同時 に 押し た 


と き は ⑯ の 技 が 、 弱 中 強 ボ タン ヨコ つ を 
同時 に 押し た と き は 弱 ボタ ン の 技 が 優 
先 さ れる よう に な っ て いる 。 

示談 だ が 、 技 の 種類 で は 、 基 本 技 の 
優先 順位 が 一 番 低 く 、 特 殊 技 、 通 常 投 
げ 、 ガ ー ド ブレ イク 、 必 殺 技 、 ス ー パ 
ー コ ン ボ の 順に 高く な る ぞ 。 


相手 が 反対 側 に 移動 する と 、 そ の 一 
瞬 あ と に コマ ンド 入力 方 向 の 左右 が 入 
れ 替 わる 。 こ れ は 、 跳 び 越 えた キャ 
ラ 、 跳 び 越 えら れ た キャ ラ に 共通 する 
シス テム だ 。 た だ し 、 空 中 必殺 技 の コ 
マン ド の 入力 方 向 は 、 着 地 す る まで 変 


化し な い (着地 と 同時 に 使用 する 技 の 
コマ ンド は 入れ 替わる )。 

な お 、 コ マン ド の 完成 直前 に 相手 が 
反対 側 に 移動 し こも 、 自 動 的 に 相手 の 
方 向 を 向い て か ら 技 を 出す 「 セ ルフ デ 
ィ レ クシ ョ ン 」 が 働く の て 安心 だ 。 


ひざ 中 治 は 加 け 


rrO9f 起 沈 S「) 旭 
O ゆ 半 大 G 棒 計 由 庫 人 る 


必殺 技 コ マン ド は 、 最 後 の ボ タン 入 
力 を し な いか ぎり 技 が 出 な い 。 そ れ を 
利用 すれ ば 、 と りあ え ず レバ ー 入 力 だ 
けし て お き 、 状 況 に 合わ せ て ボタ ン を 
押す か ご どう か を 決定 する と いう 「 レ バ 
ー 単 独 入力 」 が 可能 に な る 。 

た と えば 、 相 手 が 攻 撃 し て きそう な 
状況 に な っ た ら 、 ま すず 無敵 必殺 技 の コ 
マン ド を 「 レ バー 単独 入力 」 し て 様子 
を 見 る 。 そ し て 、 相 手 が 攻 撃 し て きた 
の を 確認 し た ら ボ タン を 押す よう に す 
れ ば 、 必 要 時 の み 無 敵 必殺 技 を 出す こ 
と が で きる わけ だ 。 起き上がり 時 の 反 
撃 や 対空 迎撃 に 効果 を 発揮 する ぞ 。 

この テク ニッ ク は 、 ガ ー ド され る と 
反撃 され や すい 技 を 連続 技 に 組み 込む 
と き や 、 ス キ の 大 きい 技 を ガー ド さ せ 
て 相手 の 反撃 を 誘い 、 ス ー パ ー キ ャ ン 
セル で 反撃 する と き ( 昇 龍 拳 真空 波 
動 拳 な ど ) に も 活用 で きる の で 、 ぜ ひ 
と も 習得 し て お きた い 。 

な お 、 レ バー 単独 入力 を 行なっ た あ 
と は 、 つ ね に レバ ー を ガー ド 方 向 に 持 
っ て いく よう に 習慣 づけ よう 。 こ うす 
れ ば 、 ボ タン を 押す 前 に 攻撃 され た と 
き は ガー ド を 行なう こと が で きる ぞ 。 


レバ ー 上 単独 入力 の 利用 例 ( キ ャ ン セ ル 連 続 技 の 場合 ) 
① キ ャ ッ セ ル ロ M | 還 


4 基本 技 ザ ヒビ ツ ト し て い だ ら 、 ボ 
タン を 押し て 秘 殺 技 で キャ ン セ ル 


< 必殺 技 で キャ ン 
セル で きる 基本 技 
を 仕掛 けた ら 、 と 
りあ え ず コマ ンド 
の レバ ー 部 分 だ け 
を 入力 し て お ぐ 


4④ の 技 (連続 技 
な ら そ の 起点 と な 
る 技 ) ガザ ヒッ トレ 
だ た か に よ つ て 、 ボ 
タン を 押す か どう 
ガ を 決定 する 


4 ガー ド さ れ だ と き は ボタ ン を 押 
さ ざ 、 ガ わり の 攻撃 を 仕掛 け よ う 


ン 全 者 NIVW 半 ⑥) 


セオ リー と な る 。 


飛び 道具 は 、 さ ま ざ ま な 間合い で 活 
躍 する 。 遠 距離 で の ケン セイ に くわ え 
て 、 中 間 一 近 距 離 で は 相手 の 体力 を ケ 
ズ り つつ 間合い を 離す 手段 に も な る 。 

た だ し 、 相 手 側 に も 下記 の よう な 対 
処 法 が ある の で 、 中 間 一 近 距 離 で 飛び 
道具 を 撃つ と き は 、 基 本 技 を キャ ン セ 
ル し た り 、 相 手 の 攻撃 (こく に し ゃ が 
み 強 ⑯) の 射程 外 か ら 発 射す る こと が 


どら 口 対戦 格闘 ゲー ー ム の 参 徴 的 存在 で ある 飛び 道具 。 そ れ に は 、 遠 距離 か ら の 攻 
撃 の みな ら す ず 、 幅 広い 使い 道 が ある の だ 。 


4 相手 に 密着 し だ 状態 で 弱 攻 撃 


> 飛び道具 


の 連係 を ガー ド さ せる と …… 


飛び 道具 を 撃た れ た ら 


4 問 合 い が ザ こ れ だ け 離 れる 。 遠 距離 戦 が 得 
意 な キャ ラ に は 秘 須 の テ フ ニ ッ ン クン だ 


た と え 飛 び 道 具 を 持つ キャ ラ が 相手 
の と き で も 、 き ちん こと し た 対処 を 行 な 
えば 、 そ れ ほ ど ご 苦戦 し な く て すむ 。 と こと 


一 番 オ ー ソ ドッ クス 
な 記法 。 前 方 ジャ ンプ 
の ほか が 、 そ うい つた だ 
イプ の 泌 殺 技 で も 実行 
可能 だ 。 だ だ し 跳び 越 
える の が 遅れ る と 、 相 
ま の 対空 技 を 食らい や 
すい と いう 欠点 も ある 。 


ラッ ツ カー ジャ ッ ク 
の バツ ティ ング ヒー 
ー と サ ツ カ ー ボ ー ル キ 
ッ ク 、 ア レン の ジャ ス 
ティ ス フ ィ ス ト 、 ダ ラ 
ン の ラリ アッ ツ ト は 飛び 
道具 を 跳ね 返せ る の で 
③ の 代用 と な る 。 


①④① と ちがい 、 相 に 
接近 し な いぶ ん 、 目 前 
に 人 迫 つ だ 飛び 道具 も 回 
避 可 能 で 、 ま だ 迎撃 さ 
れる 可能 性 も 少な め 。 
の ⑦① や ③-⑥ で の 対処 が 
間に合い そう も な いと 
き に 役立て よう 。 


飛び 道具 を 引き つけ 
て か ら 技 を 出さ な いと 
失敗 し や すい が 、 攻 防 
を 兼ね だ 対処 法 な の で 
狙う 価値 あり 。 無敵 時 
間 の 長い 技 、 遠 距離 で 
も 攻撃 が 届 ぐ 技 を 使え 
ば 、 さ ら に 確実 だ 。 


いう わけ で 、 飛 び 道 具 に 対す る 有効 な 
対処 法 を ピックアップ し て みた 。 な か 
で も 、⑥ は 一 


読 の 価値 が ある ぞ 。 


飛び 道具 を 持つ キヤ 

ラ は 、 こ れ て で 対処 し つ 
つ ス ー パ ー コ ン ボ ゲー 
ジ を タメ る の が 基本 。 
飛び 道具 の 複数 一 体 化 
タイ プ の スー パー コン 
ボ で 相殺 & 反 撃 す る 手 
も ある ぞ 。 


本 作品 に は 、 飛 ひび 道 
具 の 下 を ぐ ぐ れ る 攻撃 
が 多数 ある 。 そ の 代表 
例 ガ し ゃ が み 強 ⑯ で 、 
右 表 の よう に 多く の キ 
ヤラ が 飛 〇 道具 を 回 避 
で きる の だ 。 近 距離 戦 
で は 積極 的 に 狙 お う 。 


還 し ゃ が み 強 ⑦ で 
飛び 道具 を く ぐ れ る か 
波 | ワ ロ | 后 
使用 キャ ラ 華 | 還 
民 |Ik 
リュ ウ Alx|A 
し | ^ xlA 
春 且 |e | 
ガイ ル EE 
ツキ ャ ウ | x | lx 
elololo 
ドク トリ ンダ ー ク | @ |9 |^ 
スカ ロマ ニア 9lelo 
_ ブル ム ブル ナ |@1G 
クラ ッ カー ジャ ッ ク 回 困 
20000O0UOW PU AlxlA 
アレ ン AlxlA 
ダラ ン lxlxlx 
ブレ ア jo | ^ 
II PEE 
X…… 完 全 に 不可 


Re 攻撃 ヒッ ト 後に 飛び 道具 を 

食らう ( 王 空振り 時 は X) 
Noa ヒッ ト 時 の み 通 過 可 能 
SAS 空振り 時 で も 通過 可能 
EAR 弱 の み ^ へ 、 中 と 強 は 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ を 蓄積 させ る と 、 ス ー バ パー コン ボ と ガー ドブ レイ ク か が 使 
用 可能 に な る 。 効率 よく タメ て 、 効 率 よく 使う 方 法 を 把握 し て お きた い 。 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ は 、① 何 か し 
ら の 技 を 使用 する 、@ 相 手 の 攻撃 を ガ 
ー ド する か 食らう 、 で 増え て いく 。 

① は 、 攻 撃 が 空振り し た か 、 相 手 に 
ヒッ ト し た か 、 相 手 に ガー ド さ れ た か 
で 増加 量 が 変わ る 。 そ の 具体 例 を ま と 
め た の が 右 表 だ 。 基 本 技 の 数 値 は 全 キ 
ャ ラ 共 通 だ が 、 必 殺 技 は 技 の 種類 だ け 


で な く 、 攻 撃 を 当て た タイ ミン グ に よ 
っ て も 増加 量 が 変化 する ぞ 。 基 本 的 に 
スー パー コン ボ ・ ヒ ッ ト 時 の 増加 量 は 
ゼロ だ が 、 最 初 の 攻撃 が ヒッ ト し た こと 
きだ け は ] ドッ ト 増 える 。 

は 、 ど ちら も 下 の カ コミ の 計算 式 
で 算出 され る (] より 少な く な っ た と 
き は ] に くり 上 げ ら れる )。 


ツ の 長 さ =]50 ド ッ ト (1 ル ベ ) 


相手 の 攻撃 を 
受け た と き の = 
ゲー ジ 増 加 量 


攻撃 側 の ゲー ジ 増 加 量 の 
分 の 1 (ヒッ ト 、 ガ ー ド を 
間 わ ず ) 


圏 ス ー バ パー コンポ ゲー ツジ 増加 量 の 具体 例 
(すべ て ] ヒ ッ 小 あたり の も の 。 単位 = ドッ ト ) 


攻撃 結果 
使っ た 技 空 | 防 | 当 
到 | | | ら |3 
基本 技 | 中 | ら |4|18 
強 | |6|ni0 
前 方 転身 ロ |-| 一 
波動 源 5 ZI 
昇 角 差 Jm | le li4 
天風 朋 (| 発 上 | | コ G | 4 
昇 朋 末 破 ge 半 陸 間 恒 : 男 
神龍 源 ol1lo 
ガー ドブ プレ イク | 0 | 一 | O 
通常 投げ | 4 
空中 投げ 9 抽 ) 。 


特定 の 状況 で 技 を 使う こ 、 ス ー パ ー 
コン ボ ゲ ー ジ の 増加 量 が 上 表 の と お り 
に な ら な いと いう 現象 が 起こ る 。 

た と えば 、 連 打 キ ャ ン セ ル で 出し た 
強 攻 撃 は 空振り 時 の ゲー ジ 増 加 量 が ゼ 
ロロ に な る 。 こ れ は 、 層 攻 撃 の 連発 だ け 
で 簡単 に ゲー ジ を タメ られ な いよ うに 


する た め だ ろ う 。 た だ し 、 攻 撃 が 当 た 
っ た と き は 、 ち ゃ ん と ゲー ジ が 増え る 
(ガー ド 時 は 十 1 、 ヒ ッ ト 時 は + ど )。 
た ま に 、 必 殺 技 を 使っ た と き の ゲ ー 
ジ 増 加 量 が 上 表 の デー タ よ り 多 いと き 
が ある が 、 こ れ は 必殺 技 を 出す 直前 に 
基本 技 が 暴発 し て いる ( 出 ぎ わ キ ャ ン 


セル で 必殺 技 を 出し て いる ) た めで 、 
其 本 技 の ゲー ジ 増 加 量 が 上 乗せ され て 
いる の だ 。 こ の テク ニッ ク は 、 ゲ ー ジ 
を 早く タメ た いと き に 役立つ ぞ 。 

な お 、 通 常 授 げに つい て は 、 投 げ 抜 
けさ れる と 、 ど ちら の キャ ラ も ゲー ジ 
が 増え な いよ うに な っ て いる 。 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ は 、 そ の まま 
の カタ チ で つぎ の ラウ ンド に 持ち 越す 
こと が で きる 。 そ の た め 、 負 け そ うな 
ラウ ンド は あえ て ゲー ジ を 温存 し 、 つ 
ぎの ラウ ンド に 望み を つなぐ こと も で 
きる が 、 ゲ ー ジ が ] レベ ル あ れ ば 一 発 
逆転 の チャ ンス が 残っ て いる の で 、 安 
易 に あき ら め な い ほ うがい い 。 


WOW 畠 度 fnJ)S() / 撮 き 
刀 員 で ツー さろ スム ^4 


ガー ド を 固め た 相手 へ の 最終 兵器 で ある ガー ドブ レイ ク 。 ス ー バ パー コン ボ ゲ ー 


ジ を 消費 する の で 、 ム ダ 撃 ち に 終わ ら な いよ うな 知識 を 備え て お く こ と 。 


ガー ドブ レイ ク を 食らっ た 相手 は 、 
約 秒 間 (60 分 の 16 秒 ) よろ めき 状 
態 と な り 、 ガ ー ド を 含め た あら ゆる 動 
作 が 不可 能 な 状態 に お ちい る 。 

た だ し 、 こ の 時 間 は レバ ー と ボタ ン 
の 連続 入力 (通称 ・ レ バ ガ チ ャ ) で 、 
右 表 の ぶん だ け 短 縮 で きる 。 

レバ ー 入 力 時 の 回 復 量 は 、 そ の 手順 
に よっ て 異な り 、90 度 以上 移動 させ た 


よろ めき 時 間 と 早期 回 復 


ガー ドブ レイ ク に よる 
よろ めき 時 間 


場合 ( 右 一 下 な ど ) は 0D.5、 中 央 経由 
で 入力 し た 場合 (中 立 一 右 な ど ) は 1. 
0 と な っ て いる の が ポイ ント 。 そ れ を 
考え る と 、 レ バー を 左右 に 振り な が ら 
ボタ ン を 連打 する の が 、 も っ と も 効率 
の いい 回 復 方 法 と な る 。 


固 レ バー 忌 ボ タン 入力 に よる 


よろ めき 時 間 の 早期 回 衝 
入力 方 法 回 簡 華 (| 枕 う る ) 
ボタ ン 入 力 0.5/60 秒 
レバ ー 入 力 0.5 ノ 60 秒 
バー 中 立入 | 10/60 


ガー ドブ レイ ク の 使い どこ ろ 
忠 き 上 が り 、 上 き 飛び か ら 復 放し た キャ ラ か ー 呈 ノ R 秒 


ガー ドブ レイ ク は 予備 動作 が 長く 、 
その 出 ぎ わ を ツブ され や すい 。 し た が 
っ て 、 何 か し ら の 布石 を 打っ て か ら 仕 
掛け る の が 鉄則 と な る 。 
① 攻 撃 を 当て て か ら 仕 掛け る 

ジャ ンプ 攻撃 、 足 払い か ら 狙 う の が 
セオ リー だ が 、 ザ ン ギ エフ 以外 の 立ち 
弱 6 と 春 且 の し ゃ が み 弱 選 は ガー ドブ 


ガー ドブ レイ ク で よろ めか せ た 相 手 
に は 、 跳 び 込み か ら の 連続 技 を キメ る 
の が セオ リー だ 。 し か し 、 相 手 が 早 期 
回 復 を は か っ た と き は 、 ガ ー ド ブレ イ 
ク の 終了 後に すぐ 跳び 込ま な いと 攻撃 
が 間に合わ な い 。 そ ん な と き は 地上 攻 
撃 か ら の 連続 技 で 代用 し よう 。 


ガー ドブ レイ ク を 食らわ な い 時 間 


レイ ク で キャ ン セ ル で きる た め 、 そ れ 
を 当て て か ら 仕 掛け る の も 有効 だ 。 
ドク トリ ンダ ー ク な ら E メ ー プ ロ シ 
ブ を 相手 の 起き 上 が り に 重ね て か ら 使 
えば 、 ガ ー ド で 硬直 し た 相手 に ガー ド 


An さ OKNS 誰 さ OKEE 上 
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ご 


一 方 ガー ドブ レイ ク が 空中 の 相手 
に ヒッ ト し た 場合 は 、 相 手 が 空中 に 吹 
き 飛 ぶた め 、 従 来 の 連続 技 が 狙い に く 
く な る 。 空 中 投げ を 仕掛 ける か 、 相 手 
を ギリ ギリ まで 引き つけ て 地上 攻撃 
(可能 な ら ジ ャ ンプ 強 攻 撃 ) > 必殺 技 
の 空中 コン ボ を キメ る の が 確実 だ 。 


ブレ イク を 当て る こと が で きる ぞ 。 
@ 相 手 の 起 キ 上 が りな ど に 重ね る 

出 ぎ わ に 反撃 され る 可能 性 が 少な い 
の は 魅力 。 た だ し 、 ダ ウン か ら 起 き 上 
が っ た り 、 吹 き 飛び か ら 芽 地 し た キャ 
ラ は 、 そ こ か ら 60 分 の 秒間 ガー ドブ 
レイ ク の 攻撃 判定 を 打ち 消す (当たら 
な い ) よう に な っ て いる の で 、 少 し 遅 
め の タ イミ ング で 攻撃 し よう 。 

奈 談 だ が 、 ガ ー ド ブレ イク は 、 動 作 
開始 か ら 60 分 の 1 秒 後に ゲー ジ を 消費 
する 。 そ の 前 に 攻撃 を 受け た と き は ゲ 
ー ジ が 減ら ず に すむ ぞ 。 


2 抽 き 


VHbT 訓 は 埋 対 QL9H 
すさ WfsA ハ Q 長 7 と 人 人 A 


スー バー キャ ン セ ル の 導入 に より 、 利 用 価値 が か さら に アッ プ し た スー パー コン 


ボ 。 そ の 特性 を フル 活用 し て 、 


スー パー コン ボ を 使う こと 、 画 面 が 一 
定時 間 (60 分 の 34 秒 ) だ け 暗 転 し 、 互 
い の キ ャ ラ の 動作 が 停止 する 。 

さら に 、 画 面 暗転 後 は 相手 の 動作 だ 
けが 60 分 の 10 秒 間 ス トッ プ 。 そ の 前 に 
攻撃 判定 が 出現 する 技 を 出せ ば 、 相 手 
が 画面 暗転 後に ガー ド 操 作 を 行なっ て 
も 防げ な く な る わけ だ 。 

また 、 こ の と き は 、 飛 び 道 具 を の ぞ 
いた 相手 の 技 の 攻撃 能力 が 一 時 的 に 消 
えて し まう の が 特徴 ( 三 飛び 道具 以外 


後に 相手 を ーー 
させ る 時 間 一 


に は 全身 無敵 )。 リ ュ ウ の 真空 波動 拳 
を アレ ン が ジャ ステ ィ ス フィ スト で 相 
殺し て いる と き に 、 リ ュ ウ が 再度 スー 
パー コン ボ を 使う と 、 相 殺 が 途中 で 終 


一 撃 必 殺 の 攻撃 を た た き 込 も う 。 


10/60 秒 


わっ て し まう の は その た め 。 
な お 、 こ れ ら の 特性 は 、 投 げ タ イプ 
の スー パー コン ボ (超絶 指 神 ボム 、 瞬 
獄 殺 な ど ) に は な い の で 注意 。 


攻撃 を 当て た 
ー パ ー コ ン ボ を 仕掛 けら れる (当て 投 


直後 に 投げ タイ プ の ス 


げ さ れる ) と 、 ど う や っ て も 回 避 で き 
な いよ うに 見 える 。 

し か し 、 こ れ ら の 技 に は 、 相 手 の 動 
作 を 強制 停止 させ る 能力 が ない の で 


ジャ ンプ て で 簡単 に 回 避 で きる ぞ (ジャ 
ンプ 動作 は 開始 直後 か ら 投げ 技 を 無効 
化す る た め )。 ス カロ ドリ ー ム 、 レ イ 
ジン グ バ ッ フ ァ ロ ー、 凶 邪 連 舞 に 対し 
て は 、 画 面 が 暗転 し て から レバ ー を 信 
に 入れ て も 逃げ られ る の だ 。 


スー バ パー コン ボ V 無 敵 必 


た だ し 、 フ ァ イ ナ ル ア ト ミッ ク バ ス 
一 、 超 絶 鬼 神 ボム 、 朋 獄 殺 (密着 時 


の み ) は 、 量 転 終了 と 同時 に 相手 を つ 
か お む た め 、 暗 転 発生 前 か ら レ バー を 信 
に 入れ て お か な いと 、 ジ ャ ンプ で 回 避 
する こと が で き な い 。 


朋 技 


スー パー コン ボ の 強制 停止 能力 に は 
欠点 が ある 。 そ れ は 、 画 面 暗転 時 に 相 
手 が 無敵 必殺 技 を 使う こと 、 そ の 無敵 状 
態 ま で 停止 させ て し まう こと だ 。 そ の 


結果 、 写 真 の よう に スー パー コン ボ が 
ツブ され る ケー ス が 多く な る 。 

つま り 、 相 手 の 攻撃 を ガー ド し て か 
ら 反 撃 す る と き 、 か な ら ず 無敵 必殺 技 


を 使う よう に すれ ば 、 相 手 が ス ー パ ー 
キャ ン セ ル で 対処 し て き て も 、 こ ちら 
の 無敵 必殺 技 が 一 方 的 に 勝つ の だ 。 重 
要 な テク ニッ ク な の で 忘れ ず に 。 


^ 男 面 暗転 中 に 相手 が 無 英 秘 殺 技 を 使用 し 
て いる か が 、 ワ ン テ ン ポ 遅 れ て スー パー コン 
ボ を 仕掛 け て い だ 場 合 -…… 


画面 の 暗転 か ら 強 制 停止 効果 が 切れ る ま 


の まる だ め 、 こ ご 
ちら の 攻撃 が こと ご と ぐ 空 振 つ て し まう 


ム そ し て 、 強制 停止 が 終わ つた 自 後に 相手 
の 技 の 攻撃 判定 が 出 現 。 せ つか この スー パ 
ー コ ン ボ が ガツ プ さ れ て し まう の だ 


本 作品 で は 、 基 本 技 一 必殺 技 、 基 本 技 > ガー ドブ レイ ク 、 


で 間 
画 
中 


必殺 技 > スー パー コ 


ン ボ と いっ た 、 さ さま ざま な 流れ の キャ ン セ ル が 可能 に な っ て いる 。 


一 部 の 弱 攻 撃 は 、 攻 撃 後 の 動作 中 に も う 一 度 同じ ボタ ン を 押 
すこ と で 連発 (連打 キャ ン セ ル ) する こと が で きる 。 一 部 の キ 
ャ ラ は 立ち 弱っ し ゃ が み 弱 と いっ た 、 立 ちと し ゃ が み を 切 
り 替 えな が ら の キャ ン セ ル も 可能 だ 。 連 打 キ ャ ン セ ル ( 忌 立ち 
と し ゃ が み の 切 り 替 え ) が 可能 な 弱 攻 撃 は 右 表 を 参考 に 。 

連打 キャ ン セ ル の 利点 は 、 ボ タン を 連打 する だ け で 連続 技 を 
キメ られ る こと 。 た だ し 、 与 える ダメ ー ジ は 少な い の で 、 攻 撃 
より も 間合い を 離す 手段 と 割り 切っ た ほう が いい だ ろう 。 


4 立ち 弱 〇 を ヒ ツ ト させ だ あと 、 
も う 一 度 弱 ボ タン を 押せ ば …… 


4 すぐ さま 立ち 弱 が 発動 。 手 軽 
に 連続 技 を キメ られ る ぞ 


田 連 打 キ ャ ン セ ル の 可否 
連打 キャ ン セル の 可否 | 就 に は る 動 和 
使用 キャ ヤラ | 立ち | し ゃ か み 92 
私 | 簡 《 | 弱 | 弱 《 | 立っ 峰 | 貼っ 立 
リュ ウ ほ か メ | 〇 ) 
FT 2 潤 X 甘 上 SQ 
ガイ ル |xlolxlolx 
ザン ギ キエフ | x | x x |-|x 
蘭 昌 NII O| メ xlolx 
ドク トリ ンダ ー ク x 9 
スカ ロマ ニア | X 和 | 和 す 委 、 
プル ム ブル ナ X x 小 沿 - 
クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク X 6 | @ 
ダラ ン x メー 
謙 還 間 olxlololol: 


すべ て の 基本 技 と 特殊 技 に は 、 必 殺 
技 で キャ ン セ ル で きる 時 間 帯 が 、 右 の 
の よう に 設定 され て いる 。 こ の 時 間 ま 
で に 、 キ ャ ン セ ル し た い 必 殺 技 の コマ 
ンド を 入力 すれ ば 、 そ れ 以 降 の 動作 が 
強制 的 に 中 断 さ れ て 、 必 殺 技 を 出す こ 
と が で きる の だ 。 

動作 開始 か ら B0 分 の / 秒 以内 に 攻撃 


mn 『 gg ! 剛 


4 ムリ コウ の し や ゃ が み 強 は 動作 開始 か ら 60 
分 の 7/ 秘 後に 攻撃 判定 が 出現 する の で …… 


必殺 技 キ ャ ン セ ル 


基本 技 や 特殊 技 の 必殺 技 キ ャ ン セ ル 可 能 な 時 間 帯 


動作 開始 か ら ノ ノ 60 秒 


判定 が 出現 する 基本 技 は 、 攻 撃 を 当て 
た あと で も 必殺 技 キ ャ ン セ ル す る こと 
が 可能 。 攻 撃 と 攻撃 と の 間隔 を 短縮 す 
る 手段 と し て 役立つ ぞ 。 な お 、 基 本 技 


ーー 


4 攻撃 が 当 た つ だ 瞬間 に 和 め 殺 技 の コマ ンド 
を 入力 すれ ば 、 キ ヤン セル が 実行 され る 


oh 


を キャ ン セ ル す る 技 は 、 必 殺 技 で あれ 
ば どれ で も DK 。 た だ し 、 必 殺 投 げ ( 移 
動 タ イプ 以外 ) は 、 相 手 が 投 げ ら れ な 
い 状 態 だ と 実行 不可 だ 。 


4 ム そ し て 、 さ き ほ ど コ マン ド 入 力 し た 技 が 
発動 。 ラ ッ シ コ や 連続 技 に 活用 し よう 


必殺 技 キ ャ ン セ ル こ て 同様 に 、 ガ ー ド 
ブレ イク も 基本 技 を キャ ン セ ル す る こ 
と が で きる が 、 そ の 受付 時 間 は 動作 開 
始 か ら B0 分 の 4 秒 と 非常 に 短い 。 

その た め 、 攻 撃 が 当たっ て か ら の キ 
ャ ン セ ル が 実行 可能 な の は 、 ザ ン ギ エ 
フ 以 外 の 立ち 弱 と 春 豚 の し ゃ が み 弱 
だけ 。 た だ し 、 立 ち 弱 は し ゃ が ん 
だ 相手 に は 当たら な い の で (大 型 キ ャ 
ラ に は 可 ) 、 春 豚 の し ゃ が み 強 以外 
は 狙え る ケー ス が 少な い 。 


4 立ち 弱 〇 は 、 基 本 技 の な か で は 一 番 予 備 
動作 が 短い 攻撃 だ 。 こ れ を 当て だ 瞬間 に 同 
じ 強 さ の と ⑤ ボ タン を 同時 に 押す と …… 


4 ガー ド プ レイ で キャ ン セ ル 可 能 。 こ れ 
を 利用 すれ ば 、 ガ ー ド ブレ イク の 欠点 で あ 
る 予備 動作 の 大 き さ を 少し カバ ー で きる 


キャ ン セ ル を 行なう た め の コ マン ドド 入力 手 順 は 、「 基 本 
技 の ボタ ン を 押し て 、 す ぐに 必殺 技 コ マン ド を 入力 する 」 
が ベス ト と は 言い 切れ な い 。 と くに 、 コ マン ド の 入力 数 が 
多い 必殺 技 (スー パー コン ボ ) で キャ ン セ ル す る と き は 、 
コマ ンド を 入力 する 過程 で 基本 技 を 仕掛 ける と いっ た 工夫 
が 必要 な の だ 。 そ れ で は 、 具 体 的 に どの よう に コマ ンド 入 
力 し て いけ ば いい の か を 図解 入り で 説明 し て いこ う 。 


立ち 中 選 一 昇 龍 拳 ( 史 十 選 ) 


これ も 基本 技 -> め 条 
技 の 順 だ が 、 通 常 投げ ぐ の よ 間 

が 暴発 し な いよ うに 最 | = ご 4 
初 の レバ ー 方 向 を 中 立 の | 
に し て いる 京 に 注目 。 


し ゃ が み 騙 選 っ ソニ ッ ク ブ ー ム ( 由 タ メ 借 十 ) 


を マメ の レバ バー 入力 RT 
が で も ゅ で も いい こ ヽ ィ ゆ ? 
 】 
esp ) 


と を 利用 し て いる 。 そ ング 
1 へ 


れ さ え 知 つて いれ ば 、 | 
入力 は ラフ な は ず だ 。 に 人 _」 


し ゃ が み 和 前) っ 貞 空 波動 拳 (人 克 見 和志) 


リコ ユ コウ は 移 叶 筐 十 
⑯ だ と こと 政 殺 技 が 出 な い 2 に: | 
の で こう いつ だ 方 法 も 
可能 。 和久 十 弱 《⑩、 下 
まる 可 士 6 も 有効 だ 。 


基本 技 > 秘 殺 技 の 順 

に 入力 する も の 。 午 | 
叶 の 生 ガ し ゃ が み 弱 6 居 
の コマ ンド と 重複 し て ク 
いる の で 難度 は 低め 。 


し ゃ が み 弱 選 一 昇 龍 拳 ( 只 る 十 選 ) 


秒殺 技 コ マン ド の 入 
力 過程 で 基 本 技 を 仕掛 
ける と いう も の 。 ぜ ひ 
と も マス ター し て お き 
だ い テ クニ ッ ク だ 。 


し や が み P っ サマ ー リ ルト キッ ク ( タメ 二 K) 


ツメ ガ ゅ や る で も 


可能 な こと を 利用 。 四 ヽ Z さ 
め だ の の 〇 の 
ダメ 條 の 葛 は 州 め だ と -/・ - あ らら 
不可 だ が 、 和 マメ 含 の メ ヽ 
| 
人 は 八 め で も ひだ 。 = 


が が 謙 P っ ダブ ル サ マ ー ツ ルト キッ ク (9X6 9 0) 


ご ん な 操作 で も コマ 
ンド が 認め られ る 。@ ら 
ボタ ン を 押し た ら レ バ 
ーー を 多 ガ ら イツ キ に 半 
回 転 さ せる の が コツ 。 


* 
。 - あ らら 
タメ の 


スー パー コン ボ だ けが 可能 な 、 必 殺 技 や スー パー コン ボ に 対す る キャ ン セ ル 「 ス 


ー パ ー キ ャ ン セ ル 」 を 活用 すれ ば 、 い まま で に な い 戦 略 が 考案 ・ 実 践 で きる ぞ 。 


スー パー キャ ン セ ル の コマ ンド 受付 時 間 
基本 技 ・ 特 殊 技 の スー パー コン ボ で キャ ン セ ル 可 能 な 時 間 帯 


動作 開始 か ら 16/B0 秒 


層 技 ス ー バ ー コ ン 水 ナド ルイ ク 0 ス メー バー キャ ン セ / 能 ん 府 剛 


攻撃 が 当たっ て か ら 動 作 終了 まで 


スー パー コン ボ へ と つなぐ キャ ン セ 
ル は 、 ス ー パ ー コ ン ボ ・ キ ャ ン セ ル と 
スー パー キャ ン セ ル の どど 種類 に 分 類 さ 
れ て いて 、 そ れ ぞ れ 性 質 が 異な る 。 
やり スー パー コン ボ ・ キ ャ ン セ ル 

必殺 技 キ ャ ン セ ル の スー パー コン ボ 
版 で 、 空 振り 時 も 実行 で きる 。 キ ャ ン 
セル 受付 時 間 は 必殺 技 の 「 動 作 開始 か 
ら B0 分 の 秒間 」 を は る か に 上 まわ る 
B0 分 の 16 秒 間 。 

その た め 、 ガ イル の し ゃ が み 強 の 
己 ヒ ッ ト 目 以外 の 基本 技 と 、 右 の カコ 
ミ に ある 特殊 技 は 、 攻 撃 が 当たっ て か 
ら の キャ ン セ ル が 可能 。 な お 、 ス カロ 
ドリ ー ム 、 欠 邪 連 舞 、 瞬 獄門 と いっ た 
「 順 番 押 し コマ ンド ( 弱 6、 弱 B、 筐 
弱 ⑯、 強 6) 」 に よる 技 な ら 、 基 本 技 
や 特殊 技 の 動作 が 、 地 上 に いる か ぎり 
いつ で も キャ ン セ ル 可 能 だ 。 


打撃 技 つ 必殺 投げ へ の 
スー バー キャ ン セ ル 


ガー ド の 人 硬直 が 解け 
だ と き な ど 、 相 が 投 
げ 可 能 状態 な ら 、 投 げ 
タイ プ の 技 で も スー パ 
ー キ ャ ン セ ル 可 能 だ 。 


4 スー パー 
だ ら レ バー 


豪 の 天魔 空 刃 脚 (ジャ ンプ 困 十 中 
⑯) は 、 特 殊 技 で あり な が ら 、 斬 空 : 
動 拳 や 竜巻 斬 空 脚 の 動作 (た だ し 、 攻 
撃 判定 が 出現 し た 直後 の み ) を キャ ン 
セル で きる と いう 特別 な 能力 を 持っ て 
いる 。 ち な み に 、 こ の キャ ン セ ル は 空 
振り 時 で も 可能 だ 。 


スー パー キャ ン セ ル 

必殺 技 、 ガ ー ド ブレ イク 、 ス ー パ ー 
コン ボ が 相手 に 当たっ た あと な ら ( ヒ 
ッ ト 、 ガ ー ド は 問わ ず )、 そ の 動作 が 終 
わる まで スー パー コン ボ で キャ ン セ ル 
で きる (スー パー コン ボー スー バー コ 
ン ボ の スー パー キャ ン セ ル は 、 異 な る 
技 で の み 可 能 )。 ①) と ちがい 、 空 振り 時 


は 実行 不可 。 ま た 、DAHK シ ャ ッ ク 
ル の 爆弾 攻撃 の よう な ヒッ ト 時 の み 行 
な う 動 作 は キャ ン セ ル で き な い 。 


スト ン ピ ン グ を 防 が れ 
回 転 寺 ボタ ン 連 打 ! 


4 ご この と き に 一 瞬 だ け 相 手 の ガ ー 
ド 状 態 が 解除 され る の で ・ 


攻撃 が 当たっ て か ら 
スー パー コン ボ で 

キャ ン セ ル 可 能 な 特殊 技 
・ 苑 十 中 巳 ( 春 記 ) 

・ 箇 時 十 強 人 (ガイ ル ) 

・ 陸 十 強 ( ぐ (ほくと ) 


・ 叶 十 中 己 (スカ ロマ ニア ) 
・ ジ ャ ンプ W 十 中 P (ブル ム ブル ナ ) 


・ 陸 十 中 ICQ (カイ リ ) 
・ 際 十 中 選 (ブレ ア ) 
・ 革 十 中 KC (ブレ ア ) 
・ ジ ャ ンプ 邊 十 中 人 K 


4 ファ イナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー 
で スー パー キャ ン セ ル で きる 


全 剛 四 選 旧 潜 汰 列 誠 の 
(ご は させ 坪 誤 ら 誠 深 
ニー>!4 


太 /d 浸 完 え ヅ ロー 


スー パー キャ ン セ ル の コマ ンド 入力 
は 、 基 本 的 に キャ ン セ ル す る 技 が 相手 
に 当たっ て か ら ス ー パ ー コ ン ボ の コマ 
ンド を 入力 すれ ば いい が 、 技 の 組み 合 
わせ に よっ て は 、 攻 撃 が 当たっ て か ら 
コマ ンド 入力 し た の で は 、 間 に 合わ な 
い ケ ー ス も ある 。 

と いう わけ で 、 キ ャ ン セ ル す る 技 ・ 
させ る 技 に よっ て 、 ご どの よう に コマ ン 
ド 入 力 す る の が ベス ト か を 、 基 本 的 な 
も の か ら 図 解 入 り で 説明 し て いく 。 

以下 の 概念 を 理解 し て いれ ば 、 こ れ 
以外 の 組み 合わ せ の スー パー キャ ン セ 
ル も 自在 に こなせ る は すず だ 。 


昇 龍 拳 ( 列 る 十 選 ) 
つ 神 龍 拳 ( 多 叶 見る 十 )) 


昇 龍 拳 は 攻撃 判定 の 出現 が 早く 、 そ 
の 直後 に 跳ん いで し まう だ め 、 台 技 の コ 
マン ド を 順序 よく 入力 し た の で は 、 キ 
ヤン セル が 間に合わ な い 。 こ の よう に 
神龍 拳 の コマ ンド を 入力 する 過程 で 昇 
態 拳 を 出す 記法 が 有効 だ 。 


波動 拳 (る 画 十 ) 
っ 真空 波動 拳 (する 叶 る 和 十 選 ) 


秒殺 技 コ マン ド を 入力 し て ガ ら 、 ス 
ー パ バー コン ボ の コマ ンド を 入力 する と 
いう も の 。 波動 拳 は 飛び 道具 の 射出 が 
遅い うえ に 、 当 だ つ だ こと を 確認 し て 
か ガ ら 入力 を 開始 し て も 間に合う の で 難 
度 は 低め 。 確 実に マス ター し たい 。 


百 裂 脚 (《⑯ 連 打 ) 


っ 千 旭 脚 (中 見 多 叶 十 ) 


⑯ ボ タン を 連打 し な が ら 多 中 穫 銘 
中 と 入力 する と いう ま 軽 な 入力 方 法 。 
波動 拳 一 真空 波動 拳 の キャ ン セ ル も 、 
⑥ ボ タン を 連打 し な が ら 多 一 を 何 度 
も 入力 すれ ば 実行 可能 だ が 、 確 実 性 に 
欠け る の で オス ス メ は で き な い 。 


1 
】 トス 
ー 
」 


1 co 公 <e】 
界 租 拳 (mW$ 和 †P) 
> 頁 空 間 巻 放 風 開 ( すめ 介 す め 電 十 K) 


こ ご れ も ス ー バ パー コン ボ の コマ ンド を 
入力 する 過程 で 殺 技 コ マン ド を 完成 
させ る と いう も の 。 こ と は 言 つ て も 、 台 
コマ ンド を 順 々 に 入力 する 方 法 で も 、 
ちゃ ん と キヤ ン セ ル で きる の で 、 参 考 
程度 に 覚え て お け ば いい だ ろう 。 


aa 
と 5“ 


サマ ー リ ルト キック (9XWK) 


っ ダル サマ ー ツ ルキ ッ ク (9 タ X6 9 9) 


タメ 系 コマ ンド は 、 レ バー 入力 が 約 
め (要素 方 向 ) で も いい 場合 が 多い 。 
ご れ は 、 生 メ 合 ガザ 「 見 要素 ツメ 、 信 
要素 」、 ゆ ツメ 多 ゆ が 「 の ツメ 、 際 
要素 、W、 會 要素 」 で 入力 が 認め られ 
る こと を 利用 し た も の だ 。 


0 0 
ん 


ソニ ッ グ ー ム (w タ XP) 
っ オー ナー ソ グ キャン ピッ (9X 人 WP) 


最初 は と ま ど う か も 知れ な い が 、 コ 
ツ さ えつ か ん で し まえ ば 、 ガ なり ラク 
に 実行 で きる 。 だ だ し 、 ソ ニッ ク プ ブー 
ム が 発射 直後 に 当 た つ だ と き で な いと 、 
オー プ ニ ン グ ギ ャ ン ピ ビッ ト の 入力 受付 
時 間 が 切れ て し まう の で 注意 する こと 。 


29 
oe きめ つ らら 


真空 波動 拳 (人 和 人 る 下士) 
っ 真空 間 巻 旋風 開 ( すめ 介 す め 箇 十 K) 


順番 どおり の 入力 亡 法 だ が 、 ス ー バ 
ー コ ン ポ 発動 時 の 画面 暗転 中 は コマ ン 
ド 入 力 が 無効 に な る の で 、 暗 転 終 了 と 
同時 に 入力 を は じ め る 邊 要 が ある 。 こ ご 
れ は 、 ほ が の スー パー キャ ン セ ル に も 
共通 する 要素 な の で 忘 れず に 。 


オーナ ソ グ ギャ ッ ピ 小 (W タ 7 見 P) 


ダル サ マー ツル トキ ッ ク (9 タ X6 KK) 


オー プ ニ ン グ ブギ ヤン ビッツ ト の ポタ 

ン を 押す 段階 ご レバ ー を ゅ に 入れ て お 
け ば 、 ダ ブル サマ ー ソ ルト キッ ク の ゅ 
タメ が 早 ぐ 完成 する の で 、 キ ャ ン セ ル 
が 実行 し や すい 。 マ イメ 系 コマ ンド の 技 
を 使う と き の 秘 須 テ フ ニ ッ ツン フ だ 。 


W 
】 


_ うっ つら の 
タメ 本 
3 
| 


ll 人 で 
を " ぁ ら っ 
本 

メ 


【* 


も は や 対戦 格闘 ゲー ム に な く て は な ら な い 要 素 と 言え る 連続 技 。 ワ ンチ ャ ンス 
を の が さす に 連続 技 を た た き 込 め ば 、 一 発 逆転 も 夢 で は な い ぞ 。 


連続 技 の シス テム 


連続 技 と は 、 攻 撃 を 食らっ て ダメ ー 
ジ ・ ポ ー ズ を と っ た 相手 に つぎ の 攻撃 
を 当て る と 、 確 実に その 攻撃 が ヒッ ト 
する と いう 「 連 続 ヒ ッ ト 」 を 利用 し た 


e 地上 コン ボ 


通常 、 地 上 で 攻撃 を 食らっ た 相手 は 「 の け ぞ り 状 態 」 と 
いう ダメ ー ジ ・ ポ ー ズ を と り 、 無 防備 の まま 後方 へ と 押し 
出さ れる ( 技 に よっ て は 空中 に 吹き 飛ん だ り 、 地 面 に 倒れ 
て し まう )。 こ の 状態 が 解け る 前 に 攻撃 を 当て る こと が で き 


こと が 可能 だ 。 


ラッ シュ の 総称 。 地 上 に いる 相手 に も 
空中 に いる 相手 に も 、 連 続 技 を キメ る 


し か し 、 た だ 攻撃 を 連発 し て も 連続 


技 は 成立 し な い 。 キ ャ ン セ ル を 利用 し 
た り 、 攻 撃 後 の スキ が 小さ い 技 を 使っ 
た りな ど 、 そ れ な り の 技術 と 知識 が 必 
要 と な る の だ 。 


れ ば 、 地 上 で の 連続 技 が 成立 する わけ だ 。 ち な み に 、 キ ャ 
ン セ ル を 利用 せ すず に 、 タ イミ ング よく ボタ ン を 押し て 、 一 
瞬 の スキ も な く 攻 撃 と 攻撃 を つなぐ 連続 技 は 「 目 押し コン 
ボ 」 こ と 呼ば れる こと が 多い 。 


4 こちら の 攻撃 ザビ ヒビ ツ ト し て 、 相 手 が の け 
ぞ り 状態 に な つた と ころ 


空中 コン ボ 
e 空中 コン ホホ 
地上 コン ボ と 同じ 要領 で 、 空 中 に 吹き 飛ん だ 相手 に も 追 
撃 す る (連続 技 を キメ る ) こと が 可能 だ 。 し か し 、 追 撃 が 


当たる の は 相手 が 吹き 飛ん だ 直後 だ け な の で 注意 し た い 。 
例外 と し て 、 ガ ー ド ブレ イク (空中 の 相手 に ビ ヒット)、 ホ ー 


4 空中 の 相手 に 攻撃 を ヒビ ツ ト さ せる と 、 相 
ま は 後 亡 へ 吹き 飛 で し まう 


4 相手 び の け ぞ り 状 態 か ら 復帰 する 前 に 攻 
撃 を 当て る こと が で きれ ば …… 


4 し が ガ し 、 す ぐさ まつ ぎの 攻撃 を 仕掛 け 
それ が 相 手 に 届け ば 


4 ご この よう に 連続 ヒッ ト ( 目 押し コン ボ ) 
が 成立 する 。 こ れ が 地上 コン ボ の 原理 だ 


ムラ ン ヒ ー ロ ー、 フ ァ イ ナ ルター ン パ ンチ (10 の み )、 ト リ 
プル ブレ イク 、 イ ンド ラー 橋 、 強 ・ シ ュー トキ ッ ク 、 強 ・ 
竜巻 斬 空 脚 ( 発 目 の み ) で 吹き 飛ん だ 相手 は 、 地 面 に 落 


下す る ま て 追撃 可能 と な っ て いる 。 
し でき 


4 ちや ん と 追撃 で きる 。 め 殺 技 や スー パー 
コン ボ を 組み 込め ば 実行 し や すい ぞ 


相手 を ダウ ン さ せ た こ と き の 行 


し ゃ が み 強 ⑯、 各 種 投 げ 技 、 大 半 の 
必殺 技 、 ス ー パ ー コ ン ボ は 、 ヒ ッ ト し 
た 相手 を ダウ ン さ せる (地面 に 倒す ) 
こと が 可能 だ 。 

本 作品 に は 、 転 倒 時 に 受け 身 を と っ 
た り 、 起 き 上 が る と き に 移動 する と い 
っ た 動作 が な いた め 、 主 導 権 は 完全 に 
ダウ ン さ せ た 側 が に ぎる こと に な る 。 

また 、 ダ ウン し て いる 時 間 に は 個人 


ダウ ン し た キャ ラ が 地 和 面 に 倒れ て いる 時 間 
64/BU 秒 ( 全 キ ャ ラ 共 通 ) 


差 が な いう え 、 そ の 時 間 は 短縮 も 延長 
も で き な い 。 相手 の 起き キ 上 が り に ジャ 
ンプ 攻撃 を 仕掛 けた り 、 地 上 攻撃 を 重 
ね る と いっ た 戦法 が 、 非 常に や りや す 


く な っ て いる わけ だ 。 

と いう わけ で 、 相 手 を ダウ ン さ せ た 
と き に 、 ど の よう な 行動 を こと れ ば いい 
の か を 説明 し て いこ う 。 


① ツ ャ ッ 2 代 を 重 る 
ビ ツ ト 時 は 連 績 技 に 持 
ち 込め る こと 、 投 げ 技 で 
の 反撃 を 受け な いこ と が 
稀 力 。 めこ り ジ ャ ンプ 
黄 を まぜ る と 効 果 的 だ 。 
だ だ し 、 対 空 技 で 迎撃 
れる 可能 性 も ある 。 


@ 地 上 攻撃 を 重ね る 


④ が 間に合わ な いと き 
に 有効 。 足 払い 、 ヒ ッ ツ ト 
時 に 連続 技 へ 移行 で きる 
技 、 無 敵 秘 殺 技 (ガー ド 
され だ ら ス ー バ パー キャ ン 
セル で フォ ロー) 、 飛 び 
道具 な ど が オススメ だ 。 


間合い を 離す 

速 距離 戦 が 得意 な キヤ 
ラ を 使っ た と きか 、 近 中 
離 湯 が 得意 お キャ ラ を 相 
手 に し た と き は 、 後 万 ジ 
ヤン プ な ど で 移 動 し て 、 
こち ら に 有利 な 問 合 い を 
確 代 する と いい だ ろう 。 


自分 が ダウ ン し た と き の 行 


③④ ガー ド 
攻め 込む と 思わ せ て 相 
ま の 反撃 を 誘い 、 ガ ー ド 
後に 攻撃 する 。 先読み が 
秒 要 な うえ に 、 投 げ 技 で 
反撃 され る と 対処 で き な 
い の で 、 狙 いす ぎる の は 
や め て お こう 。 


相手 に ダウ ン さ せら れ た あと で 攻 め 

込ま れ た 場合 は 、 ガ ー ド を 固め て お く 
の が 無難 だ が 、 品 .171 で 説明 し て いる 
「 レ バー 単独 入力 」 を 利用 し て 反撃 す 
る の も 悪く な い 。 


起き 上 が る て 同時 に (= ニ リ バ ー サ ル ) 
必殺 技 を 使う こき は 、 起 き 上 が る 直前 


け で も いい が 、 ど 本 の 指 (お も に 人 差 
し 指 と 中 指 ) で 1] つの ボタ ン を ワン テ 


に コマ ンド の レバ ー 入 力 を し て 、 ボ タ 
ン を 連続 入力 する て 成功 し や すい 。 ボ 
タン の 連続 入力 は 、 単 純 に 連打 する だ 


ン ポ すず つ ズ ラ し て 押し た り 、 紀 本 の 指 
で 弱 中 っ > 強 の 順に 押し て いく ほう が 
確実 だ 。 


4 相手 に ザウ ン さ せら れ て も 、 あ わ て ざ に 
相手 の 動向 に 注意 する こと 。 こ ご こ で 相手 が 
攻撃 を 重ね て こぐ る よう な ら …… 


4 本 文 の 方 法 で 、 起 きま 上 が る こと 同時 に 無敵 
秘 殺 技 を 仕掛 ける こと が で きれ ば (成功 時 
は 「REVERSAL」 の 文字 が 表示 ) …… 


4 一 方 的 に メー ジ を 与え られ る 。 ガ ー ド 
後 の 反 撃 を 受け な い 技 や 、 ス ー パ ー キ ャ ン 
セル で フォ ロー 可能 な 技 を 使う と な お いい 


し ゃ が み ガ ー ド 不能 技 
地上 戦 で は 、 立 ち ガ ー ド 不可 の 足 払 以下 の 特殊 技 は し ゃ が み ガ ー ド で 防ぐ 逆 に 、 し ゃ が み ガ ー ド 不能 技 を 使う 
い が 有 効 だ 。 そ の た め 、 防 戦 に まわ る こと が で き な い (立ち ガー ド な ら 防 げ 場合 は 、 事 前 に 足 払 いや ジャ ンプ 攻撃 
と き は 、 し ゃ が み ガ ー ド を 固め て お く る ) の で 、 写 真 の 動作 を 見 た ら す ぐに を 当て て お き 、 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド 
の が セオ リー と され て いる 。 し か し 、 立ち ガー ド を 行 な お う 。 を 意識 する 状況 を 作っ て お きた い 。 


し ゃ が み ガ ー ド で 防げ な い 地 上 攻撃 (の 予備 動作 ) 


時 中 P( ド クト リン ダー ク ) 奏 十 強 選 (ほくと ) + 中 P( ブ ルム ブル ナ ) 中 中 


0 


60 うう 


⑩( ス カロ マニ ア ) 


な わな く て も (立ち と し ゃ が み の 使 い > 
わけ は 必要 ) ガー ド 状 態 が 持続 され る 
「 強 制 ガー ド 」 が 発生 する 。 
し か し 、 下 表 に ある と お り 、 ガ ー ド 
時 の 硬直 時 間 は ヒッ ト 時 より も 短い の 
で 、「 連 続 ヒッ ト す る 攻撃 を ガー ド =  “ ーー 
4 相手 の し ゃ が み 事 〇 を ガー 4 相手 が ぜ す ぐに し ゃ が み 弱 ⑰ 人 強制 ガー ド が 成立 。 た だ し 、 


強制 ガー ド が 成立 」 と は か ぎら な い 。 に し た と ころ 。 こ ちら の キヤ を 仕掛 けれ ね ば 、 ご ちら の 硬直 レバ バー を $ ま る 以外 に 入れ て 
ラ は し ば ら ぐ 硬直 し て し まう 中 に 当たる だ め … いる と ガー ド が 解け て し まう 


男 攻 撃 を 受け た キャ ラ か ーー 
科 直 する 時 間 ( 単 位 : 80 分 の | 秒 昇 龍 利 破 を ガー ド し た 場合 


= 
攻撃 を 防い で 硬直 し て いる 相手 に つ 時 
\ ー= IN 会 
PR し ゃ が み 玲 信 の 連打 を ガー ド し た 場合 


- 問 = 隊 り いっ 


技 の 種類 ヒッ ト 時 | ガー ド 時 


笠 | 1E| ヨ 
地上 革 本 技 | 中 | 17 | 14 
Mil 蔽 | EB | ご 5 


| 時 時 本 技 | 15| 15 
必殺 技 88 | 85 
スー パー | 通常 | 35 1B 4 昇 能 裂 破 は 、 ヒ ツ ト 時 な ら 4 ム ガ ー ド 時 は 硬直 時 間 が 短い 4 その 結果 、 無 敵 秘 殺 技 だ け 


MM に ーー つぎ つき ぎ と 攻撃 が ヒ ツ ト レ て の で 、 双 加 途 中 な の に ガー ド で な こ 、 和 必 撃 連打 で も 反撃 
前 英 | コロ | G ビ いこ は だ が … 硬直 が 朋 け て し まう の だ ” ” する こと が で きる ぞ 


ヒッ トス トッ プ と は 、 攻 撃 が 当たっ 
た 瞬間 に 攻撃 側 の 動き だ け (ほか の 対 
戦 格闘 ゲー ム で は 両者 の 動き が 停止 す 
る 場合 が 多い ) が 一 瞬 停止 する 現象 の 
こと 。 こ れ て で 攻撃 が 当たっ た と き の 質 
量感 を 表現 し て いる わけ だ 。 

ヒッ トス トッ プ の 時 間 は 右 表 の 条件 
に よっ て 変化 する 。 地 上 攻撃 で あれ ば 
技 の 種類 や ガー ド の 有無 は 関係 な く 、 
同じ 発生 時 間 が 適用 され る 。 


^ 攻撃 が 相手 に ヒビ ツ ト し だ 瞬間 。 互 い の 動 
作 や 制限 時 間 に 注目 し よう 


圏 ビ ヒッ トス トッ プ 時 間 (ヒット 時 ・ ガ ー ド 時 共通 ) 


当て た 技 ヒッ トス トッ プ 時 間 
地上 攻撃 (地上 ・ 空 中 の 相手 に 当て る ) フ ノ 60 秒 
空中 攻撃 (地上 の 相手 に 当て る ) ヨン 60 秒 
空中 攻撃 (空中 の 相手 に 当て る ) フ ノ 60 秒 
、 百 電 肢 、 スー パー コ ン ボ 0260 ゆ 。 


演出 の 一 環 こ と し て 導入 され た ヒッ ト 
スト ッ プ だ が 、 そ の 発生 時 間 ぶ ん キャ 
ン セ ル の コマ ンド 受付 時 間 が 長く な る 


4 ヒッ トス トッ プ の 発生 中 は こち ら の 動作 
が 停止 する が 、 ほ か の 動き は 止ま ら な い 


と いっ た メリ ッ ト も ある 。 攻撃 を 当て 
た と き の キ ャ ン セ ル が 実行 し や すい の 
は その た め だ 。 


4 ヒッ ツ ト ス トッ プ 時 間 が 経 骨 する と 、 こ ち 
ら の キャ ヤラ も 動作 を 再開 する 


攻撃 を 受け た 相手 は 、 そ の 衝撃 で 後 
方 へ と 押し 出さ れる 。 こ れ が ヒッ トバ 
ッ ク と いう も の だ 。 

ヒッ トバ ッ ク が 発生 する の は 、 攻 撃 
が 当たっ た 瞬間 か ら 、 当 て た 技 の フォ 
ロー スル ー が 終わ る まで 。 つ まり 、 フ 


ヒッ トバ ッ ク ( 反 動 ) 
オォ ロー スル ー が 長い 攻撃 ほど 移動 距離 
が 長く な る し 、 フ ォ ロ ー ス ルー を ほか 
の 技 で キャ ン セ ル し た と き は 従来 より 
も 移動 距離 が 短く な る の だ 。 

ヒッ トバ ッ ク で の 移動 は ヒッ トス ト 
ッ プ 発生 中 も 行なわ れる の で 、 同 じ 技 


: 


アパ 


ミニ 7S 代 寺 
生 虹 団 較 


ンマ 


代 之 届 本 で OK(T で 
補 


に ぶな NNI 
ON 回 庫 邊 ラロ 疹 ご すさ 中 旭 


JI させ 


を 当て た 場合 、 ガ ー ド され る より ヒッ 
ト し た と き の ほ う が 、 ヒ ッ ト ス トッ プ 
発生 時 間 が 長い ぶん 、 ヒ ッ ト バ ッ ク も 
少し 大 きく な る 。 

な お 、 こ の ゲー ム で は 、 画 面 端 の 相 
手 に 攻撃 を 当て る と 、 発 生 し た ヒッ ト 
バッ ク の ぶん だ け 、 画 面 端 の 位置 も 移 
動 す る よう に な っ て いる (従来 の 5D 
対戦 格闘 ゲー ム で は 攻撃 側 の キャ ラ に 
ヒッ トバ ッ ク が か か っ た )。 

この シス テム は 、 相 手 が 空 中 に 吹き 
飛ん だ と きも 同様 な の で 、 画 面 端 の 相 
手 に 対し て の み 成 立 す る と いう 連続 技 
は 、 本 作品 に は 存在 し な い の だ 。 


攻撃 が ヒッ ト し た と き の ダ メー ジ 量 ( 体 カゲ ー ジ の 減る 量 ) は 複雑 な 計算 式 で 算 


出さ れる 。 そ の 仕組 み を 理解 し て 、 効 率 よ く ダ メー ジ を 与え る 方 法 を 考え よう 。 


ダメ ー ジ 量 は 、 技 ご と に 設定 され て 
いる 「 攻 撃 仁 」 を も と に 、 状 況 に 応じ 
た 増減 を 行なう こと で 算出 され る 。 

ダメ ー ジ 量 が 増減 する 状況 は 、 右 の 
カコ ミ に ある と お り 。 相 手 が 不 利 な 状 
況 に な る ほど 、 与 える ダメ ー ジ 量 が 減 
っ て いく わけ だ 。 

参考 まで に 、 ダ メー ジ 量 の 増減 に は 
影響 を 与え な い 要 素 も 挙げ て お いた 。 
こち ら の 状況 が 不利 に な っ た り 、 攻 撃 
中 の 相手 に カウ ンタ ー で 攻撃 し て も 
ダメ ー ジ 量 は 増加 し な い の だ 。 


ダメ ー ジ 量 が 増減 する 打 件 
の 長 ご = 


体 カ ゲー ジ 


タメ ー ツ 量り 示 沿 に 有 閉 する 時 
・ ダ メー ジレ ベル 

・ 相 手 の 防 御 力 

・ 相 手 の 残 り 体力 

・ 連 続 ヒ ッ ト の 有無 

・ ケ ズリ の 有無 

・ ラ ンダ ム 


ダメ ー ジ 量 の 算出 方 法 


00 ド ッ ト 


タメ ー ツ 量り 夫 員 賭し 時 


・ 自 分 の 残り 体力 
・ カ ウン ター の 有無 
・ 与 い の 位置 関係 

・ 勝 数 


ダメ ー ジ 量 は 、 技 ご と の 攻撃 値 に 内 
部 設定 や ラン ダム 要素 を 加味 し た 「 基 
本 攻撃 値 」 か ら 、 状 況 に 応じ た 修正 値 
を 反映 し た 「 ダ メー ジ 減 少 値 」 を マイ 
ナス する こと で 外 出 され る 。 そ れ を ま 
と め た の が 下 の 計 算式 だ (算出 結果 は 
小数 点 以下 切り 捨て だ が 、 1 未満 に な 
っ た と き は ] に も ご ど さ ざさ れる ) 。 


攻撃 が ヒ 


それ ぞ れ の 修正 値 が どの よう に 決定 
され て 、 ど の よう な 状況 で 変化 し て い 
く の か を 説明 し よう 。 
人 @ 技 ご と の 攻撃 値 

ダメ ー ジ 量 の 基本 と な る 数 値 。 基 本 
攻撃 力も ダメ ー ジ 減少 値 も 、 こ の 数 値 
か ら 算 出さ れる 。 具体 的 に は 、 有 弱 攻撃 
な ら 、 中 攻撃 な ら 15 か 0U…… と いっ 


ッ ト し た と き に 相手 の 体力 を 減ら す 量 


基本 攻撃 カー ダメ ー ジ 減少 値 


其 本 攻撃 力 の 算出 方 法 


( 技 こ この 人 難 位 X ダ メー 


ー ツ ル バ - ラ ツタ ダム 代 


ダメ ー ジ 減少 値 の 算出 方 法 


技 と の 聞 代 ( 


状況 修正 値 十 相 手 の 防御 力 十 相 手 の 根性 値 


ら 


た 感じ で 設定 され て いる 。 詳細 は 8 8 
の 技 デ ー タ を 参考 に 。 

@⑱ ダ メー ジレ ベル 

テス トモ ー ド (っ ロ .187) に て 設 
可能 な 項目 で 、 あ ら ゆ る ダメ ー ジ が こ 
の 比率 に 合わ せ て 変更 され る 。 出荷 時 
の 設定 は 「4 (1.0 倍 ) 」 で 、 大 半 の 
設置 店 が この 数 値 で 稼働 させ て いる 。 
@ ラ ンダ ム 値 

その 名 の と お り 、 ラ ンダ ム (乱数 ) 
に よっ て 増減 され る 数 値 。 一 コー+ は 
の な か か ら 右 ペー ジ の 表 の 確率 で 選ば 
れる が 、 確 率 的 に は 土 D に な る ケー ス 
が 多い 。 

人 @ 状 況 修正 値 

連続 技 や ケズ リ で ダメ ー ジ を 与え た 
と き に 適用 され る 数 値 。 連 続 技 に よる 
修正 値 は 、 ヒ ッ ト 数 が 増え る ご と に 増 
加 し て いく が 、 ビ PU キャ ラ が 連続 技 
を キメ た と きだ け 、 増 加 ペ ー ス が 大 き 
く な る ( 三 攻 撃 力 が 下がる ) の が ポイ ン 
ト 。 ケ ズリ 時 の 修正 値 は 、 ケ ズ る 技 に 
よっ て 異な る 数 値 が 設定 され て いる 。 


人 @ 防 御 力 

キャ ラ 特 有 の ダメ ー ジ 減少 率 。 基 本 
的 に 、 ザ ン ギ エフ の よう な パワ ー・ フ 
ァ イ タ ー は 防御 力 が 高く な っ て いる 。 
人 @ 根 性 値 

残り 体力 が 少な く な っ た と き に 適用 
され る 修正 値 。 体 力 の 減少 (50 ド ッ ト 
以下 に な っ て か ら ) に 合わ せ て 少し すず 
つ 増 えて いく が 、0 ド ッ ト 以 下 に な る 


田 テ スト モー ド の ダメ ー ジ レベ ル 


に よる 攻撃 力 の 増減 
ダメ ー ジ レベ ル 増減 率 
1 g3 ノ 3p 
由 g6 ノ 38 
ヨ 。 29 ノ 89 
4 38 ノ 88 
回 35 ノ 38 
B 38 ノ 39 
フ 41 ノ 88 
44 ノ 88 
田 ラン ダム 値 と 発生 確率 
ラン ダム 値 発生 確率 
* ら ノ se 
+ ら ヨ ノ 39 
計 ロロ ノ 39 
0 1g ン 38 
ー1 コノ 3g 
ー ら ヨ ノ 3e 
ー ヨ ら ノ de 


まで は 、 実質 的 に ゼロ と 思っ て いい だ 画 防 御 力 の 個人 差 
ろう (80 ド ッ ト 以 下 に な る 前 に KO さ キャ ラ 訪 御 カ 
れる ケー ス も 多い の で )。 リュ ウ 4 
@ じ PU キャ ラ 修 正 Py ス 4 
対 CPU 戦 の 難易 度 (ラン ク ) が 上 共用 ス 
が る と 、 〇 PU キャ ラ の 防御 力 と 使う ガイ ル ス 
技 の 攻撃 値 が 高く な る (攻撃 値 は 最大 ザン ギ エ フ B 
で 紀 割 近く まで 上 昇 ) 。 こ の シス テム ほくと 4 
は 、 下 記 の 「 ダ メー ジ 修 正 を 受け な い ドク トリ ンダ ー ク ノ 4 
技 」 に も 適用 され る 。 スカ ロマ ニア 4 
ブル ム ブル ナ 4 
画 状 況 修正 値 ① : ケズ リ 修 正 クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク と | 
ガー ド さ せ た 技 修正 値 カイ リ 4 
必殺 技 ら B アレ ン 4 
_ スー パー コン ボ | 8 ダラ ン B 
四 胃 還 ブレ ア _ー4 
2? ベガ B 
開 ーー プレ イヤ ーー 豪 鬼 1]ー 
PU 豪 鬼 ヨ 
前 較 本 4 プレ イヤ ー・| CPU ガル ダ jp 
キャ ラガ が 実行 | キャ ラ が 実行 
1 同 則 
所 の 上 ト . 中 置 根性 値 の 変化 
D | ID 残り 体力 根性 値 
4 ら 15 g00-51 0 
ら 4 18 5081 _ ら 
B B g0 0 4 
日 g0 0 一 16 B_ 
10 g0 15-11 _ 
回 jm | ga 10-B jp 
HE| 1 | _5-O L[ 軒 


投げ タイ プ の 技 は 、 ダ メー ジレ ベル 以外 の 修正 を いっ さ 
い 受 け な い 。 し た が っ て 、 い か な る 状況 で も 攻撃 値 ど お り 
の ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる (ダメ ー ジ レベ ル が 4 の 

合 ) 。 相 手 の 残り 体力 が 少な いと き や 、 ビ ピロリ キャ ラ が 
相手 の と き な ど 、 打 撃 技 で は 従来 より も 与え る ダメ ー ジ が 
低く な っ て し まう と き に 活用 し よう 。 

参考 まで に 、 こ れ に 該当 する 技 を 右 に ピック アッ プ し て 
お いた 。 「 必 殺 投 げ 」 は スカ ロト カチ ェ フ や 瞬 獄 殺 と いっ 
た 移動 タイ プ の も の も 含ん で いる 。 

ちな み に 、 ド クト リン ダー ク の DAHK シ ャ ッ ク ル の 攻 
撃 は 、 連 続 技 で あり な が ら 攻 撃 途 中 (爆弾 攻撃 に 移行 する 
直前 ) で コン ボ 修 正 値 が 初期 値 に も どる た め 、 そ れ 以 降 は 
ほぼ 攻 撃 値 ご お り の ダメ ー ジ を 与え る こと が 可能 だ 。 


ダメ ー ジ 修正 を 受け な い 技 
・ 通 常 投げ 

・ 空 中 投げ 

・ 必 投げ (移動 タイ ブ の も の を 
と 

・ ほ く と の 護 流 攻 (各種 立ち を 
受け た と き の 投げ 技 の み ) 

・ ブ レア の スラ イデ ィング アロ ー 
(関節 技 部 分 の み ) 

・ ブ プレ ア の スピ ン サ イド シュ ー ト 
(関節 技 部 分 の み ) 


対 じ PU 戦 の み の 要素 で ある 得点 (対戦 で は 乱入 時 や 継続 時 に ] 点 す ずつ 加 
算 さ れる だ け ) は 、 ど の よう な 法則 に し た が っ て 増え て いく の だ ろう か や 


攻撃 が ヒッ ト し た と き に 加算 され る 圏 ヒ ッ ト 時 の 得点 と 攻撃 値 の 対応 


得点 は (ガー ド 時 は ケズ リ で も 加算 さ 攻撃 値 得点 | その 攻撃 値 を 持つ 技 (代表 的 な も の ) 
れ な い ) 、 そ の 技 の 攻撃 値 を も と に 算 ヨー15 100 | 地上 弱 攻 撃 、 ジ ャ ンプ 中 攻撃 
出さ れる 。 同じ 技 を ヒッ ト さ せれ ば 、 gm65 |  c00 | 地上 中 攻撃 、 ジ ャ ンプ 強 攻 撃 波 動 拳 """ 
相手 に 与え た ダメ ー ジ 量 と は 関係 な く 30 一 35 300 | 地上 強 攻 撃 、 通 常 投げ 、 空 中 投げ 、 昇 龍 源 
つね に 同じ 得点 が 加算 され る わけ だ 。 665 | 50D | スク リュ ー バ イル ドラ イ バ ー、 ス カロ トカ チェ フ 、 ブ ラフ マ ポ ボム 
な お 、 投 げ 抜け に つい て は 、 し た と き B5-75 | 100D | ファ イナ ルパン チ (4ー5)、 超 絶 鬼 神 ボ ム 
も され た と きも 得点 が 入ら な い 。 本 門 85 | 1500 | ファ イナ ル バ ン チ (6) 

得点 と 攻撃 値 の 対応 、 そ し て その 攻 請 計 8 | 00O | ファ イナ ル バ ン チ (7) ーー 
撃 値 に 該当 し て いる 技 を まとめ た の が 105 3000 | ファイ ナル バ ンチ (日) 本 
右 表 だ 。 高 得点 を 得る に は 、 か な り 攻 請 請 拉 時 | 4000 | ファ イナ ル バ ン チ (10)、LV3 フ ァ イ ナル アト ミッ ク バ スタ ー 
撃 値 の 高い 技 を ヒッ ト さ せな いと いけ 本寺 5 | 5000 | 明 狼 殺 内 請 


な いこ と が わか る だ ろう 。 


ボー ナス 得点 


FIRST ATTAOK (ラウ ンド 開始 後 、 最 初 に 攻撃 を ヒッ 


ト さ せる ) や 、HEVERSAL (ダウ ン 、 ガ ー ド 、 の け ぞ り 時 ボー ナス 倍率 圧 コ ンプ リー ト ボ ポー ナス 
な どの 硬直 が 解け る と 同時 に 必殺 技 、 ス ー パ ー コ ン ボ 、 ガ ー ド 工 り タイ ム | 倍率 軍 勝 迷 | 得点 
ブレ イク を 出す ) を 行なっ た り 、 〇 PU キャ ラ に 勝つ と 、 表 に 099 | XC.50 ど 1000 
記さ れ た ボー ナス 得点 が 加算 され る 。 _ BMT69 | XE.00 3 c000 
_779 | xi が 5 4 | sm 
60-69 | xi.50 5 5000 
体力 ー 残 り 体 力 X100 50=59 | xigs 本 | mo 
ボー ナス  ( 満 タ ン 時 は 計 30000 点 ) 較 識 証 : 細 本 3 泊 列 | im 
ーー 軸 100 
還 コ ン ボ ボー ナス 13000 
タイ ム _ 残り タイ ム X100 開 還 2 当 析 : 還 較 iiTi 了 
の で さ 立 烹 < ら 500 1 15000 
ボー ナス メ X ボ ポー ナス 借 率 ヨ 1000 議 較 時 16000 
4 1500 交 | Ii7000 
5 e000 14 | BOO 
、 行動 6 8300 15 1000 
FIRST ATTACK Pe e600 1 g0000 
HEVERSAL 1000 | mm | gm 
、 必殺 技 _ 8000 3800 W | ga00m 
スー パー コン ボ 10000 。 生 則 | 350 呈 | e5000 
※ フ ィ ニ ッシュ ボー ナス は ケズ リ だ と ロ 点 に な る % 隊 1 ヒッ ト に つき 5Dg す っ 0 旭 。 名 以 下 | 30000 


* ガ ル タ 出 は 複 10 され る 


テス トモ ー ド で は 、 人 筐 体 の 調 
と が で きる 。 こ こ で は 、 変 更 で きる 設定 内 容 を 紹介 し て いこ う 。 


テス トモ ー ド で は 、 以 下 の 項 目 の 設 
定 を 変更 する こと が で きる 。 た だ し 、 
これ ら の 設定 項目 は ゲー ム を プレ イ す 
る まで 確認 で き な い の で 注意 し て ほし 
い (GAME DIFFICULTY な ご ど は 
プレ イ し て も 確認 し づら い が )。 
@COIN 

1 回 の プレ イ ( 1] クレ ジッ ト ) に 必 
要 な 投入 コイ ン 数 。 初 期 設 定 は 「 ] コ 
イシ で 1 ウレ ジッ ド 」 だ が 、『 互 コイ 
ン で 1 クレ ジッ ト 」「 ] コイ ン で ら ク 
レジ ッ ト 」 「 ゲ ー ム 開始 に は ら コ イン 
必要 で 継続 プレ イ は 1] コイ ン で 0K」 
「 投 入 コ イン な し で プレ イ で きる ( フ 
リー プレ イ ) 」 と いっ た 設定 も 可能 だ 。 
@CONTINUE 

継続 プレ イ (コン ティ ニュ ー) が 可 
能 か どう か 。ON( 可 能 ) と 0FF( 不 
可 ) の ど 種 類 で 、 初 期 設 定 は DN。 ロ 
FF で も 対戦 へ の 息 入 は 可能 。 
@DEMO SOUND 

オー プ ニ ン グ や 集 宮 デモ ( 〇 PU キ 
ャ ラ 同 士 が 勝手 に 闘う デモ ) で BGM 


TEST 

1 INPUT 
・ DUTPUT 

3 SOUND 
・ COLOR 
・ DOT CROSS HHTCH 
・ 5HNE DHTH 


MENU 


7 GONFIGURHTION 
8 HEHORY CHECK 
9. EXIT 


SELECT = 1P UP_or HOHN 
STHRT = 1P SHOT1 


4 電源 投入 時 に テス トス イツ チ を 押す と 、 こ の テス トモ ー ド 画面 
が 表示 され る 。 テ スト スイ ツチ は 設置 店 の 関係 者 し か 押せ な い ぞ 


| 


や 効果 音 を 鳴ら すか どう か 。ON ( 鳴 
ら す ) と OFF (鳴ら さ な い ) の ど 種 
類 で 、 初 期 設定 は DN。 
@SOUND MODE 

各種 サウ ンド の 出力 方 式 。 モノ ラル 
と ステ レオ の ど 種 類 で 、 初 期 設 定 は ス 
テレ オ 。 こ れ を ステ レオ に し た 場合 、 
立体 音響 シス テム 「 品 サウ ンド 」 を 利 
用 し た サウ ンド が 楽し め る (専用 筐 体 
が 必要 と な る が ) 。 
@GAME DIFFICULTY 

対 じ PU 戦 の 難易 度 。 | 一 の 日 自 
階 で 、 初 期 設 定 は 。 こ の 数 字 が 上 が 
っ て いく ほど 、CPU キ ャ ラ の 動き が 
鋭く な り 、 攻 撃 力 や 防御 力も 上 昇 する 。 
@DAMAGE LEVEL 

あら ゆる ダメ ー ジ 比率 に 影響 を 与え 
る 。 | 日 の 段階 で 、 初 期 設 定 は 4。 
数 字 が 大 きく な る ほど ダメ ー ジ 比率 も 
上 が っ て いく が 、 具 体 的 な 比率 は 
185 を 参考 に し て ほし い 。 

@TIME COUNT SPEED 
制限 時 間 の カウ ント 速度 。 | 4 の 


732。 


GHNE 


6, EVENT 


さ 


を 確認 し た り 、 ゲ ー ム の 内 部 設定 を 変更 する こ 


段階 で 、 初 期 設 定 は つ (60 分 の 45 秒 
ご と に 1 カウ ント )。 
人 @MAX-HOUND(CPU) 

対 じ PU 戦 に お ける ] ステ ー ジ あ た 
り の 最大 ラウ ンド 数 。 ] 、、 5 の 
種類 あり 、 1 は 1 本 先取 、 コ は ど 本 先 
取 、 ら は 本 先取 。 初期 設定 は 、 コ の 
本 先取 制 。 
@WMAX-HOUND(V8) 

対戦 に お ける 1 ステ ー ジ あたり 
の 最大 ラウ ンド 数 。 ] 、 ヨ コ 、5 ら の d 種 
類 で 、 初 期 設 定 は ヨ 。 各 数 値 の 意味 は 
MAX-HOUND(CPU) と 同じ 。 
@EVENT 

1 MATCH (あり ) 、OFF (な 
し ) の 種類 で 、 初 期 設 定 は DFF。 
これ を 1 MATCH に する と 、 
① 対 ら 戦 し か プレ イ で き な い 
⑤@ そ の 対戦 が 終わ る と 無 条 件 で ゲ 
ー ム ・ オ ー バ ー に な る (継続 プレ イ が 
で き な い ) 

の と いう ゲー ム 大 会 (イベ ント ) 
向け の 仕様 に 変更 され る 。 


CO0NFIGUHHTION 


・GHHE DIFFIGULTY 
2, DHHHEE LEVEL 
3, TINE COUNT SPEED SLOH[2*+]FHST 
・ HHX-ROUND (CPU) 
5. HHX-ROUND(VS) 


LOR [htt4ft*]HIGH 


3 HOUNDS 
OFF 


= 1P UP or HOHN 
> = 1PLEFT or HIEHT 
= fP SHOT1 or SHDT2 


4 レバ ー と ボタ ン で 設定 項目 を 選ん で 変更 し て いこ 。 な お 、 こ こ 
で 変更 し た 設定 は 電源 を 切 つ て も 保存 (/ パ ッ フ アッ プ ) され る 


GSCaD@ 互 0at バ 
細江 慎治 ・ 佐 宗 綾子 ・ 相 原 隆行 


田 96 年 9 月 20 日 発売 

一 ボニー キャ ニオ ン 

.500 円 (税込 ) 

田 PCCBX-0000 1 

田 作 ・ 編 曲 : 細江 慎治 、 
佐 宗 綾子 、 相 原 隆行 

較 特 典 : CD エク スト ラ ( 
Mac & Win3.1 95 
対応 ) 


8 
数 多く の ゲー ム ・ ミ ュー ジッ ク を 手がけ た メン バー に よ 
る オリ ジ ナ ル ・ ア ル バ ム 。⑦⑧⑨ が 「 ス ト EX」 に 使用 さ 
れ た 曲 。 CD エク スト ラ 部 分 に は ムー ビー 映像 な ど を 収録 。 


収録 肌 :(①Rainbow juice(2②)escape beat3smart guy4Joker'5 
Silver fox(6Dolphin(7sakura 満 開 (8.Amusementive crime'9 cold 
pipe1Ocircle game 


スト リー ト フ ァ イ タ ーE メ X ブ 


ARIKA WEST 


ARIKA WEST 
SM 明 較 9/ 年 ら 月 21 日 発売 

田 ポ ボニー キャ ニオ ン 

田 1.500 円 (税込 ) 

一 PCCB-00241 

田 作 ・ 編 曲 : 細江 慎治 、 
佐 宗 綾子 、 相 原 隆行 

一 初回 特典 スー パー ビ 
クチ ャ ーCD 


ゲー ム 中 の オリ ジ ナ ル BGM を 全曲 収録 。 リ ュ ウ や ケン 
を は じ め と する 、「 ス ト I」 キャ ラク ター の テー マ 曲 は 新 
た に 書き 下ろ され た 。 ボ イス 集 で は 特別 に 未 使用 ボイス も 
収録 され て いる 。 
収 然 遇 (DStree Fighter EX(②Character select3Rising Dragoon 
④ 光 の 字 護 神 ⑤ 大 脚 九 歌 (6)Cold pipe(7Strange sunset'8 夜桜 満開 
(⑨)Under tube⑩ArabesquedDGarnet sky2Amusementive Crime 
Hrreconcilably⑭⑳Stronger15God HHands16New chalicnger17Stage 
Clear8Staffroll9Continue20Game Over2DVOICE COLLECTION 


PIN か seeeeeoeeoeeeeeeee oooeeoeeeeooeeeeoeeeeo 


スト EX」 を 題 
材 に し た CD と ビ 
デオ を 紹介 し よう 。 


ファ ン な ら ば ぜひ 
と も そろ えて お き 
た い ア イ テ ム だ 。 


スト リー ト フ アァ イター ビズ ーー 
アレ ンジ サウ ンド トラ ックス 
ム ARIKA WEST 


ARIKAWEST mW の 


男 97 年 3 月 5 日 発売 
田 ボ ニー キャ ニオ ン 


画 PCCB-00251 
: 田 作 ・ 編 曲 : 細江 慎治 、 
佐 宗 綾子 、 相 原 隆行 


ゲー ム に 使用 され た 吾 キャ ラク ター の テー マ 曲 を 作曲 者 
みず か ら フ ル ・ ア レン ジ 。 さま ざま な ジャ ン ル で 構成 され 


た 楽曲 を 全 13 曲 収録 し て いる 。 

収録 遇 (1 Rising Dragoon 2 光 の 守護 神 3 Strange sunset 4 人 桜 
満開 '5 Under tube'6 Amusementive Crime7 Garnet sky 8 
Arabesque 9 Cold pipe 10 God Hands 1LIrreconcilbly 12 Stronger 
3 大 脚 妖 歌 


スト リー ト フ ァ イ タ ーEXー 
ドラ マ CD/ARIKA WEST 


圏 97 年 3 月 21 日 発売 。 
一 ポ ボニー キャ ニオ ン 
田 2.500 円 (税込 ) 
田 PCCB-00256 


ラジ オ 番 組 「 子 安 、 水 上 の ゲ 
く ム ド ラ ナイ ト 」 で 放送 され た ド 
es ラマ を CD 化 。 声優 は ゲー ム 中 
く と 同じ メン バー を 起用 し て いる 。 
声 の 負 演 : 有 塚 墜 (リュ ウ ) 、 人 岩水 閣 吉 (ケン ) 、 定 村 優 子 (人 在 
朋 ) 、 婦 則 情 蘭 (ガイ ル ) 、 大 野 出 提 (ほくと ) 、- 双 一 成 ( ス 
カロ マニ ア ) 、 必 本 千 貞 (ブル ム ブル ナ ) 、 高 木 渉 (ドク トリ 
ンダ ー ク ) 、 壇 沢 華人 (カイ リ ) 、 西 村 知 道 (ベガ ) 、 川 村 万 梨 
阿 (イラ イザ ) 、 大 塚 明 大 (ナレ ーション ) 


スト リー ト フ ァ イ タ ーEX ブ 


ARIKA WEST 


男 ロ 年 4 月 日 発売 
国 ポ ニー キャ ニオ ン 


シス テム の 活用 法 や 各 キ ャ ラ 

。 クタ ー の 使い か た な ど を 、 映 像 

男 4.800 円 (税込 )  ? と 音声 を まじ えな が ら 解 説 する 。 

男 |[VHS| * ゲー ム プ レイ は 本 書 の 攻略 スタ 
LIP」 。 ッ フ が 担当 。 


- 但 S 2P BA77LE 


W 25 


対戦 格闘 ゲー ム が いま だ に 根強い 人 


気 を 保っ て いる の は 、 対 選 戦 の 存在 
に よる と ころ が 大 きい 。 相 手 の 行動 パ 
ター ン が 一 定 で は な く 、 つ ね に 異な っ 
た 試合 展開 が 楽し め る か ら だ 。 

また 、 た と え 有 効 な テク ニッ ク が あ 
っ た と し て も 、 そ れ に は 何かしら の 対 
抗 手段 が ある 。 さま ざま な 戦略 を 構築 
で きる こと も 対 ら 戦 の 醍醐 味 と 言え 
る だ ろう 。 


本 書 で は 、 ] キャラ に つき どら ペー ジ 

ずつ 、 対 ら 戦 で 有効 な 戦略 を 説明 し 
て いく 。 ま ず ] ペー ジ 目 は 、 そ の キャ 
ラ を 使う と き に 覚え て お きた い 戦略 を 
「 三 大 原則 」 と し て 掲載 。 重 要 度 の 高 
いも の か ら 紹 介し て いる の で 、 順 に 練 
習 し て いこ う 。 

な お 、 対 ら 品 戦 で び 欠 か すこ と の で き 
な い 要 素 の | つ に 「 連 続 技 」 が ある 。 
ジャ ンプ 攻撃 を ヒッ ト さ せ た と き や 、 
相手 が 攻撃 を 空振り し た と き な ど 、 一 
瞬 の チャ ンス か ら 多 大 な ダメ ー ジ を 与 
えら れる と いう 強力 な テク ニッ ク だ 。 
本 作品 で は 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル の 導 
入 も 手伝っ て 、 そ の 破壊 力 は きわ め て 
大 きい の で 、 こ ちら も 可能 な か ぎり マ 
スタ ー し て お きた い 。 

な お 、 連 続 技 の 狙い どこ ろ は キャ ラ 
ご と に 異な る た め 、 あ えて 専用 の ワク 
は 設け ず 、 三 大 原則 の な か で 「 〇 〇 を 
キメ た と き は 〇 〇 に つなげ よう 」 と 紹 
介する 形式 を と っ て いる 。 


BATTLE 


4 対 2P 戦 に 秘 勝 パタ ー ン は な い 。 強固 な 
戦法 に も 何 ひ し ら の 「 穴 」 が ある は ざ だ 


本 作品 の シス テム は シン 
プル だ が 、 そ こ か ら 派 生 す 
る 戦略 に は 無限 の バリ エー 
ショ ン が ある 。 プ レイ ヤー 


同士 の 対戦 (対戦 ) で 
それ を 実感 し て ほし い 。 


隠れ キヤ ラ で ある カイ リ や ダラ ン だ ちと 
闘え る こと も 対 2P 戦 な ら で は の 楽し み 


対戦 攻略 記事 の 読み か た 


ら ペ ベー ジ 目 


ペー ジ 目 は 、 特 殊 状況 下 に お ける 
闘い か た と 、 ス ー パ ー コ ン ボ や ガー ド 
ブレ イク の 活用 法 な ど を 説明 する 。 
人 @ ス ター ト 時 の 行動 

試合 開始 時 に すべ きこ と 。 ① 地 上 攻 
撃 を 仕掛 ける 、 選 前 方 ジャ ンプ で 攻め 
込む 、G 垂 直 ジ ャ ンプ で 様子 を 見 る 、 
②③ 後方 ジャ ンプ で 退避 、⑤ ガ ー ド を 固 
め る 、 の いずれ か を 行なう の が 有効 だ 
が 、 キ ャ ラ に よっ て は 相手 が それ ら を 
行なっ た と き の 対 策 も 記し て ある 。 
信 対 空 迎 撃 に は 

どの 技 が 対空 技 に な る か 。 相 手 の 跳 
び 込 み を 許す と 、 そ こ か ら 一 方 的 な ラ 
ッシュ に 持ち 込ま れる こと が 多い 。 こ ご 
こ で 紹介 する 技 で 可能 な か ぎり 迎撃 し 
て いこ う 。 無敵 必殺 技 を 持つ キャ ラ で 
も 、 状 況 に よっ て は 基本 技 で 対処 し た 
ほう が 確実 ど あ る こと を 忘れ ず に 。 
人 @ 相 手 を ダウ ン さ せ た ら 

相手 が ダウ ン し て か ら 起 き 上 が る ま 
で に 、 ど の よう な 行動 を と る べき か 。 


ダウ ン さ せる 技 や 、 そ の と き の 位置 関 
係 に よっ て は 、 攻 撃 が 間に合わ な いこ 
と が ある の で 、 そ の と き は 間合い を 調 
整 す る だ け に と ど め よう 。 
@ 飛 ひび 道具 へ の 対処 

飛び 道具 を 撃た れ た と き に 反撃 する 
手段 か が ある か 。 ロ .170 で も その 詳細 を 
記し て いる の で 参考 に 。 
@ ス ー パ ー コ ン ボ の 使い ご どころ 

] キャ ラ に ーー 種類 用 意 さ れ て い 
る スー パー コン ボ を 、 ど の よう に 使い 
わけ る の か を 説明 。 
ガー ドブ レイ ク の 使い どこ ろ 

技 の 性 能 を 踏ま えた 、 ヒ ッ ト さ せ や 
すい 状況 と 、 そ の ヒッ ト 後 に キメ る こ 
と が 可能 な 連続 技 を 紹介 する 。 
@ 負 け に つなが る 闘い か た 

対 品 戦 に お いて 、 自 殺 行 為 と 言え 
る よう な 戦法 、 お よび 技 の 使い か た を 
解説 。 裏 を 返せ ば 、 相 手 が こ こ て で 記し 
て いる 戦法 を と っ て きた と き は 、 反 撃 
の チャ ンス 到来 と いう わけ だ 。 


CPU キャ ラ が 相手 の こき と ちがい 、 
対 ら 戦 で は 「 フ ェ イ ント 」 と いう テ 
クニ ッ ク が 意味 を 持っ て くる 。 フ ェ イ 
ント の 基本 は 以下 の ヨコ とおり で 、 こ れ 


対戦 な ら で は の 戦略 フェイ ント で 相手 を ホン ロウ せよ /」 


が より 多彩 に な る わけ だ 。 

た だ し 、 フ ェ イ ント は 奇襲 に 使っ て 
こる 効果 が ある も の 。 こ れ ら ば か り を 
狙っ て 、 基 本 的 な 攻め を お ろ そ か に し 


食らう こと が ある (そう な り に くい フ 
エイ ント も か な りあ る が )。 通 常 どおり 
の 攻め で 様子 を 見 て 、 相 手 が フ ェ イン 


ト に 引っ か か り そ う な ら 使う 、 と いう 


を 応用 すれ ば 、 攻 め の バ リエ ーション て いる と 、 と ん で も な い シ ッ ペ 返し を くら い が 安 全 だ ろう 。 


フォ ロー スル ー に 反撃 
後退 や ジャ ンプ な ど 、 相 
手 の 攻 撃 を 空 折ら せる 手段 壮 剛 
は いく つも ある 。 迎撃 主体 三 
の 相手 に は 、 攻 撃 す る と 思 


わせ て 、 相 手 の 迎 塁 技 を 請 。 つ か 散れ すず と いっ た 感じ で チビ A こ の よう な 問い で いきなり 後 4 相 チ が 空 振り し た スキ に 攻撃 す 
うと いっ た 戦法 が 有効 だ 。 フチ フク と 攻め て いる と き に 退 し 、 相 手 の 攻 撃 を 誘う の だ れ ば 、 無 条件 で ヒッ ト す る ぞ 


反撃 を 誘っ て 
無敵 必殺 技 で ツブ す 
突進 技 な どの 大 振り な 技 
を ガー ド さ せ た あ こと が 狙い 
目 。 相手 が 足 払い で 反撃 し 
て きそう な ら 、 無敵 必 殺 技 
の か わり に .165 で 紹介 し 
た 技 を 使っ て も いい 。 


^ 昇 熊 魏 を ガー ド し だ 相手 は 、 着 ふし ガ し 、 着 地 と 同時 に その スキ 4 反撃 を 回 避 。 可 能 な ら 、 ガ ー ド 
地 時 の スキ に 反撃 する こと が 多い を スー パー キャ ン セ ル す れ ば …… され て も スキ の 小さ い 技 を 使 お う 


ガー ド を 誘っ て 

カー ドブ レイ ク を キメ る 
ガー ドブ レイ ク は 、 ジ ャ 
ンプ 攻撃 や 足 払い を 当て て 
か ら 仕掛 ける の が セオ リー 
だ が 、 写 真 の よう な 方 法 で 


も キメ や すい 。 チャ ンス が ET we 
^4 相 が 攻撃 の 届 ガ な い 遠 距離 ガ 4 ふ 相 手 が 着地 し た と ころ へ ガー ド 4 この 状況 で は ガ ド を 固め る 人 
あれ ば 狙っ て みよ う 。 ら 跳 ん で きた とき が 狙い どこ ろ プレ イク が 当 だ る よう に 出 そ う が 多い の て 意外 な ほど 成功 する ぞ 


ー ジ を 見 よ /」 


相手 の 攻撃 、 と くに スキ の 大 きい 技 
を ガー ド し た と き は 、 相 手 の ス ー パ ー 
コン ボ ゲ ー ジ の 残 量 を 確認 し よう 。 こ ご 
こ で ゲー ジ が タマ っ て いる と 、 相 手 が 
その 後 の ス キ を スー パー キャ ン セ ル す 
る 場合 が ある た め 、 ヘ へ タ に 手 を 出す と 
手痛い 反撃 を 受け て し まう か ら だ 。 
また 、 試 合 開始 時 に ゲー ジ が タマ っ 
て いる と 、 バ クチ で スー パー コン ボ を 
使う 人 が いる の で 、 そ れ に も 注意 。 


4 相手 が 攻撃 後 の ス キ を スー パー コン ボ で 
キャ ヤン セ ル する ガ が 読め な いと き は …… 


^ 無 敵 秘 殺 技 で 反撃 し よう 。 こ ご れ な ら ど ち 
ら の 結果 に も 対応 で きる ぞ (っ.173) 


ケン セイ を 主体 と し た 戦法 で 
少し ずつ ダメ ー ジ を 与え 、 ひ と 
た び チ ャ ンス と な れ ば 驚異 の 連 


続 技 で 相手 を K ロ する こと が で 


寺 る 攻 防 一 体 の キャ ラ だ 。 


① 地 上 戦 を メイ ン に 闘 え ! 


地上 戦 で は 、 相 手 の 足 払 い が ギ リ ギ 
リ 当 た ら な い 間 合い を 確保 する の が 理 
想 。 そ こ か ら 、 立 ち 弱 ⑯、 し ゃ が み 中 
6 で 相手 の 攻撃 を ツブ し つつ 、 こ こ ぞ 
と いう と き に 踏み 込ん る で 、 し ゃ が み 中 
《⑯ や し ゃ が み 強 を 仕掛 ける の だ 。 

攻撃 が ガー ド さ れ て も 、 一 瞬 前 進 っ 
足 払い や 但 十 中 で 間合い を つめ れ ば 
先手 を 維持 で きる 。 そ の あと 、 ふ た た 
び 足 払い で 攻め た り 、 相 手 の 反 撃 を 見 


越し て 昇 龍 拳 を 出 そ う 。 ガ ー ド を 固め 
た 相手 に は 投げ 技 を キメ て も いい 。 
接近 戦 に な っ た と き は 、 し ゃ が み 中 
6 っ し ゃ が み 中 ⑯ っ 強 ・ 波 動 拳 の 連係 
が 有効 だ 。 ヒ ッ ト 時 な ら 連 続 技 に な る 
うえ に 、 ガ ー ド され て も 反撃 され る ス 
キ は な い に 等 し い 。 し か も 、 へ ヘタ に 反 
撃 を 試み た 相手 に は 、 し ゃ が み 中 ⑯ が 
ヒッ ト し 、 さ ら に 強 ・ 波 動 拳 (> 真 
波動 拳 な ど ) へ と つなが る ぞ 。 


避 多 彩 な 連続 技 を モノ に し ら 」 


リュ ウ は 、 初 歩 的 な 連続 技 で ある し 
ゃ が み 中 ⑯… 波 動 拳 を 、 ス ー パ ー キ ャ 
ン セ ル で 真空 波動 拳 > 真空 竜巻 旋風 肢 
に まで つなげ られ る 。 こ れ ら の 連続 技 
で 着実 に ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 し 
ゃ が み 中 選 っ し ゃ が み 中 ⑯ の つなぎ が 
で きる よう に な れ ば な お いい 。 

また 、 昇 龍 拳 空中 真空 竜巻 旋風 肢 
も 強力 だ 。 連 続 技 や 対空 技 と し て 昇 龍 
拳 を ヒッ ト さ せ た と き に 狙 お う 。 


4 上 昇 す る 技 を ガー ドレ し た と き は スー パー 
キャ ン セ ル で の 反撃 を 警 上 戒 す べき だ が ガ …… 


③ 波 動 拳 を 的 確 に 撃て ! 


中 間 一 近 距 離 で の 波動 拳 は 足 払 い を 
キャ ン セ ル し て か ら 撃 つと いい 。 単体 
で 使う と きよ り も 、 相 手 に 跳び 込ま れ 
る 可能 性 が 激減 する ぞ 。 

波動 拳 を ガー ド さ せ た あ と は 、 相 手 
の 動向 に 細心 の 注意 を 払 お う 。 相 手 が 
波動 拳 の 連発 を 期待 し て 跳び 込ん で き 
た ら 昇 龍 拳 な どの 対空 技 で 迎撃 。 逆 に 、 
跳び 込ん で こ な け れ ば 、 ふ た た ひび 波動 
拳 を 撃つ か 、 跳 び 込 みや 下士 中 人 など 


で 間合い を つめ る と いい 。 
中 間 一 遠 距離 で は 、 波 動 拳 を 発射 し 
て か ら 、 す ぐに 真空 波動 拳 を 撃つ の が 


4 弱 攻 撃 を キヤ ン セ ル し て も 波動 拳 に は つ 
な が ら な い 。 中 攻撃 を メイ ン に 闘 お う 


4 相 チ が 着地 する 前 に ジャ ンプ 直後 の 強 攻 
撃 空中 真空 竜巻 旋風 所 が た だ き 込 め る ぞ 


有効 だ 。 相 手 が 波動 拳 を 垂直 Or 前 方 
ジャ ンプ で 跳び 越え た と き は 、 そ の 降 
り ざ ぎわ に 真空 波動 拳 が ヒッ ト す る ぞ 。 
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状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

すぐ に し ゃ が み 中 ら や 立ち 到 《⑬ を 出す と 、 相 手 の 攻 撃 を 
ツブ すこ と が 多い 。 ま た 、 地 上 戦 が 主体 の 相手 に は 、 し ゃ 
が み 強 人 5 ( 強 ・ 波 動 挙 ) で 主導 権 を に ぎる と いい だ ろう 。 
波動 拳 や 跳び 込み は 、 相 手 の 動 向 し だ いで 致命 傷 を 受け か 
ね な い の で 、 あ まり 狙わ な い ほ うか いい 。 様子 を 見 る と い 
う 意味 で は 、 後 方 ジャ ンプ を する の も 手 だ 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

し ゃ が み 中 選 や し ゃ が み 中 を 重ね て か ら 、 し ゃ が み 中 
⑯ つ 波動 拳 の 連係 (連続 技 ) を 狙 お う 。 跳 び 込 み (めく り 
ジャ ンプ 中 ⑯ が ベス ト ) を 仕掛 ける 手 も あ る 。 リ ュ ウ は ス 
ー パ ー コ ン ボ の 性 能 が 高い の で 、 相 手 が ダ ウン し た スキ に 、 
出 ぎ わ キ ャ ン セ ル 昇 龍 拳 や し ゃ が み 中 選 を 連発 し て スー パ 
ー コ ン ボ ゲー ジ を タメ て も いい 。 


真空 波動 拳 


波動 拳 か ら の 連続 技 が お も な 使い 道 。 近 距離 で 波動 拳 を 
撃っ た と き は 、 つ ね に レバ ー を 得 旬 午 銘 呈 と 入力 し て お 
く よ う に し 、 波動 拳 が ヒビ ヒット し た の を 確認 し た ら 選 ボタ ン 
を 押す よう に 習慣 づけ た い 。 ほ か に も 、 波 動 拳 を 跳び 越え 
た 相手 を 迎撃 し た り 、 飛 び 道 具 の 打ち 消し 、 昇 龍 拳 や 竜巻 
旋風 脚 を ガー ド さ れ た と き の フ ォ ロ ー に も 応用 で きる 。 


人 


ー バ パー コンボ の 使い ご ころ 


人 真空 竜巻 旋風 肢 


こち ら の 起き 上 が り に 重ね られ た ジャ ンプ 攻撃 を 迎撃 す 
る の に 役立つ 。 昇 龍 拳 で は と ら え られ な い 、 低 い 位置 の 相 
手 も 迎 撃 で きる うえ に 破壊 力も バツ グン (高い 位置 の 相手 
に は あま り ダ メー ジ を 与え られ な い が ) 。 ま た 、 連 続 技 と 
し て も その 強 さ を 発揮 する 。 ジ ャ ンプ 攻撃 、 昇 龍 拳 、 竜 巻 
旋風 脚 か ら の 空中 真空 竜巻 旋風 脚 は 威力 絶大 だ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


攻撃 時 に 踏み 込む の で 出 ぎ わ を ツブ され や すい 。 波動 拳 
が ら み の 連係 に お り ま ぜ た り 、 相 手 が ジ ャ ンプ か ら 着 地 し 
た と ころ へ 当たる よう に 仕掛 け よ う (相手 が 昇 龍 拳 で の 迎 
撃 を 恐れ て 攻撃 を 出さ な いこ と も ある ) 。 ヒ ッ ト 後 は 、 ジ 
ャ ンプ 強 攻 撃 … (し ゃ が み 中 選 ー) し ゃ が み 中 ⑯ つ 強 ・ 波 
動 拳 真空 波動 拳 -> 真 空 竜巻 旋風 脚 を 狙い た い 。 


跳び が 込み の 迎撃 に は 
昇 交差 が 確実 。 昇 龍 拳 が 
届か な い 間 合い で は 立ち 強 
⑯ や 真空 波動 拳 が 有効 。 近 
距離 な ら 立ち 中 選 や し ゃ か 
み 強 ら 、 真 空間 巻 旋風 脚 な 
ど で も 迎撃 で きる 。 


飛び 道具 へ の 対処 


波動 拳 の 相殺 が 間に合わ 
な けれ ば 、 ガ ー ド する が 垂 
直 ジ ャ ンプ で 回 避 す る の が 
望ま し い 。 玉 ・ 竜 巻 旋風 脚 
で 跳び 越え た り 、 真 空 波動 
拳 で 打ち 消す 手 も あ る ぞ 。 


4 だ こと え 竜 巻 旋 風 脚 を ガー ド さ 
れ て し まつ て も 、 投 げ 技 や 連続 
技 を 狙 つて ぐる 相手 に は …… 


4 相手 が 着地 直前 だ と 昇 龍 拳 で 
も 辿 撃 で き な い が (ガー ド さ れ 
る ) 真空 竜巻 旋風 脚 な ら OK 


4 飛び 道具 を 多用 する ガイ ル な 
ど に は 、 飛 び 道 具 の 出 ぎ わ に し 
や が み 強 ⑯ で 相打ち を 狙 お う 


4 着地 と 同時 の 真空 波動 拳 が 見 
事 に ビッツ ト す る 。 だ と え ガ ー ド 
され て も 反撃 は 受け な い の だ 


4 真空 波動 拳 一 真空 竜巻 旋風 脚 
は 強力 な 連続 技 な の で 、 ゲ ー ジ 
が ある な ら 紀 対 に 狙う こと 


4 真空 波動 拳 が 5D ヒ ツ ト す る 前 
に 真空 竜巻 旋風 脚 を 出さ な いと 
リー ン ・ ヒ ッ ト し な い ぞ 


負け に つなが る 闘い か た 


中 間 距 離 で 波動 拳 を 
乱発 する と 、 跳 び 込み 
や し ゃ が み 強 で 反撃 
され や すい 。 逆 に 、 中 
間 距 離 以 外 で は 倫 十 中 
⑯ を 使わ な いよ うに 。 


用品 店 G り 南 f ふ ささ は 8 
の ぐ H 十 和 呈 寂 吾 営 嘩 本 人 


rf 拭 間 生還 


波動 拳 と 昇 龍 挙 の 使い 勝手 か 
よく 、 こ れ ら と スー パー コン ボ : 


を 組み 合わ せ た 連 続 技 は 、 破 壌 
カバ ツ グ ン 。 基本 技 に も 使い や 


ケン を 使い こなす た め の 三 大 原則 


① 地 上 戦は 足技 で 制す べし ! 


ケン の 足 払い (各種 し ゃ が み ⑯) は 
使い 勝手 が よく 、 し か も 較 中 強 の すべ 
て が 必殺 技 キ ャ ン セ ル 可 能 。 弱 は 連打 
が 効く の で 、 近 距離 で の ケン セイ に 使 
う の が ベス ト 。 中 は リー チ が 長く て ス 
キ も 小さ いた め 、 一 歩 前 進攻 撃 を く 
り 返 し た り 、 波 動 拳 で キャ ヤン セ ル する 
な ど し て 、 攻 め の 主 軸 に する と いい 。 
強 は 中 より も リー チ が 長く 、 さ ら に 攻 
撃 判 定 の 出現 も 早め だ が 、 攻 撃 後 の ス 


波動 拳 昇 前 拳 の 使い 道 を 把握 せ よ ! 


波動 拳 は 強力 な 飛び 道具 だ が 、 跳 び 
込み に 弱い の が ネッ ク 。 乱発 は 避け 、 
し ゃ が み 中 な ご ど を キャ ン セ ル し て 撃 
つと いっ た 対策 が 必要 だ 。 そ の 一 方 で 
弱点 を 利用 する 手 も あ る 。 一瞬 し ゃ が 
む な ど の 動作 を 行なっ て 波動 拳 を 撃つ 
よう に 見 せ か け て 、 相 手 の 跳 び 込 み を 
誘い 、 昇 龍 拳 で 迎撃 する の だ 。 

昇 龍 拳 は 、 出 ぎわ の 全身 無敵 を 活か 
し た 対空 迎撃 が 基本 的 な 使い か た 。 地 


キ が 大 きい の で 、 跳 び 込 み で の 反撃 を 
受け や すい 。 空 振り は 厳禁 だ 。 
この ほか 、 Ma 
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上 攻撃 の 迎撃 や 連続 技 に も 使え る が 、 
攻撃 後 の ス キ が 大 きい の で 乱発 は 避け 
る こと 。 た だ し 、 着 地 時 の 人 硬直 時 間 が 


③ 一 撃 必殺 の 連続 技 を た た さき 込め ! 


ケン は し ゃ が み 中 ⑯ つ 強 ・ 波 動 拳 の 
連続 技 が 強力 だ 。 ガ ー ド され て も 反撃 
を 受け な い ば か りか 、 昇 龍 裂 破 一 神龍 
拳 へ と スー パー キャ ン セ ル す れ ば 、 大 
ダメ ー ジ を 与え られ る 。 

連続 技 を 狙う チャ ンス は 、 跳 び 込み 
に 成功 し た と き 、 相 手 を ダウ ン さ せ た 

き 、 相 手 が 攻 撃 を 空振り し た と き の 
コパ ター ン 。 跳 び 込 み は 、 通 常 な ら ジ 
ャ ンプ 強 6、 め くり を 狙う な ら ジ ャ ン 


プ 中 ⑯ を 使 お う 。 

また 、 し ゃ が み 中 らっし ゃ が み 中 ⑯ 
が 連続 ヒッ ト す る の で 、 可 能 な か ぎり 
前 述 の 連続 技 に 組み 込み た い 。 た だ し 、 
し ゃ が み 中 G を 追加 する と ヒッ ト 後 の 
間合い が よ 02 し まい 、 昇 龍 肌 破 
が クリ ー ン ・ ヒ ッ ト し に くく な る ( 攻 
SB 
自信 が な けれ ば 、 あ えて し ゃ が み 中 B 
を は ぶ い た ほう が いい 。 


すい も の が そろ っ て いる ぞ 。. 


れ な り の リー チ を 持ち 、 し か も 相手 の 
足 払い な ど を ツブ すこ と が 可能 。 ラ ッ 
シュ に お り ま ぜ て 奇 朋 を か け よ う 。 


VHfJJy9 み OK は 衣 帯 
埋 汐 如 @ 雇 OH(r の 沈 O 昌 4 


短い の で 、 相 手 の 反撃 が 遅れ た と き に 
か ぎっ て は 、 着 地 と 同時 に 昇 龍 拳 を 出 
すこ と で フォ ロー で きる ぞ 。 


ひ 9 和 避 避 寿 (TO 
ー ロ ふ * ヽ JC で で は "させ の 軸 


まい あ SK こ た: に 1 の 0 ル 】 
ON(T さ 0 アー は は 殿 薫 抑 A 


^ 昇 能 裂 破 や 神龍 拳 に つなぐ と き は 、 ガ な 


ら ず 1 ヒッ ト 目 が 当たる よう に する こと 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

いき な り 跳 び 込ん だ り 、 流 動 拳 を 撃つ の は リス ク が 大 き 
すぎ る 。 オ スス メ す る の は 、 し や ゃ が み 強 ⑯ を 出す か (スタ 
ー ト 時 の 間合い で も ヒッ ト す る ) 、 一 歩 前 進 し て しゃ が み 
中 ⑯ つ 波動 拳 の 連係 を 仕掛 ける こと 。 相 手 に ケン セイ する 
な らし ゃ が み 中 〇 や 立ち 強 ⑮ が 有効 だ 。 相 手 の 足 払い や 地 
上 攻撃 を こと ご と く ツ ブ し て くれ る ぞ 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

遠 距離 で は 波動 拳 を 重ね る か 、 と りあ え ず 接近 する の が 
無難 だ が 、 中 間 一 近 距 離 な ら ジ ャ ンプ 中 で めく り を 狙っ 
た り 、 し ゃ が み 中 〇 を 重ね る の が セオ リー。 そ の 後 は し ゃ 
が み 中 ⑯ つ 強 ・ 波 動 拳 や 、 し ゃ が み 強 ( つ 強 ・ 波 動 拳 ) 
に つない で 攻撃 の 流れ を 止め な いよ うに し た い 。 ど ちら も 
ヒッ ト 時 は 連続 技 が 成立 する ぞ 。 


久 昇 龍 裂 破 


無敵 時 間 が 長く 、 横 に 移動 し な が ら 攻 撃 す る の で ヒッ ト 
させ や すい 。 起き上がり 時 の 反撃 に 利用 し た り 、 波 動 拳 か 
ら の 連続 技 と し て 使 お うっ 。 な お 、 こ の 技 は 出 ぎ わが 一 番 攻 
撃 力 が 高い の で 、 そ の 部 分 を 当て る よう に 技 を 出す の が ポ 
イン ト だ 。 こ の 技 で スー パー キャ ン セ ル す る と き は 、 ベ ス 
ト の タイ ミン グ で コマ ンド 入力 で きる よう に し た い 。 


跳び 込み の 迎撃 に は 

引き つけ て の 強 ・ 昇 前 源 
は 確実 性 が 高く 、 ダ メー ジ 
も 大 きい 。 積極 的 に 狙っ て 
いこ う 。 早め の し ゃ が み 強 
ら で も 迎撃 で きる が 、 相 打 
ち に な る こと が 多い 。 


飛び 道具 へ の 対処 

波動 挙 で 相殺 する か 、 垂 
直 ジ ャ ンプ で や り 過 ご す 。 
近 距離 の 場合 に は 、 昇 前 
破 で 飛び 道具 を 抜け つつ 攻 
撃 する こと も 可能 だ が 、 か 
な り の 先読み が 必要 だ 。 


4 強 ・ 昇 龍 拳 は これ ぐら い 引 き 
つけ て 出 そ う 。 3 ヒッ ト す れ ば 
が な り の ダメ ー ジ を 与え られ る 


4 飛び道具 を 先読み で きれ ば 昇 
態 裂 破 で 反撃 する こと も で きる 
が 、 失 敗 時 の リリ ス フ は 大 きい 


4 波動 拳 を スー パー キャ ヤン セ ル 4 最良 の ツタ イミ ング て 昇 龍 裂 破 
する と き は 、 一 瞬 待 つて か ら コ が 発動 。 フ リー ン ・ ヒ ツ ッ ト すれ 


マン ド 入 力 し よう 。 する と …… ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る ぞ 


多 神 能 源 


前 方 へ の 攻撃 範囲 が せま く 、 地 上 戦 で は クリ ー ン ・ ヒ ッ 
ト さ せ に くい と いう 理由 か ら 、 使 用 は 昇 龍 裂 破 か ら の 追撃 
に 限定 し た ほう が いい 。 な お 、 相 手 が 高め の 位置 に いる と 
き に 仕掛 ける と 、 攻 撃 力 の 高い ] ヒッ ト 目 が 空振り 、 与 え 
る ダメ ー ジ が 激減 し て し まう 。 昇 龍 裂 破 を キャ ン セ ル す る 
と き は 最初 の 着地 と 同時 に コマ ンド を 完成 させ よう 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


攻撃 判定 の 出現 が 早く 、 跳 ん で 逃げ よう と し た 相手 に も 
当たり や すい の で 、 積 極 的 に 狙 っ て いこ う 。 ヒ ッ ト 後 は 跳 
び 込 みか らし ゃ が み 中 選 っ し ゃ が み 中 ⑯ つ 竜巻 旋風 脚 ( 基 
本 的 に は 強 強 っ 強 、 可 能 な ら 強 っ 強 っ 中 ) 一 昇 龍 専 破 
神龍 基 な どの 連続 技 を キメ る 。 空 中 ヒッ ト で 吹き 飛ん だ 相 
手 に は 引き つけ て の 強 ・ 昇 龍 拳 や 神龍 拳 が ベス ト だ 。 


4A^ ご これ ぐら い の 位置 で 昇 能 裂 破 人 ム 神 能 拳 の ヒ ツ ト 中 は 、 レ バー 
を スー パー キャ ン セ ル す れ ば 、 を 左右 に 振る キ ポ マン 連打 で ヒ 
1 ヒッ ト 目 の 攻撃 が 相手 に 届く ツ ト 数 を 増やす こと を 忘れ ず に 


員 け に つなが る 闘い か た 


竜巻 旋風 脚 は 相手 が し ゃ が ん で いる と 空振り や すい の で 
無理 に 使う 必要 は な い 。 前 方 転身 は 中 間 距 離 で 飛び 道具 を 
回 避 し た り 、 相 手 の 攻撃 を 誘う の に は 使え る が 、 近 距離 で 
使う と 反撃 の マト に な りや すい た め 、「『 ス ト ZEHO」 シ 
リー ズ と 同じ 感覚 で 使う の は 避け よう (密接 時 か ら 中 や 強 
で 反対 側 に まわ る 戦法 は それ な り に 有効 だ が ) 。 


| いて も 苦戦 し な い ぞ 。 


本 作品 で は 飛び 道具 を 発射 で 
き な い が 、 空 中 投げ と 足 払い が : 
使い や すく 、 新 必 導 技 も 強力 。 
た と え 相 手 が 飛 び 道具 を 持っ て 


春 豚 を 使い こなす た め の 三 大 原則 
① 選 タイプ の 攻撃 で 地上 戦 を 手中 に ! 


地上 戦 で は 「 相 手 に 直接 当て る 技 」 
と 「 相 手 の 攻撃 を ツブ す 技 」 を 使い わ 
け て 、 相 手 の 攻 め 手 を 封じ 込め る こと 
が 最大 の ポイ ント と な る 。 

「 当 て る 技 」 で 有効 な の は 、 名 種 し 
ゃ が み 攻 撃 。 弱 中 強 の いずれ も 、 攻 
撃 の 先端 を 当て る よう に 仕掛 け て いこ 
う 。 す ば や い フ ットワーク を 利用 すれ 
ば 、 し ゃ が み 弱 《⑮X 1 一 っ … 後 退 と い 
う 連 係 で 、 相 手 の 反 撃 (の 空振り ) を 


誘い 、 そ の スキ に し ゃ が み 強 6 で ダウ 


ン さ せる 戦法 も 可能 だ 。 
「 ツ ブ す 技 」 で 有効 な の が 、 し ゃ が 
レ る 
ツ 足 
較 シ 払 
ヤ い 
| を 
を 使 
ガ つ 
| げ で 
て い \ 
< 
を に 
R 記 


⑤ 飛 共 跡 か ら の 連続 技 を キメ ろ ! 


弱 ・ 飛 燕 跡 は 動作 が すばやく 、 飛 び 
道具 や 足 払い を 跳び 越え な が ら 間 合い 
を つめ られ る 。 こ の 特性 を 利用 し て 、 
中 間 距 離 か ら 奇 租 を か け て いき た い 。 

飛燕 蹴 を 仕掛 けた と き 、 相 手 が ス キ 
の 大 き な 技 を 出し て いれ ば 、 確 実に 攻 
撃 が ヒッ ト す る 。 飛燕 跡 が 当たる ころ 
か ら ま を 入れ な が ら 中 ボタ ン を 連打 
し て 、 し ゃ が み 中 ⑯ つ 中 ・ 百 裂 脚 の 連 
続 技 を キメ よう 。 さ ら に 、 ス ー パ ー コ 


ン ボ ゲー ジ が あれ ば 、 千 裂 脚 > 気功 党 
と つなぐ こと も 可能 だ 。 

た だ し 、 百 裂 脚 は ガー ド 後 の 反撃 を 
受け や すい の で 、 飛 燕 蹴 が ガー ド さ れ 
そう な と き は 、 し ゃ が み 強 や し ゃ が 
み 中 ⑯x 己 へ の 連続 技 を 狙っ た ほう が 
いい (こち ら は ガー ド 時 で も 反撃 され 
な い ) 。 ワ ザ と 百 裂 脚 を 出し 、 相 手 が 
反撃 し こき た と ころ で スー パー キャ ン 
セル する 手 も そ れ な り に 使え る ぞ 。 


③ 飛 蒸 跡 で 奇襲 を か けろ ! 


ガー ド を 固め た 相手 や 、 迎 撃 主体 の 
相手 に は 、 飛 燕 蹴 を ワザ と 当て ず に 人 奇 
豚 を か ける 戦法 が 有効 だ 。 

手軽 な の は 、 近 距離 か ら 弱 ・ 飛 燕 蹴 
を 使っ て 相手 を 跳び 越え る こと 。 すぐ 
に 足 払い を 仕掛 けれ ば 、 ガ ー ド 方 向 を 
見 失っ た 相手 に ヒッ ト し や すい 。 と き 
に は 、 足 払い の か わり に 投げ 技 を 使っ 
た り 、 相 手 の 反 撃 を 見 越し てこ ス ー パ ー 
コン ボ を 仕掛 け こ も いい だ ろう 。 


また 、 し ゃ が み 中 の ギリ ギリ 先端 
を 当て (スタ ー ト 時 の 間合い で 可能 ) 、 
中 ・ 飛 燕 跡 で キャ ン セ ル す れ ば 、 攻 撃 


NN 1 


み 中 6 と 下 十 中 己 。 ス ター ト 時 ぐら い 
の 間合い か ら 、 相 手 が 攻 撃 し て きそう 
な タイ ミン グ で 使っ て いこ う 。 


ン 滞 中 瑞 因 ひで 温 洛 
/ 八 馬 は ホー こ O ひ 日 十 生 人 


| 
4 飛燕 蹴 は この 間合い で 使う っ 。 こ こ で 相手 
が 攻撃 を 空振り し て いた ら 連 納 技 の 準備 を 


を 当て ず に 相手 の 目前 へ 着地 で きる 。 
そこ か ら は 通常 投げ や スー パー コン ボ 
と いっ た 攻め が 可能 に な る ぞ 。 


仁村 洒 宮 は 9 ひ 呈 水 Fi 
ぶ は ON 本 ③ 州 病 。 ひ さき O7Aw 
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状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

し ゃ が み 強 ⑥ は スタ ー ト 時 の 間合い で も 攻撃 が 届く 。 飛 
び 道 具 を か わし た り 、 相 手 を ダウ ン さ せる こと も 可能 だ 。 
し か し 、 相 手 の し ゃ が み 中 選 で ツブ され た り 、 相 手 の 跳び 
込み に スキ を さら すこ と も ある の て 過信 は 禁物 。 こ の ほか 
に は 、 勇 ・ 飛 燕 蹴 で 奇 柚 を か けた り 、 し ゃ が み 中 選 で 相手 
の 足 払い を ケン セイ する 、 と いっ た 手段 も ある 。 
相手 を ダウ ン さ せ た ら 

ジャ ンプ 強 で めく り を 
狙う か 、 し ゃ が み 中 選 や し 

ゃ が み 中 を 重ね よう 。 ヒ 
AgO の ジ セ ウツ フ G ガ E 
み 強 作 に つなが り 、 相 手 を し た ら 、 確 騰 ・ 百 殖 肝 
再度 ダウ ン さ せら れる ぞ 。 ら の 連 績 技 を キメ る こと 


気功 党 


無敵 時 間 が 長く 、 空 中 の 相手 に も 連続 ヒッ ト す る の で 
対空 技 や 起き 上 が り を 攻め られ た と き の 迎 撃 手段 と し て 役 
立つ 。 連続 技 に 組み 込む な ら 、 千 肌 脚 や スピ ニン グ バ ー ド 
キッ ク か ら つ な げ る の が 有効 だ が 、 後 者 は 狙う 機会 が 少な 
い だ ろ う 。 な お 、 気 功 掌 千 裂 脚 と いう 連続 技 は 、 千 裂 脚 
が クリ ー ン ・ ヒ ッ ト し に くい の で オス ス メ で き な い 。 
ee @ @ @ ら eo @ @ の @ ら @ ら の @ ら @ ら @ @ @ @ 


全 千 裂 脚 


攻撃 時 に 踏み 込む た め 、 遠 距離 か ら で も 攻撃 が 届く が 
この 場合 は 以降 の 攻撃 が ヒッ ト し に くい (ガー ド さ れる ) 
の が 難点 。 近 距離 戦 で の 攻防 や 連続 技 以外 に は 狙わ な い ほ 
う が 皿 明 だ 。 ち な み に 、 跳 び 込 み の 迎 撃 も 可能 で 、 さ ら に 
気功 掌 に つなげ られ る が 、 真 上 に 降り て きた 相手 は 迎撃 で 
き な い と いう 欠点 を 持つ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


予備 動作 の 短 さ が 魅力 。 攻 撃 直 前 の モー ショ ン で 足 払い 

を 回 避 で きる た め 、 先 端 が ギリ ギリ 当たる 間合い で 使う と 
キマ りや すい 。 跳び 込み や 弱 ・ 飛 燕 跡 の あと な ど 、 相 手 が 
ガー ド を 固め る よう な 状況 で 使 お うっ 。 し ゃ が み 弱 を キャ 
ン セ ル し て 仕掛 ける の も 有効 だ 。 ヒ ッ ト 後 は 、 跳 び 込み や 
弱 ・ 飛 燕 跡 か ら の 連続 技 を キメ る と いい だ ろう 。 


跳び 込み の 迎撃 に は 


近 距 離 で の 跳び 込み な ら 
し ゃ が み 強 か 垂直 ジャ ン 
プ 強 ぐ 、 中 間 一 遠 距離 な ら 
立ち 強 ⑯ で 対応 する 。 空 中 
投げ (ジャ ンプ 強 ) や 気 
功 掌 を 使う 手 も あ る ぞ 。 


飛び 道具 へ の 対処 
オス ス メ は 弱 ・ 飛 燕 跡 で 
の 跳び 越え だ が 、 近 距離 な 
らし ゃ が み 強 ①⑳ で くぐり つ 
つ 反 撃 す る と いい 。 大半 の 
飛び 道具 は 見 て か らく ぐる 
こと が 可能 だ 。 


の 使い ご ころ 


4 ジャ ンプ 十 中 を 当て だ あ 
と の 着地 時 に 攻撃 し よう と する 


4 千 列 脚 を 対空 技 と し て 使 つた だ 
と ころ 。 遠 距離 か ら の 跳び 込み 
に 対し て 狙 つ て いく と いい 


^ 垂 直 ジ ヤン プ 強 ① は 早め に 出 
せ ば ま ざ ず 負 け な い 。 遠 距離 か ら 
の 跳び 込み に は 弱 ⑦ も 有効 だ 


4 これ ぐら い の 間 合い な ら 、 レ 
や が み 強 ⑦ で ぐ くぐり な が ら 反 撃 
で きる 。 飛び 道具 は コワ く な い 


4 気功 掌 で 反撃 する 。 ご この間 合 
いな ら 、 千 裂 脚 と ち が つ て 途 中 
で ガー ド さ れる こと は な い 


4 後半 の 攻撃 (キツ 連発 ) が 
ヒッ ト し て いれ ば 、 気 功 掌 で 師 
加 ダ メー ジ を 与え られ る ぞ 


員 け に つなが る 闘い か た 


百 裂 法 と スピ ニン グ バ ー ド キッ ク は ヒッ ト し な いと 反撃 
され や すい の で 乱用 は 危険 。 ジ ャ ンプ 息 十 中 は ヒッ ト 時 
で も 反撃 され る の で 注意 し よう (画面 端 の 相手 に 当て て 後 
方 に 跳ね 返る か 、 芽 地 時 に スー パー コン ボ を 出す こと で フ 
オォ ロー 可能 ) 。 ま た 、 地 上 戦 で 強力 な 飛燕 蹴 も 、 跳 び 込 み 
を 多用 する 相手 に は 無力 で ある こと を 忘れ ず に 。 


ac で 請 


① 対 空 迎撃 は 確実 に ! 


ガイ ル の 基本 戦法 は 、 と に か く 相 手 
に 近づか せな いこ と 。 と くに 、 相 手 の 
跳び 込み は 引き つけ て の サマ ー ソ ルト 
キッ ク で 確実 に 迎撃 し た い 。 

較 タ メ が 完成 し て いな いと き は 、 
MUSE 和 
で 代用 する 。 こ こ で レバ ー を 人 以外 に 
入れ て お け ば 空中 投げ を キメ る こと も 
可能 だ 。 立 ち 中 G や 立ち 中 ⑯ も 対空 技 
に な る が 、 一 部 の ジャ ンプ 攻撃 に は ツ 


ブ さ れる の で 過信 は し な いこ と 。 
最 難関 は 、 こ ちら を 跳び 越え る よう 
な 軌道 の ジャ ンプ 。 こ れ は サマ ー ソ ル 


付 Hf 自 契 Q い ミ せ ア 
で ご ー く | は (は ご 嘱 還 (4 


@ 地 上 戦 で も スキ を 見 せる な 


めく り ジ ャ ンプ 攻撃 が サマ ー ソ ルト 
キッ ク で 迎撃 で き な い 以上 、 め くり ジ 
ャ ンプ が 可能 な 間合い まで 相手 を 近 づ 
か せな いこ と が 鉄則 と な る 。 

中 間 距 離 で は 、 ス キ が 小さ いう え に 
相手 の 攻撃 を ツブ し や すい し ゃ が の み 弱 
⑯ と し ゃ が み 中 で ケン セイ し つつ 、 
ソニ ッ ク ブ ー ム で 相手 の 体力 を ケズ っ 
て いこ う 。 リ ー チ の 長い し ゃ が み 中 ⑯ 
も ケン セイ に 使え る が 、 これ は 攻撃 が 


③ ス キ あ ら ば 攻め 込 


迎撃 主体 だ と 、 試 合 が こう 
な りや すい 。 と き に は 、 こ ちら か ら 攻 
め る こと も 必要 だ 。 弱 ・ ソ ニッ ク ブ ー 
ム を 撃ち 、 相 手 の 動 寺 を 封じ て か ら 跳 
ひび 込む と 反撃 を 受け に くい ぞ 。 

跳び 込み 後 は し ゃ が み 弱 一 弱 ・ ソ 
ニッ ク ブ ー ム を 仕掛 ける と いい 。 ヒ ッ 
ト 時 は 連続 技 に な り 、 ガ ー ド 時 は 強制 
ガー ド が 成立 し て 反撃 を 受け ず に すむ 
か ら だ 。 攻撃 が ヒッ ト し て いた らし ゃ 


着 状態 に 


届く 状況 で の み 使 うこ と 。 

と き に は 、 し ゃ が み 強 で 奇 朋 を か 
ける の も 有効 だ 。 ヒ ッ ト 時 は 相手 が 倒 
れ て いる スキ に 体勢 を 整え る こと が 可 
能 で 、 ガ ー ド され て も 強制 ガー ド が 成 
立 し て 反撃 を 受け ず に す お む 。 

な お 、 地 上 戦 を 行なう と き は 、 つ ね 
に レバ ー を ゅ に 入れ て お く こ と 。 こ れ 
だ け で 、 し ゃ が み ガ ー ド 、 幅 タ メ 、 和 
タメ 、 更 タメ が 同時 に 行なえ る ぞ 。 


お べし! 


が み 強 や オー プ ニ ン グ ギ ャ ン ビ ッ ト 
に つなげ よう 。 攻撃 が ガー ド さ れ て い 
た と き は 、 し ゃ が み 強 ⑯ や 奏 十 強 ⑩ を 


な に MA ご | 


< ぐ -' で 


『 ス ト II』 シ リー ズ の よう な 機 
動力 が か なく 、 積 極 的 に 攻め る の 。 


は むず か し い 。 し か し 、 迎 撃 主 
体 の 闘い を 展開 すれ ば 、 大 半 の 


. キ ャ ラ と 互角 以上 に 関 える ぞ 。 


トキ ッ ク で も 迎撃 で き な い (攻撃 が 空 
振る ) の で 、 後 方 ジャ ンプ 攻撃 で 対抗 
する か ガー ド に 徹し よう 。 


湘 爾 如 帳 直ら 記 座 填 胴 し 
全 S 層 G 懇 99rS()4 


に 拓 


4 ム ソ ニ ッ ク ブ ー ム を し ゃ が み 強 ⑤⑥ で く ぐ れ 
る キャ ラ も いる 。 単調 な 連発 は し な いこ と 


出し て 仕切 りな お すこ と 。 再 度 跳び 込 
ん だ り 、 前 進 っ ガー ドブ レイ ク を 仕掛 
け て も いい だ ろう 。 


27 人 KNV さ NII 
ー ふ | 07 全 で ナ と 代 叶 帳 党 人 る 


スタ ー ト 時 の 行動 
ラウ ンド 開始 直後 は ソニ 
ッ ク ブ ー ム を 撃つ か 、 し ゃ 
が み 中 で ケン セイ する 。 
慎重 に いく な ら 、 後 方 ジャ 
ンプ で 間合い を 広げ 、 相 手 
の 出 か た を 見 よう 。 


4 相手 の 攻撃 を ツブ し や すい 、 
し ゃ が み 層 《@ や し ゃ が み 中 選 も 
有効 だ 。 こ れ で 出鼻 を こじ け 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

通常 投げ と スー パー コン ボ 以 外 の 技 で 相手 を ダウ ン さ せ 
た と き は 、 そ の 起き 上 が り に ソニ ッ ク ブ ー ム を 重ね る の が 
間に合う 。 そ の まま 間合い を 離す か 、 そ れ を タテ に 跳び 込 
ん で 三 大 原則 ③ の 連係 で 攻め 込 も う 。 通常 投げ や スー パー 
コン ボ で ダウ ン さ せ た 場 合 は 、 弱 ・ ソ ニッ ク ブ ー ム 一 罰 十 
中 ⑯ で 追い か ける 一 強 ・ ソ ニッ ク ブ ー ム が オス ス メ 。 


ーーーー ーーー デ ーーー デー ニーeasmmaerf25EEES 
跳び 込み の 迎撃 に は 

基本 は 引き つけ て の サマ 
ー ソ ルト キッ ク 。 タメ ゃ 


十 ⑯ で 出し た あと * 十 ⑤ 

この カル 
ジャ ン ー 

ー ソ ルト キッ ク で キャ ン セ し ル し トキ エッ フ で も 巡 撃 不可 。 完 

ル で きる そ ぞ 。 全 無 欠 で は な いこ と を 門 れ ず に 

飛び 道具 へ の 対処 


基本 は 強 ・ ソ ニッ ク ブ ー ム に よる 相殺 。 た だ し 、 ソ ニッ 

ク ブ ー ム は タメ 技 な の で 、 波 動 拳 な どの よう に 連射 する こ 
と が で き な い 。 相 訂 が キツ イ と 思っ た ら 、 無 理 を せ ず に 垂 
直 ジ ャ ンプ で 回 避 す る こと も 必要 だ 。 ま た 、 複 数 一 体 化 の 
飛び 道具 (真空 波動 拳 な ど ) を 持つ キャ ラ と 闘う と き は 、 
近 距 離 で の 相殺 を 行なわ な いよ うに し よう 。 


スー バー コン ボ の 使い ご ころ 


オー ブ プ ニ ン グ ギ ャ ン ピ ビッ ト 


無敵 時 間 が な い に 等 し いた め 、 連 続 技 以 外 に は 使わ な い 
ほう が 無難 。 ジ ャ ンプ 強 選 しゃ が み 弱 一 弱 ・ ソ ニッ ク 
ブー ム か ら つ な げ よ う 。 可能 で あれ ば 、 さ ら に ダブ ル サ マ 
ー ソ ルト キッ ク で キャ ン セ ル し て も いい 。 邊 十 中 を 相手 
に 当て て か ら 仕 掛け る 手 も あ る が 、 出 ぎわ を ツブ され た 
り 、 ガ ー ド され る 可能 性 が ある の で 多用 は し な いこ と 。 


ダ ブル サマ ー ソ ルト キッ ク 


サマ ー ソ ルト キッ ク ( 近 距 離 ヒ ッ ト 時 ) や オー プ ニ ン グ 
ギャ ン ビ ピット か ら の 追撃 に 使う の が メイ ン だ が 、 長 め の 無 
英 時 間 を 利用 し て 反撃 を 行なう の も 有効 。 な か で も 、 こ ち 
ら の 起き 上 が り に 相手 が ジャ ンプ 攻撃 を 重ね て きた と き は 
確実 に 迎撃 で きる よう に し た い 。 た だ し 、 サ マー ソル トキ 
ッ ク 同 様 、 め くり ジャ ンプ 攻撃 の 迎撃 は 不可 能 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


し ゃ が み ガ ー ド 不能 技 が な い ガ イル に は 重要 な 技 。 予備 
動作 の 遅 さ は 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や 弱 攻 撃 、 弱 ・ ソ ニッ ク ブ ー 
ム か ら 仕 掛け る こと で カバ ー で きる 。 た だ 、 攻 撃 後 の ス キ 
が 大 きめ な の で 、 相 手 を よろ めか せ た あ と は 、 す ぐに 跳び 
込ま な いと 攻撃 が 間に合わ な い 。 出遅れ た と き は 、 サ マー 
ソル トキ ッ ク や 外 十 強 (6 か ら の 連続 技 で 妥協 し よう 。 


4 起点 と な る ジャ ンプ 強 や が ガ ヒ 
ツ ト し だ ら 、 オ ー プ ニン グ ギ ヤ 
ン ピ ッ ト を 仕掛 ける 準備 を する 
ee ee ee ee ee ee eo ee ee ee eeeeeeeeeeeeee@ 


4 ソニ ッ フ ブー ム の 発射 直後 に 
針 叶 士 選 と 入力 する だ け で オー 
プ ニ ン グ ギ ャ ヤン ビッ ト が 発動 


4^ 相 が 裏側 に 着地 する の で 、 
まつ だ ぐ 無 意味 。 背後 か ら 反撃 
を 受け て 、 大 ダメ ー ジ を 負う 


上 員 け に つなが る 闘い か た 


サマ ー ソ ルト キッ ク (ダブ ルー も 含む ) は 地上 攻撃 さえ 
も 迎撃 で きる が 、 そ れ を 過信 し て 適当 に 出す の は 自殺 行為 
に 等 し い 。 と くに 、 め くり ジャ ンプ 攻撃 の 迎撃 に は 絶対 に 
使わ な いこ と 。 そ の ほか で は 、 條 十 強 6 の 使用 も 避け た ほ 
うがい い 。 攻撃 判定 の 出現 が 遅い ば か りか 、 使 うに は すべ 
て の タメ を 解除 し な けれ ば な ら な いか ら だ 。 


4 ダブ ル サ マ ー ソ ルト キッ ク も 
めく ぐり 攻撃 に は 弱い 。 こ うい う 
状況 で 技 を 出す と …… 


に 


破 壌 力 の ある スー パー コン ボ 、 | 
そし て 使い 勝手 の いい 基本 技 各 . 
必殺 投げ と 、 潜 在 能 力 は か な り 
高い 。 使 いこ な せ ば 、 強 力 な キ 


パャ ラ と な る だ ろう 。 


① 投 げ 技 と 打撃 技 で プレ ッ シ ャ ー を か けろ ! 


主軸 と な る の は 、 必 殺 投 げ の スク リ 
ユー パイ ルド ライ バー (以下 、 ス クリ 
ユー) 。 狙い どこ ろ は 、① 相 手 が 攻撃 
を 空振り し た と き ( 技 に よっ て は ガー 
ド 後 も 可能 ) 、 ぢ 密着 時 に し ゃ が み 弱 
⑥X 1 一 、 立 ち 弱 6、 し ゃ が み 中 ⑯ 
な ど を 当て た と き 、 の どら ど つ 。 多 用 は 禁 
物 だ が 、 ク イッ クダ ブル ラリ アッ ト で 
足 払 い を 回 避 し た あと や 、 投 げ 問 合 い 
まで 前 進 し てこ か ら キ メ る の も 手 だ 。 な 


⑤ 跳 び 込 みか ら の 連係 を 多彩 に こなせ ! 


中 間 一 近 距 離 で は 、 跳 び 込 みか ら の 
攻め が 効果 的 だ 。 跳 び 込み に 有効 な 技 
は ジャ ンプ 十 強 6。 た だ し 、 相 手 の 
対空 技 を ツブ し た いと き は ジャ ンプ 中 
⑤⑥ を 出 そ う 。 空 中 戦 を 挑 ま れ そ うな と 
き や 、 遠 距離 か ら 跳 び 込 むと き は ジャ 
ンプ 強 ら を 使う よう に し た い 。 

跳び 込み の あと は 、 三 大 原則 ① の 連 
係 を 狙う 。 ほ か に も 、① ジ ャ ンプ 攻撃 
を 空 振 ら せ て 、@ 跳 び 込み 後に 一 瞬 待 


お 、 な に か 技 を 当て た 直後 に 投げ る 場 
合 は 、 ス クリ ュー の コマ ンド を 信 9 只 
人 る まゆ 直 十 強 選 と 入力 する と いい 。 跳 
ん で 逃げ よう と する 相手 に は 、 暴 発し 
た 立ち 強 選 が ヒッ ト す る ぞ 。 

中 間 距 離 で は 、 打 撃 技 と の 連係 が 必 
要 と な る 。 リ ー チ の 長い し ゃ が み 強 ⑯ 
を メイ ン に 攻め 込 も う 。 立 ち 弱 ⑯、 立 
ち 中 人 、 し ゃ が み 中 で 相手 の 足 払い 
を ツブ し つつ 近づく 戦法 も 有効 だ 。 


っ て 、③ ジ ャ ンプ 中 選 で 相手 の 対空 技 
を ツブ し た 直後 、 と いっ た 状況 か ら ス 
クリ ュー を 仕掛 ける こと も 可能 。 

また 、 ジ ャ ンプ 攻撃 が ヒッ ト し て い 
た 場合 な ら 、 し ゃ が み 強 選 (可能 な ら 
し ゃ が み 中 選 っ し ゃ が み 中 ⑯) っ スー 
パー スト ン ピ ン グ の 連続 技 を キメ る こ 
と も で きる 。 ス クリ ュー へ の 連係 こち 
が っ て 回 避 不 可 な の で 、 人 確実 に 相手 の 
体力 を 奪う こと が で きる ぞ 。 


に ーー | 
4 ム ス フ リ ユ ー を ジャ ンプ て で 逃げ よう と する 
相手 に は 、 暴 発し た 立ち 強 必 で 追加 可能 


4 ジャ ン ブ 中 己 は さま ざま お 対空 技 を ツ プ 
せる 。 ご この まま 着地 と 同時 に ス フ リ ユー だ 


③ フ ァ イ ナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー の 利点 を 知る べし ! 


ファ イナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー は ス 
クリ ュー と ちがい 、 ス ー パ ー ス トン ピ 
ング を ガー ド さ れ た と き に スー パー キ 
ャ ン セ ル し て 仕掛 ける こと が 可能 だ 。 
ここ で 相手 が ジャ ンプ で 逃げ て も 、 ス 
ー パ ー ス トン ピン グ の 攻撃 が ヒッ ト し 
て くれ る の で 狙っ て ソン は な い 。 

また 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が 満 
ン な ら 、 レ バー 回 転 キ T 選 ボタ ン ら つ 
以上 同時 押し で 、 さ ら に 攻撃 力 の 高い 


LV3 フ ァ イ ナ ルー が 使用 で きる 。 ジ 
ャ ンプ 攻撃 や 弱 一 中 攻撃 の あと に 狙っ 
て 一 発 逆転 を は か ろう 。 


た だ し 、 フ ァ イ ナ ルー (LV 1 ・3 
と も に ) の 投げ 間合い は 、 ス クリ ュー 
より も 少し せま い の で 注意 する こと 。 


ー>! 
ー>!4 


ー で ご 寸 ぶ J さ は 区 較 合 
さ エ 人 処 対 軍 中 さき 0ー 


ひご させ ー 
中 は NVY 氏 7 ハー 


江 状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

し ゃ が み ガー ド を 固め て 
お く か 、 し ゃ が み 強 人 を 仁 
掛け る の が 無難 。 相 手 が 攻 
撃 し て きそう な ら 、 ツ ブシ 
に 有効 な し ゃ が み 強 選対 
抗 し て みる の も 手 だ 。 


4^ ス マート 時 の 間合い で も 届く 
し ゃ が み 強 ⑥。 し か も 、 無 敵 和 め 
殺 技 以外 の 反撃 は まず 受け な い 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

近 距 離 で 相手 を ダウ ン さ せ た ら 、 め くり ジャ ンプ 邊 十 強 
⑥ を 重ね 、 ス クリ ュー へ の 連係 か スー パー スト ン ピ ン グ へ 
の 連続 技 を 狙い た い 。 間合い が 遠く て 、 め くり ジャ ンプ 攻 
撃 が 狙え な いと き は 、 し ゃ が み 強 ⑯ を 重ね る か 、 相 手 の 目 
前 に 近づい て か ら 翌 攻撃 を 重ね る っ スク リュ ー が 有効 。 攻 
撃 を 出さ ず に ひと 呼吸 お いて か ら 投 げ て も いい 。 


スー パー コン ボ の 使い どこ ろ 


ファ イナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー 


で きる な ら ば 相手 の 体力 を ノ 割 強 も 奪う LV コ を 狙っ て 
いき た い 。 た だ し 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ を ヨレ ベル 消費 
する の で 、 使 うべ き 状況 を 把握 する こと が 必要 だ 。 あ と 1 
本 取れ ば 勝ち 進め る と き や 、 す で に 1 本 取ら れ て あと が な 
いと き 、 そ し て 相手 の 体力 が こち ら の 体力 を 大 きく 上 まわ 
っ て いる と き な ど は 、 積 極 的 に 狙っ て いこ う 。 
ee @ @ @ @ @ @ eo の eo oo の @ ら の ら の @ @ @ 


スー パー スト ン ピ ン グ 


反撃 や 連続 技 な ど 、 さ ま ざ ま な 使い 道 が ある 。 た と え ガ 
ー ド され て も 、 フ ァ イ ナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー で スー パー 
キャ ン セ ル し た り 、 攻 撃 動 作 を 移 和 士 ⑩ で 中 断 し て 必殺 
投げ か スー パー スト ン ピ ン グ の ど 択 攻撃 を 仕掛 けら れる 。 
攻撃 後 の ス キ は 小さ め な の で 、 相 手 が こ れ ら の 連係 を 警戒 
し て いた ら 、 あ えて 動作 中 断 を 行なわ な い の も 手 だ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


リー チ が 長く 、 予 備 
動作 で 相手 の 足 払い を 
回 避 で きる 。 ス クリ ュ 
ー の 投げ 間合い まで て 近 
づか せ て くれ な い 相 手 
に 狙う と いい 。 


GOON 記 南 回 放 ご 世 
克 慎 席 ペ メー えら (JA 


跳び 込み の 迎撃 に は 

引き つけ て の ぢ ダブ ル ラ リア ッ ト な ら 、 め くり や 起き 上 
が り に 重ね られ た 攻撃 も 一 方 的 に 迎撃 で きる 。 た だ し 、 こ 
ちら の 手前 に 降り る よう な 中 間 距 離 か ら の 跳び 込み (と く 
に ジャ ンプ 強 @) に は 負け る こと が 多い の で 過信 は し な い 
よう に 。 遠 距離 か ら の 跳び 込み に は 、 立 ち 強 や 垂直 ( 間 
合い よっ て は 後方 ) ジャ ンプ 強 6 が 有効 だ 。 


飛び 道具 へ の 対処 
気 練 射 以外 の 飛び 道具 は 
すべ て ら ダ ブル ラリ アッ ト 
で 対処 可能 。 終 わり ぎ わ の 
スキ が な いた め 、 飛 び 道 具 
が 重なっ て いて も 、 そ の ま 
ま ガ ー ド に 移行 で きる ぞ 。 


4 ほ ぐ と の スー パー コン ポ ボ ・ 気 
練 員 だけ は 、 〇 ダブ ル ラ リア ッ ツ 
ト で も すり 抜け られ な い 


4 相手 に 1 本 先取 され た うえ に 
この ラウ ンド も 敗色 濃厚 。 こ ん 
な 場合 は 迷わ ず LV3 を 狙 お う 


4 イツ キ に 大 逆転 | この あと 
は 近づく か 、 し ゃ が み 中 〇 を 之 
打 し て ゲー ジ を タメ る よう に 


4 スー パー スト ン ピ ン グ を ガー 
ド さ れ だ が 、 ま だ 主導 権 は こち 
ら に ある 。 ご ここ か ら …… 


^ 動 作 を 中 断 し て 秘 殺 投げ に 。 
反撃 し よう と する 相 ま に は 、 ス 
ー バ パー スト ン ピ ビング を 使 お う 


員 | 


こつ な が る 闘い か た 


ロシア ンス ー プ レッ 選 
クス は 移動 前 後 の ス キ ク 左 
が 大 きい の で 、 必 殺 投 が 
げ を キメ た あと 弱 で 接 を ア 
近 す る と いう 戦法 以外 ね ス 
に は 使わ な いこ と 。 『 プ 


ETC で 0 | 


ジャ ンプ 放 撃 か ら の 連続 技 で 
相手 の 体力 を イッ キ に 奪う ご 


が で きる 。 特殊 な 必殺 技 を 使い 
こなせ る よう に な れ ば 、 か な り 


ほくと を 使い こなす た め の 三 大 原則 


も ( 
。 疾 力 な キャ ヤラ と な る ぞ ぞ 。。 .. 


① 多 彩 な 足技 で 地上 戦 を 制す べし ! 


陣 十 強 ぐ や し ゃ が み 強 は 、 ス ター 
ト 時 より 少し 離れ た 間合い で も 攻撃 が 
届く ほど リー チ が 長い 。 そ の た め 、 ほ 
と ん どの キャ ラ に 対し て 、 そ の 射程 外 
か ら 攻 め る こと が 可能 だ 。 

と くに 、 ギ リ ギ リ 当 た る 間合い か ら 
出す し ゃ が み 強 ⑯ は 強力 で 、 連 発する 
だ け で も 脅威 と な る 。 た だ し 、 あ まり 
に も 近く か ら 出 す と 、 ガ ー ド 後 の 反 撃 
を 食らう の で 要 注 意 。 


相手 の 足 払 い が ギ リ ギ リ 届 く よ う な 
間合い で は 、 立 ち 中 や 立ち 強 ⑯ を 出 
し て も いい 。 な か で も 立ち 中 は 、 相 
手 の 足 払い を 一 方 的 に ツブ すこ と が 可 
能 な の で 、 足 払い 主体 の 相手 に 対し て 
は 絶大 な 効果 を 発揮 する ぞ 。 

闘っ て いる あい だ に 相手 と 密着 し て 
し まっ た 場合 は 、 し ゃ が み 中 忌 や し ゃ 
が み 弱 《⑩ を 当て た り 、 振 を 使っ て 、 相 
手 の 攻撃 射程 外 に 出 よう 。 


⑤ 振 脚 撃 で に トリッキー に 攻め ろ ! 


振 脚 撃 や 振 空 撃 は 、 出 ぎわ の 後退 動 
作 が 全身 無敵 な の で 、 相 手 の 攻撃 を か 
わし つつ 反撃 で きる 。 さ ら に 、 後 退 の 
開始 時 に 直 十 ボタ ン を 入力 する と 、 無 
敵 状 態 の ある 後退 動作 ( 振 ) の み を 行 
な える と いう 便利 な 技 だ 。 

その 利用 例 を 挙げ る と 、 少 し 遠 め か 
らし ゃ が み 強 を ガー ド さ せ 、 相 手 が 
反撃 し て きた と ころ に 振 脚 撃 を 仕掛 け 
た り 、 ジ ャ ンプ 中 ⑩ つ しゃ が の み 弱 《⑩ メ 


③ 


し ゃ が み 強 ⑯ や 振 脚 撃 な ど で 相 手 を 
ダウ ン さ せ た ら 、 以 下 の 連 続 技 を 狙っ 
て いき た い 。 ジ ャ ンプ 中 ⑯ を 仕掛 ける 
と き は 相手 の 真 上 に 跳び 込み 、 め くり 
か 否 か を 判別 し づら くし よう 。 

A. ジャ ンプ 中 し ゃ が み 中 ⑤⑥X 1 
ーー つ 弱 ・ 肘 激 月 一 掌 撃破 

B. ジャ ンプ 中 ⑦⑤ っ し ゃ が み 中 ら X 1 
ー ど ら つ 弱 ・ 肘 激 月 一 掌 撃破 つ 気 練 射 
C. ジャ ンプ 中 っ し ゃ が み 中 ⑤X 1 


1 一 つつ 双 ・ 振 で 相手 の 様子 を 見 て 、 
相手 が 足 払 い を 空 振 っ た と ころ に し ゃ 
が み 強 を キメ る 、 な ど が ある 。 
無敵 必殺 技 の か わり と し て 使う の も 
有効 だ 。 起き上がり に 重ね られ た ジャ 
ンプ 攻撃 を 振 脚 撃 や 振 空 撃 で 迎撃 し て 
も いい し 、 相 手 の 技 に よっ て は 、 攻 撃 
を 弱 ・ 振 で 回 避 し た あと に 流水 や 撃 鳳 
技 な ど で 反 撃 す る こと も 可能 。 バ リエ 
ーション は 豊富 と 言え る だ ろう 。 


ー ど つ 弱 ・ 肘 激 月 一 撃 鳳 技 一気 練 身 
以上 の 連続 技 を 、 ゲ ー ジ の 残 量 に 応 
じ て 使い わけ る 。 し ゃ が み 中 選 x ど は 


湯 休 


は 0LVJIN は ご 
各 顧 町 S「y 対 @ ぐ 甘い さ W4 


か 
4 相手 が 足 払い を 空振り し だ たら 、 積 極 的 に 
し ゃ が み 強 ① を 使っ つて ダウ ン さ せよ う 


2 


4 振 … 流 水 を キメ た あと は 、 撃 馬 技 や ガー 
ドブ プレ イク と いつ ただ 技 で 攻め て いこ う 


ー ジ を フル 活用 し た 連続 技 を た た さき 込め ! 


ジャ ンプ 攻撃 の 打点 を 高め に する こと 
で キメ られ る が 、 身 体 の 細い キャ ラ に 
は ヒッ ト し な い の で 注意 。 


7 ツユ 半 は S ひ は 呈 ご は 
させ 町 7 と 人 KOI 呈 氷 調 内 人 る 


スタ ー ト 時 の 行動 

足 払い を ツブ せる 立ち 中 
⑯ や 、 ケ ン セ イ に 有効 な 立 
ち 強 6 な ど を 使う 。 その 
PAR あー 
弱 ・ 肘 激 月 な ど が 奇 租 と し 


ンプ する と 対応 で き な い の で 、 
て 効果 を 発揮 する ぞ 。 あま り 狙 わな いよ うに 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

し ゃ が み 強 ⑮⑯ や 振 脚 撃 で 相手 を ダウ ン さ せ た ら 、 め くり 
を 含め た ジャ ンプ 攻撃 や 、 し ゃ が み 中 6 から の 連続 技 を 狙 
うと いい 。 相 手 が ガ ー ド を 固め る よう に な っ た ら 、 奏 十 強 
ら 、 流 水 、 ガ ー ド ブレ イク な ど て 対処 し よう 。 無敵 必殺 技 
で 反撃 し て くる 相手 に は 、 そ の 攻撃 を 振 脚 撃 や 振 で 回 避 し 
て か ら 強 烈 な 連続 技 を キメ る ここ と も 可能 だ 。 


跳び 込み の 迎撃 に は 

し ゃ が み 強 も な ら ほ ぼ 確 
実に 迎撃 で きる が 、 間 に 合 
いそ うに な けれ ば 立ち 中 選 、 


PP 
う 。 これ ら に は お と る が 立 な る 。 こ ちら の 起き 上 が り に 遇 
ち 弱 ⑯ も 有効 だ 。 び 込 まれ だ ら コ レ を 使え 

デニ ーー ニー ニー デー ニニ ーー ニー エエ ー マ ャ ーー ニー ニニ ーー 8 

飛び 道具 へ の 対処 


し ゃ が み 強 で くぐり つ 
つ 反 撃 す る の が 望ま し い 。 
それ が 間に合い そう に な い 
と き は 、 垂 直 ジ ャ ンプ や 振 
脚 撃 ( 振 ) で 避け る か 、 気 
練 射 の タメ で 打ち 消 そう 。 


4 マメ 状態 の 気 練 射 は 真空 波動 
拳 な どの 複数 一 体 化 弾 も 完全 に 
打ち 消す 。 そ の あと 発射 し よう 


スー パー コン ボ の 使い ご ど 


多気 練 射 


タメ る こと で ヒッ ト 数 が 増え 、 攻 撃 判定 も 大 きく な る 飛 
び 道 具 。 対 空 迎撃 に 使う ほか 、 掌 撃破 一 気 練 射 や 、 振 肢 撃 
つっ 気 練 射 な どの 連続 技 に も 組み 込め る 。 こ の ほか 、 気 練 射 
の 発動 に 反応 し て 跳び 込ん で きた 相手 に 対し て 、 タ メ た ま 
ま の 気 練 射 で 迎撃 する 、 相 手 の 跳び 込み を 読ん で 跳 ぼ ぽう と 
し た と ころ に 当て る 、 と いっ た 使い か た も 可能 だ 。 
ee @ @ @ @o @ @ ら 6 @ @ ら @ @ @ @ @ @ 


多 撃 過 技 


し ゃ が み 強 ⑯ や 肘 激 遂 を ガー ド さ せ て 、 相 手 が 反撃 し た 
と ころ に 出し た り 、 肘 激 月 や 流水 か ら の 連続 技 と し て ヒッ 
ト さ せる の が 基本 的 な 使い か た 。 こ ちら の 起き 上 が り に 地 
上 攻撃 を 重ね られ た と き に も 反撃 で きる が 、 一 部 の 足 払い 
に は 負け て し まう の で 周 信 は 禁物 。 な お 、 重 ね られ た ジャ 
ンプ 攻撃 の 迎撃 に は 気 練 射 を 使っ た ほう が 確実 だ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


リー チ は 全 キ ャ ラ 中 8 
最長 。 ジ ャ ンプ 攻撃 で せ ゅ 
攻め 込ん だ あと に 使う を 後 
と キマ りや すい 。 流水 半 テ 
で 投げ た 直後 に 仕掛 け を 上 
る の も 効果 的 だ 。 え ③ 


4 残り 体力 ガ が 少 な い 相 手 に トド 4 避け よう と し て こち ら に ジャ 
メ を さ し だ いと き な ど に は 、 気 ンプ し て も 、 そ の まま タメ て お 


練 射 を 発動 させ て みよ う け ば 、 ほ ば 確実 に 迎撃 で きる 
ee ee @e ee eo ee @o @ @e @ @ @ @ 


4 流水 を キメ た あと は 、 こ ちら 
が 相手 より 一 瞬 だ け 早 く 動 ける 
よう に な る の で …… 


4^9 ぐ に 撃 局 技 。 ツ イミ ング が 
合え ば 、 相 が 振り 向く (行動 
可能 に な る ) 前 に キマ る の だ 


員 け に つなが る 闘い か た 


し ゃ が み 強 や 振 脚 撃 は 強力 だ が 、 跳 び 込 み を 多用 する 
相手 に は 手痛い 反撃 を 受け や すい の で 、 無 意味 な 連発 や 遠 
距離 で の 使用 は ひか える こと 。 ま た 、 掌 撃破 や 撃 鳳 技 が ガ 
ー ド され た と き は 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル で フォ ロー し な い 
か ぎり 確実 に 反撃 され て し まう 。 連続 技 や カウ ンタ ー 以 外 
の 目的 で 使用 する の は 避け る よう に 。 


Wh へ An 半 


徹 亡 し た 対空 迎撃 と 、 必 殺 技 
を か ら め た 連係 で 地道 に ダメ ー 。 
ジ を 与え て いく の が 得意 。 ほか 


の キャ ラ よ り ガ ー ド ブレ イク を 
キメ や すい こと も 旋 だ 。 


ドク トリ ンダ ー ク を 使い こなす た め の 三 大 原則 。 : 
① 遠 距離 を キー プ し て 闘え ! 


ii 

EX メー プロ シブ で 相手 の 接近 を 防 ざ の ジャ ンプ 攻撃 が 届く 間合い で は 使用 相手 か が プレ ッ シ ャ ー に 負け て 跳び 込 
な が ら 、DAHK ワ イヤ ー で ケン セイ を ひか え 、 三 大 原則 @ で 説明 する 接近 "ん で きた ら 、 立 ち 強 や し ゃ が み 人 強 所 
する の が 遠 距離 戦 で の セオ リー だ 。 戦 に 持ち 込ん だ ほう が 賢明 だ 。 で 迎撃 し 、 0 た 硬い あ 隊 な 2 


EX メー ブロ シブ は 強 を メイ ン に 使う も < 侍 4 
と いい 。 爆弾 を 置い て お くだ け で 相手 LA キメ X 
の 接近 や 攻撃 を 封じ られ る ぞ 。 爆弾 が き 5 和 
画面 上 か ら 消 えて し まっ た ら 、 そ の つ る イマ き シ 
ど ご 置く よう に し た い 。 人 め は 

DAHK ワ イヤ ー は 空振り する と 多 最 人 
大 な スキ が 発生 し て し まう の で 、 相 手 で を 


⑤ 相 手 に 近づか れ て も あせ ら ず に ! 


相手 に 接近 され た ら 、DAHK ワ イ 
ヤー を 出さ な いよ うに し よう 。 跳び 込 
む チ ャ ンス を 与え て し まう ぞ 。 

その 場合 は 、 し ゃ が み 中 選 一 弱 ・E 
Xー プ ロ シ プ の 連係 で 主導 権 を 奏 回 し 
て か ら 、 芳 十 中 で し ゃ が み 中 っ D 
AHK ワ イヤ ー な ど で 間 合い を 離し た 
り 、 見 十 中 ⑯ 到 ・KILL ブ レー ドー 
(ガー ド さ れ た ら ) DAHK シ ャ ッ 。$+dOー し ゃ が み 中 @ー 科 ・E メ ー プ 
クル の フェ イン ト を 狙う と いい 。 シ プ の 連係 を ひだ すら 行なう の も まだ 


③DAHK ワ イヤ ー か ら の 追撃 を 確実 に キメ ろ ! 


DAHK ワ イヤ ー の ヒッ ト 時 は 大 ダ い だ と 、 ど ちら の ジャ ンプ 方 向 で も 攻 
メー ジ を 与え る チャ ンス だ 。 有 効 な が 連 撃 が 空 振 る の で 、 こ の と き は ロー を 


DARK ワ イヤ ー は 中 攻撃 を キャ ン セ ル 
し て 出せ ば 、 跳 び 込 まれ る 届 配 が な く な る 


続 技 を 攻撃 力 の 高い 順に 紹介 する 。 狙う と いい 。 日 は 春 肌 、 ブ ルム プル 
A. ジャ ンプ 強 ら っ 立ち 強 ⑮ ナ 、 ブ レア に は 空 振 る の で 要 注 意 。 

日 . 下士 中 ⑯ つ 立ち 弱っ 立ち 強 ⑮ いずれ の 連続 技 も 、 最 後 を KILL ト 
O. し ゃ が み 中 ら っ 立 ち 強 ⑮ ラン プ で キャ ン セ ル す れ ば 、 追 加 ダ メ 


基本 的 に 狙う べき は A で 、 ジ ャ ンプ 。ー ジ を 与え る こと が 可能 。 た だ し 、 各 
方 向 は 、 近 距離 な ら 後方 、 遠 距離 な ら 攻撃 の タイ ミン グ が 遅れ る と 、KILL 
垂直 、 と 使い わけ よう 。 た だ し 、 層 ・ トラ ンプ の 1 ヒッ ト 目 (攻撃 力 が 高 。 。 ロ こ C は al 人 せ た 相 が 前 尼 交 勢 を と 
DAHK ワ イヤ ー の 先端 が 当たる 間合い ) が 相手 に 届か な く な る ぞ 。 つ だ 直後 攻撃 を 当て る の ガ コツ 


ーー 


スタ ー ト 時 の 行動 
飛び 道具 を 持っ て いな い 
相手 に は 、EXー プ ロ シ ブ 
を 撃っ て お こう 。 飛び 道具 


を 持つ 相手 に は 、 お と な し  『 生 
4 いき な り 、 し ゃ が み 中 ⑥ーD 


く ガ ー ド する か 、 後 方 サヤ ムロ に ワ ィ ヤー と 攻め 込ん で み 
ンプ を し て お く と いい 。 る の も 悪く な い 戦法 と 言え る 
相手 を ダウ ン さ せ た ら 


無理 し て 跳び 込む 必要 は 
な い 。DAHK ワ イヤ ー を 
重ね る か 、 強 ・E ビ メー プロ 
シブ を 出し て (重ね て ) 、 
ガー ドブ レイ ク や DAHK 
ワイ ヤー を 仕掛 け よ う 。 


4E メ ー プ ロ シ プ ブーDARK ワ 
イヤ ー の 連係 は 、 反 撃 を 試み だ 
相手 に 連続 ビッツ ト す る の が 強み 


。 忠 び 込み の 迎 最 に は 

真 上 の 相手 に し ゃ が み 強 
⑥ を 使う 以外 は 、 立 ち 強 ⑯ 
で 対処 で きる 。KILL ブ レ 
ー ド は 相手 を ギリ ギリ まで 
引き つけ な いと 相打ち に 終 
わり や すい の が 難点 。 


飛び 道具 へ の 対処 

中 間 一 近 距 離 で は 垂直 ジ 
ャ ンプ や ガー ド で 対処 する 
し か な い が 、 遠 距離 な ら D 
AHK ワ イヤ ー で 相殺 で き 
る 。 相殺 後 の ス キ は 小さ い 
の で 積極 的 に 狙 お う 。 


4KILL ト ラン プ を 使う ま も あ 
る が 、 与 える ダメ ー ジ は 意外 と 
小さ きい の で オス ス メ で き な い 


4DARK ワ イヤ ー は 、 飛 び 道 
具 の 相殺 が 目的 な ら 、 攻 撃 前 後 
の スキ が ガ 小 さい 弱 を 使う こと 


スー パー コン ボ の 使い ど ご 


KILL トラ ンプ 


こち ら の 起き 上 が り に めく り ジ ャ ンプ 攻撃 を 重ね られ た 
場合 、KILL ブ レー ド で は 迎撃 で き な く な る が 、KILL ト 
ラン プ な ら 迎 撃 可能 。 ま た 、DAHK ワ イヤ ー で 引き 寄せ 
た 相手 に キメ る 連続 技 ( 三 大 原則 ③ を 参照 ) に も 組み 込め 
る が 、 相 手 が 地上 に いる と き は DAHK シャックル を 使っ 
た ほう が いい 。 


4 ご の と お り の 迎撃 で きる 。 ダ メ 
ー ジ 量 は だ いし だ こと な い が 、 
まず ツ プ され な い の が 強み 


4KILLL プ レー ド よ り 無 敵 時 間 
が 長い だめ 、 起 きま 上 が り に 重ね 
られ だ ジャ ヤン ププ 攻撃 も …… 


DAHK シ ャ ッ ク ル 


地上 戦 に お いて は 、 連 続 技 、 反 撃 、 フ ェ イ ント と 、 さ ま 
ざま な 状況 で 活用 で きる 便利 な 技 。 し か も 、 ガ ー ド 後 の 反 
撃 を 受け に くい と いう 利点 も ある 。 欠 点 は 、 対 空 技 に は 向 
か な いこ と 、 最 初 の 攻撃 が ヒッ ト し て も 、 間 合い が 離れ て 
いた り 相 手 が 空中 に 浮い た と き は 、 技 が 最後 まで キマ ら な 
い (爆弾 攻撃 に 移行 し な い ) こと ぐら い だ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


KILL ブレ ー ド で 相手 を ダウ ン さ せ た ら 、 す ぐに EX 一 
プロ シブ を 置き 、 一 瞬 待 っ て (前 進 し て ) か ら ガ ー ド ブレ 
イク を 使え ば 、 相 手 が 無敵 必殺 技 で 反撃 し ここ な いか ぎり 
ヒッ ト す る 。 た だ し 、 予 備 動 作 が 長い の で 、 そ れ 以 外 の 状 
況 で は 狙わ な い ほ うがい い 。 ヒ ッ ト 後 は 、 跳 び 込 みか ら の 
連続 技 (中 攻撃 一 強 ・KILL ブ レー ド な ご ど ) を キメ よう 。 


AKILL プ レー ドガ ガー ド さ れ 
て し まつ だ と き は 、 そ の 着地 に 
反撃 し よう と し だ 相手 に …… 


4 着地 時 の スキ を スー パー キャ ヤ 
ン セ ル し て 、DARK シ ャ ッ フ 
ル を キメ る 戦法 が 有効 だ 


員 け に つなが る 闘い か た 


相手 が 近く に いる と き の DAHK ワ イヤ ー は 、 跳 び 込み 

か ら の 連続 技 を 食らい や すい の で 出さ な いよ うに 。 同様 の 
理由 か ら 、 ヒ メー プロ シブ の 乱発 も 危険 だ 。 ま た 、 こ ちら 
か ら 跳 び 込む の も 考え も の 。 ド クト リン ダー ク に は 跳び 込 
みか ら 手 軽 に キメ られ る 連続 技 が あま りな い の で 、 ふ だ ん 
は 地道 か つ 堅 実に 、 地 上 か ら 攻 め て いく こと 。 


mm | 


トリ ッ キ ー な 動き の 必殺 技 を | 
、 使い こなせ ば 、 ほ と ん どの キャ : 
、 ラ と 対等 に 闘え る 。 た だ し 、 テ 
|。 クニ カル な 部 分 が 多く 、 初 心 者 


に は あつ か いづ らい キャ ラ だ 。 


① 必 殺 技 を 効率 よく 使え ! 


相手 が 昇 龍 基 や サマ ー ソ ルト キッ ク 
と いっ た 無敵 必殺 技 を 持っ て いな いと 
き は 、 ス カロ ダイ ブ や スカ ロク ラッ シ 
ャ ー の 連発 が 意外 と 有効 だ 。 た だ し 、 
これ ら の 技 は 空振り し た と き の ス キ が 
大 きく 、 反 撃 さ れ や すい の で 、 最 低 で 
も ガー ド さ せる よう に 。 

スカ ロダ イブ が ヒッ ト す れ ば 、 ラ ッ 
シュ を か ける チャ ンス だ 。 相 手 の 起 き 
上 止 が り に 、 し ゃ が み 中 選 っ し ゃ が み 中 


を 仕掛 け よ う 。 し ゃ が み 中 が ヒッ 
ト し た の を 確認 し た ら 、 つ ぎの し ゃ が 
み 中 を スカ ロス ライ ダー で キャ ン セ 
ル す れ ば 、 名 攻撃 が 連続 ヒッ ト し て 相 
手 を 再度 ダウ ン さ せら れる ぞ 。 

し ゃ が み 中 を 相手 に ガー ド さ れ た 
場合 は 、 ス カロ スラ イダ ー の か わり に 
スカ ロク ラッ シャ ー を 仕掛 け て 相手 の 
体力 を ケズ る か 、 あ えて 何 も せ ず に 相 
手 の 動向 を うか が う の が 無難 。 


⑤ ス ー パ ー キ ャ ン セ ル を 活用 すべ し ! 


三 大 原則 ① の 戦法 が 通用 し な い 相 手 
に 、 バ クチ 要素 の か らむ 必殺 技 の 使用 
は 危険 だ 。 立 ち 強 ⑥、 し ゃ が み 中 ⑮、 
し ゃ が み 強 など で ケン セイ し つつ 、 
と に か く ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ を タメ 
て いこ う 。 

ゲー ジ が どら レベ ル 以 上 に な れ ば 、 ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル を 利用 し た 連係 が 可 
能 に な る 。 ス カロ クラ ッ シ ャ ー や スカ 
ロス ライ ダー を ガー ド さ せ 、 相 手 が 反 


撃 し そう な タイ ミン グ で スー パー スカ 
ロス ライ ダー や スー パー スカ ロク ラッ 
シャ ー を 発動 させ る の だ 。 

これ ら の 攻撃 も ガー ド さ れ た ら 、 さ 
ら に スカ ロ ド リ ー ム で キャ ン セ ル す る 
と いい 。 大半 は ジャ ンプ で 回 避 さ れ て 
し まう が 、 こ の 技 は 移動 後 の ス キ が 小 
さい の で 、 相 手 が 反 撃 し て き て も ガー 
ド が 間に合う し 、 場 合 に よっ て は スカ 
ロ ヘ ッ ド で と 迎撃 で きる ぞ 。 


③ ス カロ スラ イダ ー で カク ラン せよ ! 


画面 端 以外 で (し ゃ が み 中 つっ) し 
ゃ が み 中 っ スカ ロス ライ ダー の 連続 
技 を キメ る と き 、 相 手 の 左側 に いれ ば 
スカ ロス ライ ダー を 強 で 、 右 側 に いれ 
ば 中 で 出す よう に し よう 。 

こう する と 、 互 い の 左右 位置 が 入れ 
替わる の で 、 相 手 の 起 き 上 が り に し ゃ 
が み 中 ⑥ を 重ね て お け ば 、 通 常 の ガー 
ド 操作 で は 防げ ず に ヒッ ト す る の だ 。 
その まま し ゃ が み 中 ⑯… ス カロ スラ イ 


ダー な ご の 連続 技 に 移行 で きる ぞ 。 
相手 が この 連係 に 警戒 し て 、 ガ ー ド 
を 固め る よう に な っ た ら 、 し ゃ が み 中 


4 本 文 の と お り に スカ ロス 
ライ ダー を ヒッ ト さ せ …… 


4 相手 の 起き を 上 が り に し ゃ 
が ガ み 中 己 を 重ね て みよ う 


4 相手 が 地上 で ウロ ウロ し て いた だ ら 、 ス カ 
ロフ ラッ シャ ー で 奇 雷 を ひけ て も いい 


4 スカ 


ドリ ー ム が 回 避 さ れ だ ら 、 す ぐに 
スカ ロ ヘ ツ ド で 迎撃 する 準備 を 据 れ ず に 


⑥ の か わり に 、 ガ ー ド ブレ イク や 下士 
中 を 使っ た り 、 ワ ン テ ン ポ お いて か 
ら 投 げ る の も 有効 だ 。 


4 互い の 位置 が 入れ 替 わ つ 
て いる の で 奇 朋 と な る ぞ 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

し ゃ が み 中 ⑯ や 立ち 強 ①⑥ で ケン セイ し た り 、 バ クチ で ス 
カロ クラ ッ シ ャ ー を 出す の も 悪く な い が 、 無 敵 必 殺 技 を 持 
っ て いな い 相 手 に は 強 ・ ス カロ ダイ ブ を 出し て みよ う 。 相 
手 が 立ち お ガード し て いれ ば めく り で ヒッ ト す る ぞ 。 た だ 
し 、 春 豚 な どの 小柄 な キャ ラ に は 、 ス ター ト 時 の 間合い よ 
り 少し 離れ な いと 空 振 っ て し まう こと を 忘れ ず に 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

し ゃ が み 強 ①⑥ や スカ ロス ライ ダー で 相手 を ダウ ン さ せ た 
と き な ら 、 し ゃ が み 中 選 か ら の 連続 技 を 狙う と いい が 、 そ 
れ 以 外 の 技 は 攻撃 後 の ス キ が 大 きい の で 、 ス カロ ダイ ブ や 
スカ ロク ラッ シャ ー を 重ね る ぐら いし か 攻め 手 が な い 。 相 
手 の 反撃 を スカ ロバ ッ ク 転 で 回 避 し て 、 し ゃ が み 強 や ス 
カロ ドリ ー ム を キメ る と いう 戦法 も 可能 だ 。 


スー バー スカ ロス ライ ダー 


スカ ロダ イブ や スカ ロス 
ライ ダー が ガー ド さ れ た と 
き に 使っ て 、 相 手 の 反撃 を 
回 避 し よう 。 近 距離 か ら 重 

Sa 林 4 スカ ロダ イブ や スカ ロフ ラッ 
ね られ た 攻撃 に 対抗 する 手 こし な た ス ーー キャ センセ ルレ 
段 と し て も 役立つ 。 て も 比較 的 キマ りや すい 


スカ ロ ド リ ー ム 


移動 し て か ら の 投げ 技 だ が 、 ジ ャ ンプ で の 回 避 が 容易 に 
で きる た め 、 確 実に キメ られ る の は ガー ドブ レイ ク を ヒッ 
ト さ せ た と きだ け 、 と いう ほど 使い 勝手 が 悪い 。 空 振り 時 
の スキ が 小さ い の が 唯一 の 救い な の で 、 必 殺 技 や スー パー 
コン ボ が ガー ド さ れ た と き の ス キ を フォ ロー する も の と 割 
り 切 っ た ほう が いい だ ろう 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


予備 動作 の 長 さ は 平 
均 レ ベル だ が 、 一 歩 踏 
み 込 ん で か ら 攻 撃 す る 
た め リ ー チ が 長い 。 ヒ 
ッ ト 後 は 、 跳 び 込 みか 
ら の 連続 技 を 狙 お う 。 
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と 


跳び 込み の 迎撃 に は 

めく り 以 外 の 攻撃 な ら ス 
カロ ヘッ ド で 十分 だ が 、 コ 
マン ド 入 力 に 自信 が な けれ 
ば し ゃ が み 強 も 可 。 少 し 
遠 め の 位置 に いる 相手 に は 
下士 中 選 が 有効 だ 。 


飛び 道具 へ の 対処 
波動 拳 な ら 、 撃 っ た の を 
確認 し て か ら す ぐに スカ ロ 
スラ イダ ー を 出せ ば OK。 
ソニ ッ ク ブ ー ム は 垂直 ジャ 
ンプ や し ゃ が み 強 6 で 回 避 
し た ほう が いい 。 


^ ム 只 十 中 選 は 、 予 備 動作 が 長め 
だ が 、 い つ だ ん 攻撃 が 出れ ば 、 
大 半 の 跳び 込み を 迎撃 で きる 


4 スカ ロス ライ ダー で の 反撃 
は 、 相 と の 間 合い に 応じ て 強 
弱 を 使い わけ よう 


ルー ス 2 加 2 ラ ッ ツ ャ ー 


基本 的 な 使い 道 は スー パ 
ー ス カロ スラ イダ ー こ 同じ 
だ が 、 全 身 無敵 中 に 前 進 す 
る た め 、 飛 び 道 具 を すり 抜 
け や す い 。 起き上がり 時 の 
重ね に も 対処 可能 だ 。 


4 こちら の 起き 上 が り に 相 ぼ が 
近 距 離 か ら 飛 び 道具 を 重ね て き 
だ ら 、 す か さ ざ 使 つて いこ う 


2 い 


4 発動 後に ジャ ンプ で 回 避 さ れ 4 秘 動 後 の ス キ が 小さ い の で 、 
だ 場合 は 、 す みさ ず レ バー を ガ 相手 が ザジ ヤン プ 攻 撃 を 仕掛 け て 
ー ド 方 向 へ 入力 する こと き て も ガー ドガ 間に合う の だ 


員 け に つなが る 闘い か た 


スカ ロダ イブ と スカ ロク ラッ シャ ー は 、 空 振り し た と き 
の スキ が 大 きい の で 、 間 合い を 考え ず に 出す の は 危険 だ 。 
相手 が 立っ て いな いと 確実 に 空 振 る スカ ロト カチ ェ フ も 使 
わな いよ うに し た い 。 ス カロ スラ イダ ー と 各種 スー パー コ 
ン ボ は ガー ド 後 の 反撃 を 受け や すい の で 、 連 続 技 や 攻撃 の 
避 以 外 の 目的 で 使用 する の は ひか える よう に 。 


回 


Pa | 


プル ム プル ナ を 使い こなす た め の 三 大 原則 


ゆる や か な ジャ ンプ と フェ ミ 
ナウ イン ド (どら 段 ジャ ンプ ) 、 


空中 ドリ ルム ブル ス な どの 意表 


'。 を 突い た 動き で 相手 を ホン ロウ 


” で きる キャ ラ だ 。 


も 2 


① ジ ャ ンプ と 空中 ドリ ル で ホン ロウ し ろ ! 


近 距 離 な ら 後 方 ジャ ンプ 、 中 間 距 離 
な ら 垂 直 ジ ャ ンプ を し つつ 、 相 手 の 動 
向 を うか が う の が 基本 戦法 だ 。 

そし て 、 相 手 の 足 元 め が け て 空中 ド 
リル 6 ゐ プ ルス (以下 、 空 中 ドリ ル ) を 
仕掛 ける 。 た だ し 、 相 手 が 迎 撃 し て き 
そう な と き は 、 そ の まま 着地 する か 後 
方 段 ジ ャ ンプ で 逃げ つつ 、 ケ ン セ イ 
と し て ジャ ンプ 弱 ⑯ を 出 そ う 。 

空中 ドリ ル は 、 移 動 ス ピー ド が 速い 


の で 迎撃 され に くく 、 高 い 打 点 で ガー 
ド さ れ な いか ぎり は 反撃 を 受け る こと 
も な い 。 ヒ ッ ト 時 は 足 払 いっ プリ ム <: 
キッ ク の 連続 技 が キマ る ぞ 。 

空中 ドリ ル が ガー ド さ れ た ら 、 相 手 
の 反撃 を プリ ム 〇 キック や レス アル xx 
カー ナ で ツブ すか 、 再 度 ジ ャ ンプ し て 
仕切 りな お す と いい 。 な お も ガー ド を 
つづ ける 相手 に は 、 奏 十 中 や ガー ド 
ブレ イク が 有効 だ 。 


と き に は 地上 で 様子 を 見 る べし ! 


自分 が 画面 端 に いる と き や 、 迎 届 主 
体 の 相手 と 闘っ て いる と き は 、 ジ ャ ン 
プ に よる フェ イン ト が 効き に くい 。 そ 
うな っ た 場合 は 、 地 上 戦 に 持ち 込 も う 。 

地上 戦 で は 、 立 ち 中 や 立ち 強 ⑯ で 
ケン セイ する と いい 。 そ し て 、 相 手 が 
攻め て きた と ころ を し ゃ が み 中 選 や プ 
リム キッ ク で ツブ す 。 弱 一 中 ・ テ ネ 
ル ふ キッ ク で の 奇襲 も 悪く な い 。 

画面 端 か ら 脱出 する と き は 傘 十 中 選 


が 有効 。 相 手 が し ゃ が ん で いれ ば 反対 
側 に 逃げ る こと が で きる ぞ 。 ど 段 ジ ャ 
ンプ か ら の 弱 ・ 空 中 ドリ ル で 移動 する 


き ③ ス ー パ ー キ ャ ヤン セル を 使い こなせ 


対空 迎撃 や 連続 技 で プリ ム 〇 キッ ク 
を ヒッ ト さ せ た ら 、 可 能 な か ぎり 空中 
プラ エク 漠 ラ ー ム で キャ ン セ ル し 、 追 
加 ダ メー ジ を 与え る こと 。 プ ラ エ ク 清 
ラー ム は 1 発 目 の 攻撃 力 が 高い の で 、 
キャ ン セ ル は 早め に 行 な お う 。 こ の キ 
ャ ン セ ル は 、 プ リム 〇 キッ ク が ガー ド 
され た こと きも 有効 だ 。 早 め に キャ ン セ 
ル を 行なえ ば 、 空 中 プラ エク 型 ラ ー ム 
が 相手 方 向 に 降下 し て 、 空 振る (反撃 


され る ) 可能 性 が 少な く な る ぞ 。 


4 ム ガ ー ド を 固め だ 相手 に は 、 空 中 ドリ ル で 
相手 の 目前 に 着地 し て 投げ る 奇襲 も 可能 


手 も あ る が 、 相 手 に ガー ド さ れ た と き 
は 手痛い 反撃 が 待っ て いる 。 技 を 出す 


合い 


時 OW 器 ロ T) 訂 は く US 
ご こ 刀 甘 H(T り 評 さい 
迎 DO は IA 貸 選 朋 対 由 店 人 


問 放 QS ひ fj」 ( の 十 合馬 人 a 


の 反撃 を 空中 プラ エク 型 ラ ー ム で ツブ 


また 、 地 上 ドリ ル 6 ゐ プル ス (以下 、 地 すこ と が 可能 。 少 し 間 を お いて 仕掛 け 


上 ドリ ル ) を ガー ド さ れ た と きも 、 相 手 


る と 引っ か か りや すい 。 


で 帳 刀 コビー 剛昌 山 
\ ヽ HH8 き 各 /QS の 距 H8 
江 Nーー(TO0d 7 で 高 
S 草 時 は サー サキ ご て I>JIN 4 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

立ち 中 、 立 ち 強 を いき な り 出 す と 、 相 手 の 足 払い を 
ツブ すこ と が 多い 。 そ の まま 地上 戦 に 持ち 込ん で も いい だ 
ろう 。 飛び道具 を 持つ 相手 に は 、 そ の 下 を く ぐ れ る し ゃ が 
み 強 ⑮⑯ の 準備 を し て お く と いい 。 相 手 の 様 子 を 見 る と いう 
意味 で は 、 垂 直 (後方 ) ジャ ンプ も 有効 だ 。 そ こ か ら の 行 
動 は 三 大 原則 ① を 参照 の こと 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

地上 攻撃 を 重ね て も いい が 、 ジ ャ ンプ で 様子 を 見 る の が 
一 番 だ ろう 。 前 方 ジャ ンプ で 相手 の 対空 技 を 誘い 、 ど ら 段 ジ 
ャ ンプ で 回 避 し て か ら 攻 め 込 む の が 有効 だ 。 ま た 、 し ゃ が 
の み 強 ⑮ で ダウ ン さ せ た 場 合 は 、 前 方 ジャ ンプ 直後 の 弱 ・ 空 
中 ドリ ル を 使う こと で 、 相 手 が 起き 上 が る 直前 に その 反対 
側 へ 着地 で きる 。 足 払い な ど で 奇 朋 を か け よ う 。 


プリ ム 〇 キッ ク を 使う の 
が ベス ト 。 可能 な ら 空 中 プ 
ラ エ ク 湯 ラー ム で 追加 ダメ 
ー ジ を 与え て お きた い 。 ジ 
ャ ンプ 直後 の 強 ⑥ な ど で も 
迎撃 が 可能 だ 。 


飛び 道具 へ の 対処 
近 距 離 な らし ゃ が み 弱 ⑯ 
や し ゃ が み 強 で くぐり つ 
O 反 撃 可 能 。 遠 距離 で は 弱 
一 中 ・ テ ネル あふ キッ ク や ジ 
ャ ンプ つっ 空中 ドリ ル で 回 避 
する と いい 。 


し 


ーーーーーーーーーーー 
記 込 み の 如 還 に は 


4 ジャ ンプ 強 〇 で の 迎 撃 は ジ ヤ 
ンプ 強 ⑥ に お と る が 、 空 中 投げ 
が 偶発 し や すい メリ ツ ト が ある 


4 ム し や ゃ が み 強 ⑥ は 飛び 道具 に 有 
効 だ び が 、 乱用 し て いる と ジャ ン 
プ 攻 撃 の エ ジ キ に な りや すい 


レス アル カー ナ 


攻撃 前 後 の ス キ が 大 きく 、 中 攻撃 か ら で な いと 連続 ヒッ 
ト さ せら れ な い ワ リ に は 、 攻 撃 値 が 地上 プラ エク 型 ラーム 
と 変わ ら な い の が ネッ ク 。 空 中 プラ エク 型 ラ ー ム へ の つ な 
ぎ と し て 使っ て も 、 空 中 プラ エク 漠 ラ ー ム が クリ ー 
ッ ト し な いこ こと が 多い 。 こ ちら の 起き 上 が り に 攻め 込ま れ 
た と き の 反 撃 以外 に は 使わ な い ほ うがい い だ ろ う 。 


4 地上 に ドリル や プリ ム 〇 キック 4 レス アル 婦 カ ー ナ を 出し て み 
が ガー ド さ れ て も 、 プ ラ エ ク 漠 よう 。 反撃 が 遅れ だ 相手 に は 見 


ラー ム で は キャ ヤン セル せ ざ ず …… 


事 に ビッツ ト する ぞ 


ブラ エク ラー ム 


プリ ムキ ッ ク Or レ ス ア ル 婦 カー ナ か ら の 連続 技 や 、 
地上 ドリ ル Or プ リム 〇 キッ ク を ガー ド さ れ た と き の フ ォ 
ロー な ど に 使う こと が 多い 。 空 中 版 は 出 ぎわ の 攻撃 値 が 地 
上 版 よ り も 高い の が ポイ ント だ 。 そ の ほか 、 対 空 技 と し て 
も 有効 で 、 プ リム 〇 キッ ク で は 届か な い 後 方 の 相手 も 迎撃 
で きる ぞ (この 場合 は 引き つけ すぎ る と ダメ ) 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


攻撃 時 に ジャ ンプ する の で 、 相 手 の 足 払 い を 跳び 越え つ 
つ 当 て る こと も 可能 。 ジ ャ ンプ 攻撃 や 空中 ドリ ル を 当て た 
あと な ど に 狙っ て いこ う 。 ヒ ッ ト 後 は 、 跳 び 込 みか ら の 連 
続 技 が キマ る 。 た と え 空 中 の 相手 に ヒッ ト し て も 、 落 ち て 
くる と ころ に 立ち 中 P ッ プリ ム 〇 キッ ク … 空 中 プラ エク 清 
ラー ム と いう 強力 な 連続 技 を キメ られ る ぞ 。 


4 プラ エン 江 ラー ム は 対空 技 と 4 見 事 に ツブ され る 。 こ の よう 


し て は 強力 だ ガ 、 起 き 上 が ザ り に 
足 払い を 重ね られ だ と き は …… 


な 状況 で は プリ ム 〇 キッ フ や レ 
ス ア ル 災 カー ナ を 出 そ う 


負け に つなが る 闘い か た 


ゲー ジ が な い 状 態 で 
の 地上 ドリ ル や プリ ム 
キッ ク の 多用 は 相手 
に チャ ンス を 与え る だ 
け 。 し ゃ が み 強 の む 
や みな 連発 も 危険 だ 。 


傘 ポ ボサ は SO さ ( 帳 
選 す りさ 湯 [O 層 人 


ga、、 こ 、、」 、、、」 和議 


て 分 ーーー う こと か で きる 。 その 起点 と ! 
/( な る 基本 技 や 突進 技 を いか に し 
トー の / と ンプ て ヒッ ト さ せる か が カギ だ 。 


スー バー コン ボ を か ら め た 連 
続 技 で 相手 の 体力 を ゴ ッ ソ リ と 


きす 


① 突 進 技 で ラッ シュ を か けろ ! 


ダッ シュ スト レー ト は 、 弱 攻撃 か ら 
連続 ヒッ ト す る ほど ご 動作 が 速い 。 し ゃ 
が み 弱 6 っ し ゃ が み 中 選 っ ダッ シュ ス 
トレ ー ト や 、 し ゃ が み 中 選 っ し ゃ が み 
中 人 っ ダッ シュ スト レー ト を ひたすら 
くり 返す と いっ た ラッ シュ で 相手 を 押 
さえ 込 も う 。 中 攻撃 つ ダ ッシュ スト レ 
ー ト は 強制 ガー ド が 成立 する た め 、 反 
撃 さ れる 可能 性 は 少な い ぞ 。 

この ほか 、 し ゃ が み 中 〇 、 立 ち 弱 ⑯、 


立ち 中 で 相手 の 足 払い を ツブ し 、 そ 
れ を ダッ シュ スト レー ト で キャ ン セ ル 
する 戦法 も 有効 だ 。 接 近 時 な ら 、 し ゃ 
が み 強 選 も ツブ シ に 使え る ば か りか 

ファ イナ ルパン チ (1 4) に つなげ 
る こと も で きる の て 狙う 価値 あり 。 

ガー ド を 固め た 相手 に は 、 ダ ッシュ 
アッ パー ( 空 振 る ) 通常 投げ 、 ダ ッ 
シュ スト レー トー し ゃ が み 中 選 っ ガー 
ドブ レイ ク な ど で ホ ン ロ ウ し よう 。 


4 密着 時 より 少し 難 れ だ 間合い で は 、 し ゃ 
が み 強 で さま ざま な 攻撃 を ツ プ せる の だ 


⑤⑥ 空 中 コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 狙え | 


連続 技 、 対 空 迎撃 、 フ ェ イ ント ( 突 
進 技 を ガー ド さ れ た と き に 使っ て 反撃 
を ツブ す ) で ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー を ヒ 
ッ ト さ せ た ら 、 的 確 に 空中 コン ボ を キ 
メ て 大 ダメ ー ジ を 与え た い 。 

な か で も オス ス メ な の が 、 ホ ー ム ラ 
ン ヒ ー ロ ー の 終了 と 同時 に ファ イナ ル 
パン チー ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー、 も し く 
は 落ち て くる 相手 を 引き つけ て し ゃ が 
み 強 6 (し ゃ が み 中 な ご ど で も 可 ) ー 


ダッ シュ アッ パーー ホ ー ム ラン ヒー ロ 
ー と いう 半永久 コン ボ 。 
後者 は 難易 度 が 高い ぶん 、 与 える ダ 


メー ジ と ゲー ジ 増 加 量 が 少し 多く な る 
ぞ 。 ゲ ー ジ が な けれ ば 、 し ゃ が み 強 記 
> ダッ シュ アッ パー が 有効 だ 。 


4 @ に レバ ー を 入れ な が ら 
し ゃ が み 強 を 当て る 


4 叶 士 で ダッ シコ アッ パ バ 
ー を 出し だら 、 す ぐに …… 


4 ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー で キ 
ヤン セル 。 以下 く り の 返し だ 


③ フ ァ イ ナ ルパン チ を 使い こなせ ! 


ファ イナ ルパン チ は 、 連 続 技 ( 強 攻 
撃 Or ホ ー ム ラン ヒー ロー か ら つ な ぐ ) 
や 、 中 間 距 離 か ら の 奇 柚 に 効果 を 発揮 
する 。 失 タ ベ を し な が ら 出 せ ば 、 攻 撃 
後に すぐ ダッ シュ スト レー ト を 仕掛 け 
た り 、 ヒ ッ ト 時 に スー パー コン ボ で キ 
ャ ン セ ル す る こと が で きる ぞ 。 

た だ し 、 らら (]0 秒 ) 以上 まで タメ て 
し まう と 、 強 攻撃 か ら 連続 ヒッ ト し な 
い ほ ご どの スキ が 発生 し て し まう 。 遠 距 


離 よ り 相打ち 覚悟 で 使う こと も で きる 
が 、 ボ タン か ら 手 を 離し て タメ を や り 
な お し た ほう が 賢明 だ ろう 。 

な お 、 フ ァ イ ナ ルパン チ の タメ は 、 
つね に ⑯ ボ タン で 行なう こと 。 こ うす 
れ ば 、 タ メ て いる と きも 、 跳 び 込 み で 
多用 する ジャ ンプ 強 、 対 空 迎撃 に 有 
効 な し ゃ が み 強 、 そ し て レイ ジン グ 
バッ ファ ロー 以外 の スー パー コン ボ が 
使用 で きる か ら だ 。 


4 単発 で 使う と き は 、 攻 撃 の 先端 が 当たる 
よう に 仕掛 ける と ヒッ ト さ せ や すい 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

ツブ プシ を 期待 し て し ゃ か 
み 中 選 や 立ち 中 で ケン セ 
イ す る の が 基本 。 開 始 前 か 
ら タ メ を 行なっ て お き 、 い 
き な り ファ イナ ルパン チ を 
出し て みる の も 手 だ 。 


4 後記 ジャ ンプ で 問 合 い を 離 そ 
うと する 相手 に は 、 開 始 直後 の 
中 ・ ダ ッ シ ユ アッ パー も 有効 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 
対空 技 を ツブ し や すい ジ 
ャ ンプ 強 ら で 跳び 込む の が 
基本 無敵 必 殺 技 で の 迎撃 
を 狙う 相手 に は 、 フ ァ イ ナ 
ルパン チ で 攻撃 タイ ミン グ 
を ずら す と いう 手 も あ る 。 


4 間合い が 遠い と こき は 、 強 ・ サ 
ツ カ ー ボ ポール キッ の 足 先 を 当 
て る よう に 仕掛 ける の も いい 


跳び 込み の 迎撃 に は 


早め の 弱 ・ バ ッ テ ィ ング 

ヒー ロー か し ゃ が み 強 選 、 
ジャ ンプ 強 ⑯ で 迎撃 する の 
が 確実 。 起き 上 が り に 跳び 
込ま れ た と き は 無理 を せ ず 
に ガー ド し よう 。 


飛び 道具 へ の 対処 
相手 と の 距離 が 離れ て い 
る と き は 、 弱 ・ サ ッ カ ー ボ 
ー ル キッ ク で 跳ね 返す 。 近 
距離 な ら 、 弱 ・ バ ッ テ ィ ン 
グ ヒ ー ロ ー で 相手 ご と 吹き 
飛ば すこ と も で きる そ ぞ 。 


スー バー コン ボ の 使い ごころ 


る ク レイ ジー ジャ ッ ク 


長い リー チ を 活か し て 単発 で 仕掛 けた り 、 ダ ッシュ スト 
レー ト や ファ イナ ルパン チ か ら の 連続 技 に 活用 。 ガ ー ド さ 
れ た と き は 2 発 目 か ら 己 発 目 の スキ 間 や 攻撃 終了 後に 反撃 
され る こと が 多い の で 、 可 能 な ら 2 発 目 を ガー ド さ せ た と 
き に ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー で キャ ン セ ル し よう 。 こ うす れ ば 
相手 の 反撃 を 確実 に 回 避 で きる の だ 。 

ee @ ら @ @ @ @6 @ @ @ ら @ ら の @o ら @ @ @ @ @ 


人 ホ ー ム ラン ヒー ロー 


空中 コン ボ に つなぐ ほか に も 、 前 方 に 大 きく 踏み 込む と 
いう 利点 を 活か し て 、 飛 び 道 具 な ど を すり 抜け つつ 攻撃 す 
る こと が 可能 。 た と え ガ ー ド され て も 、 攻 撃 後 の ス キ が 小 
さい うえ に 間合い が 大 きく 離れ る の で 、 ス ー パ ー コ ン ボ に 
よる 反撃 さえ も 食らわ ず に すむ ぞ 。 相 手 が 手 を 出し て き そ 
うな 状況 で は 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


攻撃 判定 の 出現 が 早い の で 、 跳 び 込 みや ラッ シュ に お り 
まぜ て 使う の が 効果 的 。 ヒット 後 は 、 ジ ャ ンプ 強 選 っ し ゃ 
が み 強 っ ファ イナ ルパン チ +。 の 連続 技 を 狙う の が 基本 
だ が 、 こ の と き に ガー ドブ レイ ク を @ 1 つ +⑯3 つ で 仕掛 
け て いれ ば (⑯ は それ 以降 も 押し た まま ) 、 フ ァ イ ナ ル パ 
ンチ が か な ら ず 「 ど ら 」 に な る ぞ 。 


レイ ジン グ バ ッ フ ァ ロ ー 


ジャ ンプ で 簡単 に か わ さ 
れ て し まう た め 、 単 発 で は 
使い づら い 。 無敵 時 間 が ま 
っ た く な いと いう 欠点 も あ 
る の で 、 は っ きり 言っ て 使 
うだ け ム ダ だ 。 
ee @ @ @ ら 6 @ ら @ ら @9 @ 


4 ファ イナ ル バ パン チ 、 強 ・ サ ツ 
カー ボー ルキ ッ フ な ど を ガー ド 
させ だ あと に 使え ば …… 


4 ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー は 攻撃 判 
定 の 出現 が 遅い の で 、 引 きつ け 
て 出す と ヒ ツ ト し な い 


4 弱 ・ パ ツテ ィング ヒー ロー の 
先端 を 当て る よう に 出せ ば 、 飛 
び 道 具 を 跳ね 返し つつ 反撃 可能 


4 機会 は 少な い が 、 昇 龍 拳 な ど 
の 着地 する と ころ に 狙う と キメ 
や すい 。 攻撃 力 の 高 さ が 魅力 


4 相手 の 反撃 を ツ プ せる 。 ヒ ツ 
ト さ せ た だ ら 、 三 大 原則 @ で 説明 
し だ 連続 技 を キメ よう 


負け に つなが る 闘い か た 


ガー ド 操 作 を つづ け 
た あと 、 一 歩 踏み 込ん 
で か ら 基 本 技 を 出 そ う 
と する と 突進 技 が 暴発 
し や すい 。 タ メ の 有無 
を つね に 確認 すべ し 。 


で 導 AA(T 旭 OK(T 
ひい ン り 瑞 刀 護 両 吾 廿 4 


人 No nc 王 


スー バー コン ボ ガ が 特殊 な た | 
め 、 相 手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え : 
、 に くい 。 よ り 高 度 な テク ニッ ク 
が 要求 され る 、 上 級 者 向け の キ 


| ャ ラ と 言え る だ ろう 。 


① 対 空 地 撃 は 確実 に 魔 龍 青 光 で ! 


地上 戦 で は 、 神 気 発動 と 足 払 い に よ 
る ケン セイ が 基本 と な る 。 し ゃ が み 中 
⑯ つ 強 ・ 神 気 発動 の 連係 (連続 技 ) な 
ど ご ど で 地 道 に 闘 お う 。 

そし て 、 相 手 が 跳 び が 込ん で きた ら 魔 
龍 裂 光 で 迎撃 、 さ ら に 神 失 発 動 で スー 
パー キャ ン セ ル し て 追撃 する ( 魔 龍 裂 
光 が 弱 だ て 高度 が 足り な い の で 中 か 強 


を 使う ) 。 な お 、 神 鬼 発動 は 旧 十 中 (O 相手 の 跳び 込み を 、 中 一 強 ・ 麻 隊列 光 で 4 神 鬼 発 動 で の 迫撃 が 可能 と な る 。 ベ スト 
や 時 狼 史 手 か ら で も 追撃 可能 だ 。 錠 撃 する こと が で きれ ば …… の キャ ヤン セル ・ マ イミ ング を 怒 揚 す べ レ 


⑤ 春 十 中 ⑩ を 連係 に 組み 込め 


現 十 中 は 動作 が 速い の で 、 地 上 戦 
で の 奇 有 舞 に は 有効 だ が 、 着地 時 に 反撃 
され や すい の が 難点 。 ① 攻 撃 の 先端 だ 
け を 当て て 着地 まで の スキ を 軽減 、⑧ 
攻撃 直後 に 神 鬼 発動 で キャ ン セ ル 、③ 
着地 時 の スキ を 凶 邪 連 舞 ざ ご で キャンセル 、 
な ど で フ ォ ロ ー し よう 。@ ぢ は ガー ド 時 
も 反撃 され な い の が 魅力 (し か も 相手 


の 体力 ケズ れる ) 。 ③ は バク チ の 要 。。 ム ④ の 戦法 は し ゃ が み 中 ⑯ 神 所 発動 を ガム 下 十 中 ② の あと は 、 笠 ・ 麻 朋 末 光 が 先手 
素 が 大 きい の で 多用 は 禁物 だ 。 ー ド させ だ あと の 間合い で 狙う と いい を 維持 で きる ⑯ 通 常 投 げ か の 2 択 で 攻め ろ 


き 穏 起 渦 旋 を 使い こなせ ! 


下 十 中 の 攻撃 が 届か な い 間 合い に 
な っ た ら 和 鋼 束 渦 旋 を 使い 、 相 手 に 接近 
し つつ 攻撃 し よう 。 

中 間 距 離 で は 1 発 目 を 弱 ( 遠 距 離 な 
ら 強 で も 可 ) で 出し て 相手 の 反撃 を 誘 
い 、 一 瞬 待 っ て か らら どー ご 発 目 を 強 で 
仕掛 けれ ば 、 し ゃ が ん だ 相手 に も 当 た 
る ぞ 。 ヒ ッ ト 時 は どー 選 発 目 を 神 鬼 発 


動 や 肌 狼 児 手 で キャ ン セ ル し て 追加 ダ ・ 旬 潤 放 で 相手 の 技 を 誘う 。 少 々 問 4 足 払い を 加 避 し な が ら 抜 近 で きる 。 だ と 
メー ジ を 与え る こと を 忘れ ず に 。 DE は 00 es え ガ ー ド され て も 、 ス キ は な い に 等 し い 


スタ ー ト 時 の 行動 
いき な り 攻め 込め る 技 か 
な い の で 、 基 本 技 で ケン セ 
イ す る こと 。 立ち 私 《⑯、 し 
ゃ が み 中 選 、 し ゃ が み 強め 


人 ム 叶 十 中 ⑤ で 奇 朋 を 仕掛 ける に 


な ご ど を 出し つつ 、 様 子 を 見 、 問 る い カ 近 み ぎる 。 無理 を せ 
る の が いい だ ろう 。 


ず に 相手 の 出 ガ た を 見 る こと 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 
凶 外 連 舞 と ⑯ 通 常 投げ 、 
時 狼 旧 手 を ヒッ ト さ せ た あ 
と は 、 間 合い が 開か な い 。 
一 沙 前 進 し て か ら ジ ャ ンプ 


。 ム Q 通 常 投 げ で ザウ ン さ せ だ と 
中 ⑯ で 跳び 込め ば 、 ガ ー ド さき は 、 前 万 ャ ンプ で 近づこ か 
方 向 を ま ど わ せら れる ぞ 。 その まま 遠 距離 戦 を も う 


刀 狼 兄 手 


対空 技 に も な る が 、 魔 龍 
裂 光 が ある 以上 、 無 理 に 使 
う 必 要 は な い 。 神 気 発動 や 
人 
続 技 に する も の と 割り 切 つ て きる ほど 長 こ は な い 。 錠 撃 な 
た ほう が いい だ ろう 。 ら 魔 裂 光 に し ぼる の が 確実 
eeeoeeeeeeeeeeeeee 


久 凶 邪 連 舞 


攻撃 力 が 高い うえ に 、 ヒ ッ ト 後 も 間合い が 離れ な いと い 
う 利 点 を 持つ が 、 ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ や すい の が 難点 。 魔 
龍 裂 光 や 下士 中 を ガー ド さ せ た あ こと で 着地 と 同時 に 仕掛 
けた り (相手 の 反撃 を 回 避 す る ) 、 相 手 の ラ ッシュ の スキ 
間 に 狙う の ひ が オ スス メ だ 。 成功 率 は 低い が 、 相 手 の ジ ャ ン 
プ 攻 撃 を 回 避 し つつ キメ る と いう 手 も あ る ぞ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


リー チ が 長い だ け で 
な く 、 予備 動作 が コン 
バク ト な の で 見 切ら れ 諾 
に くい の が 魅力 。 ヒッ 
ト 後 は 跳び 込み か ら の 
連続 技 を キメ よう 。 


7 は よら り 届 (TS 
付 は 0 アー 叶 絡 ご 世 箇 人 る 


スー パー コン ボ の 使い ご ころ 


跳び 込み の 迎撃 に は 

主力 と な る の は 魔 龍 裂 光 
だ が 、 と っ さ に 出す の な ら 
し ゃ が み 強 選 や ジャ ンプ 直 
後 の 強 《① も 有効 。 時 狼 手 
も 使え な く は な い が 、 失 敗 
時 の リス ク は 大 きい 。 


飛び 道具 へ の 対処 
遠 距離 な ら 神 所 発動 で 相 
殺す る の が ベス ト 、。 中 間 距 
離 で あれ ば 、3 引 きつ け て か 
ら ・ 第 区 油 旋 の 1 発 目 で 
跳び 越え 、 三 大 原則 の よ 
うな 奇 朋 を か け て も いい 。 


4 降下 中 (低空 ) の 相手 に ジャ 
ンプ 攻撃 を 当て た だ とき なら 、 神 
鬼 発動 に よる 追撃 が 一 応 可 能 


4 起き 上 が り に 重ね られ だ と き 
は 強 ・ 魔 龍 裂 光 で 回 避 で きる が 
タイ ミン グ は か な り シ ピア 


神 鬼 発動 


攻撃 力 の 高 さ が 魅力 。 連 
続 技 や 必殺 技 が ガー ド さ れ 
た と き の フ ォ ロ ー と し て 役 
立つ ぞ 。 こ ちら の ジャ ンプ 


い _ 4 廃 議 列 光 が ガー ド さ れ て し ま 
の 着地 時 に 仕掛 けら れ た 足 っ な こき は 、 降 下 中 に 発 幣 し て 


払い を ツブ すこ と も 可能 。 相手 の 反撃 を 封じ よう 
ee ee ee ee ee ee@e@e@ ら @@@ 


ーー ーー ご ze ーー 

4 ム しゃがみ 弱 ⑦⑤ 一 しゃ が ガ み 中 ⑥ 
x 強 ・ 波 動 拳 の 連係 に 対し て 、 
し ゃ が み 弱 ⑦① の ガー ド 後 に …… 


4 凶 邪 連 舞 を 出せ ば 、 し ゃ が み 


中 ⑯ を 回 避 し つつ キマ る 。 早め 
に 入力 し は じ め る の が ポイ ント 


負け に つなが る 闘い か た 


中 十 中 (は あく まで も 奇襲 に 使う 技 。 冷 静 に 対処 され て 
し まう と 、 相 手 の 投 げ 技 や 連続 技 の エ ジ キ と な る の で 乱発 
は ひか えよ う 。 ま た 、 神 鬼 発 動 の 飛び 道具 は 斜め 下 に 飛ん 
で いく た め 、 間 合い に よっ て は 攻撃 が 当たら ず 、 み すみ す 
反撃 を 許し て し まう こと に な る 。 最悪 で も ガー ド さ せら れ 
る 状況 (お も に 中 間 距 離 ) で 出す こと 。 


陸生 で で BN | 


飛び 道具 系 スー パー コン ボ ポ | 
(ファ イヤ ー フ ォ ー ス ) と 強力 な 
対空 技 ( ラ イジ ング ドラ ゴン ) を 
あわ せ 持 つ 。 攻 撃 に も 防御 に も 、 


安定 し た 性 能 を 発 控 で きる ぞ 。 


① ア レン 独自 の 連続 技 を キメ ろ | 


アレ ン の 魅力 は 、 多 彩 か つ 強 力 な 連 
続 技 に ある 。 ソ ウル フォ ー ス や ライ ジ 
ング ドラ ゴン で 、 リ ュ ウ や ケン の 連続 
技 を 流用 し て も いい が 、 ど う せ な ら 彼 
だ け の 技 で ある ジャ ステ ィ ス フィ スト 
と トリ プル ブレ イク を 活用 し た い 。 

ジャ ステ ィ ス フィ スト は 、 出 ぎわ の 
攻撃 力 が きわ め て 高い うえ に 、 中 攻撃 
か ら の キャ ン セ ル で その 部 分 を 連続 ヒ 
ッ ト さ せら れる 。 跳び 込み や し ゃ が み 


中 選 か らし ゃ が み 中 ⑯ つ … 強 ・ ジ ャ ステ 
イス フィ スト を キメ る だ け で 相手 の 体 
力 を 半分 近く 奪う こと が 可能 だ 。 

ここ で 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が 残 
っ て いれ ば 、 さ ら に ファ イヤ ー フ ォ ー 
スー トリ プル ブレ イク が つなが る 。 ト 
リプ ル ブ レ イク の ヒッ ト 後 は 、 着 地 と 
同時 に 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス フィ スト を 出 
せ ば 追撃 で きる ぞ (た だ し 、 攻 撃 力 が 
高い 部 分 は ヒッ ト し な い ) 。 


⑤⑧ 春 十 中 O を 使い こなせ | 


中 十 中 は 、 攻 撃 す る まで に スキ が 
ある も の の 、 足 払い を 跳び 越え な が ら 
攻撃 で き 、 さ ら に ガー ド 後 の 反撃 を 受 
け に くい 。 そ こ か ら 通 常 投げ か 無敵 必 
殺 技 と いう ど 択 攻撃 も 可能 だ 。 足 払い 、 
跳び 込み 、 ソ ウル フォ ー ス を 当て た あ 
と な ど に 狙っ て みよ う 。 

た だ し 、 看 十 中 を 出す 間合い が 近 
すぎ る と 投げ 技 で 反撃 され る 。 ス ター 
ト 時 ぐら い の 間 合い で 狙う こと 。 


^ 叶 十 中 ⑦ ぐ の あと は 弱 ・ ラ イジ ング ドラ ゴ 
ン が 有効 。 を と え ガ ー ド され て も …… 


SG 


"NM 
4 相手 の 足 払 い を 立ち 中 〇 で ツ プ レ つ つ 、 
ジ ヤ ス ティ ス フ ィ ス ト に つなぐ まま も ある 


4 着地 し だ 瞬間 に フラ イヤ ー フ ォ ー ス を 出 
せ ば 、 反 撃 し て きだ 相手 に 攻撃 で きる 


③ 通 常 投げ か ら の 連係 で 相手 を ホン ロウ せよ ! 


通常 投げ を キメ る と 、 相 手 が 近く で 
ダウ ン す る うえ に 左右 位置 が 逆 に な る 
の で 、 ゆ さぶ り を か ける 絶好 の チャ ン 
ス だ 。 以 下 の 連係 で 攻め 込 も う 。 

AA. し ゃ が み 中 ⑯ か ら 連 続 技 

日 . し ゃ が み 中 を ガー ド さ せ て か ら 
ガー ドブ レイ ク 

. 弱 ・ ラ イジ ング ドラ ゴン 

D. 前 方 ジャ ンプ 中 か ら 連 続 技 
E. も う 一 度 通常 投げ 


基本 的 に 狙う の は A だ が 、 ガ ー ド で さ 
れ そ うな と き は 日 を 狙 お う 。 そ し て 、 
相手 が ヘー 日 を 警戒 し は じ め た ら 品 
Le: Pa] 


ム 十 中 〇 ぐ な どか ら 通 常 投  A す ぐに し ゃ が み 中 @。 音 。 4 ソウ ルフ ォ ー ス や ジャ ス 
尾 よ ヒッ ト し た ら …… 


げ を キメ る 。 そ の あと …… 


ーE を お り ま ぜ る と いい 。 ビ は 必殺 投 
げ を 使っ て も いい が 、 間 合い が 離れ て 
し まう の で トド メ に の み 使 うこ と 。 


3 


ティ ス フ ィ ス ト へ つなご う 


スタ ー ト 時 の 行動 

立ち 弱 (《⑩ や し ゃ が み 中 〇 
な どの 基本 技 で ケン セイ し 
て いく か 、 垂 直 ジ ャ ンプ な 
ど で 様 子 を 見 る こと 。 い き 
な り の 跳び 込み や 、 ジ ャ ス 
ティ ス フ ィ ス ト は 厳禁 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

通常 投げ で ダウ ン さ せ た 
と き の 行 動 は 三 大 原則 ③ を 
参照 。 し ゃ が み 強 や 弱 ・ 


4 ワン ミス で ご つ そ り 体 力 を 奏 
われ る だ め 、 ス キ の ある 技 は 確 
実に ヒ ツ ト する と きのみ 出 そ う 


ライ ジン グ ド ラ ゴン で ダウ 

、。 4 ジャ ンプ ーー 投げ を 狙う な ら 、 
ン さ せ た と き は 、 め くり ジ シャ ンプ 強 @ を し 早め に 出せ 
ャ ンプ 中 を 仕掛 け よ う 。 ば 、 相 手 の 反 撃 を 受け に こい 


跳び 込み の 迎撃 に は 
引き つけ て の 強 ・ ラ イジ 
ング ドラ ゴン が 確実 で 攻撃 
も 高い 。 た だ し 、 め くり 
ジャ ンプ は 迎撃 で き な い ぞ 。 


^ ム 起き 上 が り 時 で な けれ ば 、 後 
連続 技 に つなげ た いな ら ト ラッ ンプ 到 O も オス ス メ 。 ま 


リブ プル ブレ イク で も 可 。 


飛び 道具 へ の 対処 

垂直 ジャ ンプ で の 回 避 か ソウ ルフ ォ ー ス で の 相殺 が 基本 
だ が 、 ス ター ト 時 より も 遠 距離 な ら 中 一 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス 
フィ スト で 飛び 道具 を 跳ね 返し つつ 反撃 で きる 。 真空 波動 
拳 な どの 飛び 道具 を 相殺 する こと も 可能 だ 。 た だ し 、 相 殺 
中 に 相手 が スー パー コン ボ を 出す と 、 量 転 終了 後に 消し 終 
わっ て いな い 飛 び 道 具 を 食らっ て し まう ぞ 。 


ず 打 ち 負 ける こと は な い 


スー パー コン ボ の 使い どこ ろ 


人 ファイヤー フォ ー ス 


連続 技 、 遠 距離 か ら の 対空 迎撃 、 飛 び 道 具 の 打ち 消し と 
さま ざま な 状況 で 狙っ て いけ る 。 し か し 、 無 敵 時 間 が 切れ 
て か ら 飛 び 道 具 を 発射 する まで の 時 間 が リュ ウ の 真空 波動 
拳 よ り も 長い た め 、 飛 び 道 具 が 目前 に 迫っ て いる と き な ど 
は 、 発 射す る 前 に 攻撃 を 食らっ て し まう 。 起き 上 が り 時 な 
ど に 出す と き は 注意 し よう 。 


トリ ブル ブレ イク 


対空 迎撃 に 有効 だ が 、 地 上 攻撃 (と くに 足 払い ) の 迎撃 
に は 不向き 。 フ ァ イ ヤ ー フ ォ ー ス か ら の つなぎ と し て 使 お 

トリ ブル ブレ イク … 落 下 中 の 相手 に 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス 
フィ スト ー フ ァ イ ヤ ー フ ォ ー ス と つなげ ば 、 相 手 の 体力 を 
分 の 1 以上 橋 う こと が で きる 。 迎撃 主体 の 戦法 を と る な 
ら 、 こ の 連続 技 で 着実 に ダメージ を 与え る こと 。 


ナー eZ は ュー トー 


ジャ ンプ する の で 足 
払い な ど を 回 避 で きる 
が 、 近 距離 で は 相手 を 
跳び 越え て し まう 。 通 
常 投げ で ダウ ン さ せ た 
あと な ど が 狙い 目 だ 。 


号 避 は (ry は 7 と 
AA 大 忌 朋 詩 ご 世 箇 る 


4 この 状態 で フラ イヤ ー フ オー 4 こち ら は 一 方 的 に ツ プ され て 
ス を 仕掛 ける 。 真空 波 動 拳 な ら し まう 。 な か で も ドク トリ ンダ 
悪く て も 相打ち に な る が …… ー フ の EX メー プロ シ プ に は 注意 


4 対空 錠 撃 の あと 、 技 の 硬直 が A ム 活 下 し て こる と ころ に ヒ 
解け だ 直後 に 強 ・ ジ ヤス ティ ス する 。 す ぐに ファ イヤ ー フ ォ ー 


ヒッ ト 


フィ スト を 出し て お け ば …… 


ス で スー パー キャ ン セ ル せ よ 


員 け に つなが る 闘い か た 


中 間 距 離 で ソウ ルフ ォ ー ス を 連発 し た り 、 む や み に ジ ャ 
ステ ィ ス フィ スト を 出す と 、 跳 び 込 みや ガー ド 後 の 反撃 を 
食らい や すい 。 ま た 、 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が な い 状 態 で 
の ジャ ステ ィ ス フィ スト は 、 ガ ー ド され た と き の ス キ を ス 
ー バ パー コン ボ で フォ ロー する こと が で き な い の で 、 連 続 技 
と 飛び 道具 の 跳ね 返し 以外 に は 使用 厳禁 だ 。 


(① ラ リア ッ ト で 押し まく れ ! 


地上 戦 で の 主力 と な る の が 、 し ゃ が 
み 中 ⑯ つ 強 ・ ラ リア ッ ト の 連係 だ 。 ヒ 
ッ ト 時 な ら 連 続 技 と な り 、 ス ー パ ー キ 
ャ ン セ ル に よる 追撃 で 大 ダメ ー ジ を 与 
えら れる 。 た と え ガ ー ド され て も 反撃 
を 食らう こと は な い の で 、 相 手 の 動向 
に 合わ せ て 、 跳 び 込 むか 強 ・ ラ リア ッ 
ト で 攻め つづ ける か を 決め よう 。 

な お 、 し ゃ が み 中 ⑯ー ラ リア ッ ト の 
連係 は し ゃ が み 中 ⑯ っ ガン ジス DDT 


ら 必 殺 投 げ の 間合い に : 


相手 に 接近 し た いと き は 、 強 ・ ラ リ 
アッ ト や し ゃ が み 強 で ダウ ン さ せ て 
か ら 前 進 す る の が 確実 だ 。 

跳び 込み で 近づく と き は 、 迎 撃 さ れ 
に くい ジャ ンプ 強 選 を 出す こと 。 こ れ 
が ヒッ ト し た ら 連 続 技 で 相手 を ダウ ン 
させ て 、 さ ら に 間合い を つめ る 。 降 下 
中 に 地上 攻撃 を 仕掛 けら れ た ら 、 芽 地 
と 同時 に 黄 皆 ラリ アッ ト や イン ドラ 
一 橋 を 出し て 反撃 し よう 。 


が 暴発 し や すい の で 、 入 力 中 は 中 ⑯ ボ 
タン を 押し っ ぱな し に する こと 。 
ラリ アッ ト を ジャ ンプ で 回 避 し よう 


4 しゃがみ 中 選 ガ ヒッ トレ 
だ ら 中 邊 と 入力 し よう 


近づけ ! 


飛び 道具 を 撃た れ た と きも 跳び 込む 
チャ ンス だ が 、 反 応 が 遅れ た 場合 は 無 
難 に 垂直 ジャ ンプ や ガー ド で 対処 する 


け 此 は よら ご すさ 圭 は ご 
疹 帳 活 〇 放 O ご 攻 差 春 


接近 戦 で は つね に 必殺 投げ を 狙え | 


近 距 離 で は 打撃 技 一 必殺 投げ の 連係 
が 有効 だ が 、 ダ ラン の 必殺 投げ は 投げ 
間合い が せま く 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や 弱 攻 
撃 を 当て た あと に し か 狙え な い 。 

た だ し 、 中 攻撃 を 弱 ・ ダ ラン キャ ッ 
チ で キャ ン セ ル し た と き は 例外 で 、 間 
合い が 離れ な いう え に 相 手 の 不 意 を 突 
く こ と が で きる 。 そ の スキ に ブラ フ マ 
ボム や 超絶 失神 ボム を キメ よう 。 層 攻 
撃 を キャ ン セ ル し た と き な ら イン ドラ 


橋 も 狙え る ぞ 。 
な お 、 投 げ 技 を ジャ ンプ で 回 避 し よ 
うと する 相手 に は 、 ブ ラフ マ ボ ム の レ 


4 密着 状態 で 弱 一 中 攻撃 を 


相 ま に 当て だ あと …… 


4 すぐ さま 中 ⑥ ポ タン を 押 
し て 、 し ゃ が み 中 ⑯ を 出す 


4 ダラ ン キ ヤッチ で キャ ン 
セル する と 距離 が 開か な い 


強力 な 打撃 技 と 必殺 授け げ を 持 
つ パ ワー・ フ ァ イ タ ー。 ケン セ : 


イ 主 体 の 相手 は 苦手 だ が 、 持 ち 
前 の パワ ー を 発揮 すれ ば 一 発 逆 


転 も 可能 に な る ぞ 。」 


と する 相手 に 対し て は 、 相 手 の 足 払い 
が 当たら な い 間 合い か ら 、 立 ち 強 ⑥ で 
跳び 込み に ケン セイ する と いい 。 


4 中 ② ボ タン を 押し た まま 
久 十 強 6 で ラリ アッ ト に 


こと 。 ま た 、 跳 び 込み 時 に ジャ ンプ 強 
⑯ を 出す と 、 身 体 が 横 に 伸び て 飛び 道 
具 を 跳び 越え に くく な る の で 注意 。 


JO7 油 評 肖 胡 ご 天 計 大 
Q 愉 (rd の @ ぐ 莉 り さい 4 


バー 入力 を 重合 @ 以 外 で 終わ ら せ て 弱 
⑥ ボ タン を 押せ ば 、 跳 ぽう と し た 相手 
に 立ち 弱 を ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 


4 その まま ブラ フ マ ボ ム で 
奇 前 を か けら れる ぞ 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

し ゃ が み 中 ⑯ が 届く 間合い な の で 、 し ゃ が み 中 ⑯ ラ リ 
アッ ト を 仕掛 ける の が いい 。 手 皿 く し ゃ が み 強 で ダウ ン 
させ る の も 有効 だ 。 し ゃ が み 中 性 な ど で こ ちら の 足 払い を 
ツブ そう と する 相手 に は 、 ワ ン テ ン ポ 遅 ら せ て か ら 攻 撃 す 
る か 、 跳 び が 込ん で し まう の が いい だ ろう 。 相手 の 跳び 込み 
に ケン セイ する な ら 立 ち 強 を 出す こと 。 


相手 を ダウ ン さ せ た ら 

起き 上 が り に ジャ ンプ 攻撃 また は 弱 攻 撃 を 重ね 、 必 殺 投 
げ や 連続 技 を 狙う と いい 。 し ゃ が み 中 ⑯… 強 ・ ラ リア ッ ト 
や 、 中 攻撃 一 弱 ・ ダ ラン キャ ッ チ ー 必 殺 投 げ な ど を まぜ る 
と 効果 的 だ 。 な お 、 必 殺 投 げ や 黄 皆 ラリ アッ ト で ダウ ン さ 
せ た あ と に 中 ・ ガ ンジ ス DDT で 近づく と 、 相 手 の 反 撃 を 
誘 え る の で 黄 皆 ラリ アッ ト や ジャ ンプ 攻撃 が キマ りや すい 。 


跳び 込み の 迎撃 に は 
ジャ ンプ 強 ① や ジャ ンプ 
強 C が 有効 。 そ の ほか 、 立 
ち 中 性 、 し ゃ が み 強 B、 立 
ち 強 C、 立 ち 強 《① で も 迎撃 
可能 。 確 実 性 を 求め る な ら 
イン ドラ ー 橋 を 使 お う 。 


4 ムダ ラン キャ ヤツ チ は 、 相 が ジ 
ヤン ブ プ 攻撃 を 出す と 、 ま ず ツ ブ 
され る 。 対空 錠 撃 に は 不向き だ 


飛び 道具 へ の 対処 

近 距 離 な ら 、 黄 皆 ラ リア 
ッ ト で すり 抜け る か 、 ラ リ 
アッ ト で 出 ぎ わ を ツブ す 。 
遠い と き は 和 弱 ・ ラ リア ッ ト 
で 跳ね 返す か 、 ジ ャ ンプ で 
跳び 越え る の が 無難 だ 。 


4 ムツ イミ ング さえ 合え ば 、 真空 
波動 拳 を ラリ アツ ト で 完全 に 相 
殺す る こと が で きる 


5 バー コン ボ の 使い どこ ろ 


超絶 鬼神 ボム 


攻撃 力 が 高く 、 投 げ 間 合 
い が 少 し せま く な っ た ブラ 
フ マ ボ ム と 思え ば いい 。 黄 
練 ラ リア ッ ト の ガー ド 時 に 

9 ム ゲ ー ジ を 2 レベ ル 消 費 す る が 
スー パー キャ ン セ ル で 投げ 次 う ラリアット を ガー ド さ せ て 
られ る の が 特徴 だ 。 の 超 強 神 ボ ム は 狙う 価値 大 
ee @ @ @ @ ら @ ら の @ ら @ ら の @ ら @ ら @ ら @ ら の @ ら @ ら 9 @ @ 
黄 皆 ラリ アッ ト 


無敵 時 間 が 長く 、 攻 撃 力も 高め な の で 、 地 上 戦 で は バツ 

グン の 強 さ を 誇る 。 ラ リア ッ ト か ら の 追撃 に も 有効 だ 。 ヒ 
ッ ト 時 は イン ドラ ー 橋 で 、 ガ ー ド 時 は 超絶 宏 神 ボム (レバ 
ー を 高速 回 転 さ せな が ら P ボ タン 連打 で DK) で スー パー 
キャ ン セ ル す る と いい 、。 対空 迎撃 に は 不向き だ が 、 空 中 の 
相手 に ビッ ト し た と き は イン ドラ ー 橋 で 追撃 で きる ぞ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


これ と いっ た 長所 が な く 、 見 た 目 ほど 対空 迎撃 に も 適し 
て いな い の で 、 無 理 に 使う より は スー パー コン ボ の た め に 
ゲー ジ を 温存 する ほう が 無難 。 ガ ー ド ブレ イク が ヒッ ト し 
た あと は 、 跳 び 込 みか ら 強 ・ ラ リア ッ ト 二 ヶ へ の 連続 技 を 
確実 に キメ た い 。 空 中 の 相手 に ヒッ ト し た と き は 、 空 中 投 
げ か 前 方 ジャ ンプ 強 ⑯ 立 ち 強 が 有効 だ 。 


イン ドラ ー 橋 

無敵 時 間 が 長い の で 対空 迎撃 に 最適 。 強 ・ ラ リア ッ ト か 
ら の 追撃 に も 有効 だ 。 浮 か せ た 相 手 へ の 攻撃 は 、 無 難 に い 
く な ら 強 ・ ダ ラン キャ ッ チ 、 間 合い を 離し た く な けれ ば 空 
中 投げ が オス ス メ だ が 、 可 能 な らし ゃ が み 強 ゼー イン ドラ 
一 橋 や 、 垂 直 ジ ャ ンプ 強 ら 一 立ち 強 ゼ ーッ イン ドラ ー 橋 ( 後 
者 は 春 豚 や ほくと な ご ど に は 不可 ) で 再度 浮か せよ う 。 
ee @ @6 @ @ @ @ ら @ ら 6 @ ら 6 @ の の @ ら 6 @ ら @ ら @ @ @ 


4 地上 戦 で いき な り 弱 ・ ダ ラン 4 技 の 硬直 が ガ 解 ける と 同時 に 黄 
キャ ヤッ ツチ や 立ち 中 忌 な ど を 空 振 皆 ラ リア ツ ト を 出し て 、 相 の 


り し て 、 相 ま の 反撃 を 誘い …… 反撃 を ツブ すこ と も 可能 だ 


負け に つなが る 闘い か た 


投げ 技 の 狙い すぎ は 相手 に 警戒 され る の で 、 あ くま で 打 
撃 技 を メイ ン に 闘う こと 。 こ の ほか 、 ダ ラン キャ ッ チ を 対 
空 技 と し て 使っ た り 、 跳 び 込 み 主体 の 相手 に ラリ アッ ト や 
し ゃ が み 強 ⑯ を 連発 する の も 危険 だ 。 ま た 、 ガ ンジ スロ ロ 
は し ゃ が ん だ 相手 を 投げ られ な いた め 、 移 動 や 奇 租 以 外 
の 目的 で 使う こと は オス ス メ で き な い 。 


vu 柱 


ブレ ア を 使 


衝撃 が ヒッ ト す れ ば 、 そ の | 
まま 強力 な 連続 技 に 持ち 込め る 
の が 上 魅 力 。 た だ し 、 ス ー バ パー コ 


ン ボ ゲー ジ へ の 依存 度 が 高い と | 


いっ た 欠点 も ある 。 


こなす た め の 三 大 原則 


① 間 合 io Pa 


立ち 中 ⑯、 立 ち 強 《①⑯、 し ゃ が み 中 
⑯、 し ゃ が み 強 の リー チ を 把握 し 
て 、 そ れ ら が 活用 で きる 中 間 距 離 か ら 
地上 戦 を 挑む の が 基本 だ 。 そ し て 、 相 
手 が ス キ を 見 せ た ら 、 弱 攻撃 か ら の 連 
続 技 で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 

相手 に 跳び 込む スキ を 与え な いた め 
に も 、 と き お り し ゃ が み 中 ⑯ つ 立ち 強 
⑯ な どの 連係 で 、 相 手 の ジ ャ ンプ に ケ 
ン セ イ す る こと も 忘れ ず に 。 


し ゃ が み 強 ⑯ は 、 相 手 に ギリ ギリ 当たる 
ぐら い の 間 合い か ら 使 う の が ポイ ント だ 


4 立ち 強 ⑥ は ! リ ー チ が 長 こ て 便利 だ が 、 攻 
撃 時 の スキ が 大 きい の で 多用 は 禁物 


⑤ シ ュー トキ ッ ク が ら み の 連続 技 を キメ ろ ! 


し ゃ が み 弱 ⑩ っ シュ ー ト キッ ク の 連 
続 技 は 、 ガ ー ド され る て 攻撃 の スキ 間 
こ 反 撃 さ れ や すい 。 し や ゃ が み 弱 ⑯ が 確 
実に ヒット し た と きのみ 狙 お う 。 密着 
時 な ら 、 と りあ え ず し ゃ が み 弱 ⑩x ど 
を 仕掛 け 、 ] つ 目 の ヒッ ト を 確認 し た 
と きのみ ど つ 目 を キャ ン セ ル す る の が 
セオ リー だ 。 な お 、 シ ュー トキ ッ ク の 
選 発 目 は 強 以 外 な ら ガ ー ド 後 の 反 撃 を 
受け な い 。 


シュ ー ト キッ ク の ヒッ ト 後 は 、 ど 発 
目 か ら ス ピン サイ ド シ ュ ー ト に つない 
だ り 、 ご 発 目 ( 強 ) で 相手 を 浮か せ て 


し ゃ が み 中 一 強 ・ ラ イト ニン グ ニ ー 
や 、 立 ち 強 有 じ っ スピ ン サ イド シュ ー ト 
を キメ て 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


4 強 ・ ラ イト ニン グ ニ ー。 
ゲー ジ が 大 量 に ツマ る ぞ 


4 落ち て ぐる 相手 に 早め の 
し ゃ が み 中 ⑯ を 仕掛 け …… 


4 強 ・ シ ュ ユー トキ ッ フ x3 
を ヒッ ツ ト さ せ た だ ら 一 歩 前 進 


③ ス ライ ディ ング アロ ー で 相手 を ゆ さ ぶれ ! 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ が タマ っ て い 
れ ば 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル を 利用 し た 
奇襲 が 可能 に な る 。 

まず は 、 ス ライ ディ ング アロ ー を 仕 

掛け る 。 こ れ が ガー ド さ れる か 、 
が ん だ 相手 に ヒッ ト し た ら 、 相 手 が 反 
撃 し そう な タイ ミン グ で ミラ ー ジ ュ コ 
ン ボ キッ ク を 出 そ う 。 ヒ ッ ト 後 は 、 ス 
ピン サイ ド シ ュ ー ト に つなげ れ ば 大 ダ 
メー ジ を 与え られ る ぞ 。 


この 連係 が キマ ら な く な っ た ら 、 ス > 弱 ・ ス ライ ディ ング アロ ー な ご で 可 
ライ ディ ング アロ ー を 相手 の 目前 で 止 、 能 ) 、 ガ ー ド を 固め た 相手 に 通常 投 
まる よう に 出し (し ゃ が み 中 ⑯ の 先端 げ を キメ る 戦法 も 使っ て みよ う 。 


ボ ポ つ っ く < 
の た だ たま ス 
2 の で ウ 
マ す も イ 
ン ガ 見 デ 
ド さ せ ィ イィ 
を ず ざ 技 ン 
ん スグ 
力 | キア 
す バ マロ 
る | ら | 
の コ な は 
だ ン か あ 


状況 別 戦略 


スタ ー ト 時 の 行動 

し ゃ が み 中 や し ゃ が かみ 
強 人 で ケン セイ する と いい 
が 、 ど ちら か と 言え ば 相手 
が 跳び 込ん で きた 場合 な ど 
に 備え て ガー ド を 固め て お 
く の が ベス ト だ ろう 。 


ーーーーーーーーーー 一 
相手 を ダウ ン さ せ た ら 
めく り 気 味 の ジ ャ ンプ 中 
⑯ か ら 、 三 大 原則 ら で 解 説 
し た 連続 技 を 狙 お う 。 直 接 
し ゃ が み 弱 《⑭ を 重ね た り 、 
攻撃 する と 思わ せ て 通常 
投げ を キメ る 手 も あ る 。 


4 相手 に よ つ て は 跳び 込ん で 連 
続 技 を 狙う の も 手 。 キ マ れ ば イ 
ツキ に 体力 を リー ド で きる 


4 体力 を リー ド し て いれ ば 、 無 
理 に 跳び 込む 秘 要 は な い 。 地 上 
戦 に 仕切 りな お す だ け で 十分 だ 


跳び 込み の 迎撃 に は 
確実 で は な い が 、 真 上 の ーー テー 
相手 に 対し て は 早め に 出す し 

し ゃ が み 強 所 が 有効 。 遠く 
か ら 跳 び 込 ん で きた 相手 は 、 


4^ ム しゃがみ 強 で の 迎撃 が ツブ 


強 ・ ラ イト ニン グ ニ ー で 迎 こね そう な と き は 、 お と な し こ 
撃 し よう 。 ガー ド に 役 す る こと や め 要 
飛び 道具 へ の 対処 


垂直 ジャ ンプ や ガー ド で の 対処 が 無難 だ が 、 波 動 拳 タイ 

プ の も の な ら 発 射 直後 に スラ イデ ィング アロ ー (基本 的 に 
は 強 で 、 近 距離 の み 中 ) を 出せ ば 、 飛 び 道 具 の 下 を くぐり 
つつ 反撃 で きる 。 こ れ は ソニ ッ ク ブ ー ム に も 可能 だ が 、 こ ご 
ちら は 相手 の ガー ド が 間に合う こと が 多い の で 、 ス ー パ ー 
キャ ン セ ル で フォ ロー で きる と きのみ 狙 お う 。 


・ スー パー コン ボ の 使い ご ころ 


人 ミラー ジュ コン ボキ ッ ク 


こち ら の 起き 上 が り に 地上 か ら 攻 め て きた 相手 に 使う の 
が 効果 的 だ 。 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け る こと は まず な い 
の で 、 多 少 は バク チ 気 味 に 出し て も 大 丈夫 。 ほ か に も 、 ス 
ライ ディ ング アロ ー な ど ご が キマ ら な か っ た と き の フ ォ ロ ー 
に も 有効 。 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が ] レベ ル で も タマ っ て 
いる な ら 積 極 的 に 使っ て いき た い 。 


4 スラ イデ ィング アロ ー を ガー 
ド さ れ だ と き に 仕掛 け て 、 攻 撃 
後 の ス キ を な こぐ そう 


4^ ガ ー ド され て も 、 技 の 終了 時 
か ら ガ ー ド 操作 を し て お け ば 、 
まず ざ 反 撃 を 受け る こと は な い 


スピ ン サ イド シュ ー ト 


ミラ ー ジ ュ コ ン ボ キッ ク よ り も 相手 に 与え る ダメ ー ジ は 
大 きい が 、 ガ ー ド され た と き の ス キ が 非常 に 大 きい 。 絶 対 
に ヒッ ト す る 状況 (連続 技 な ど ) で 出す か 、 ミ ラー ジュ コ 
ン ボ キッ ク で フォ ロー で きる と きのみ 使 お う 。 確実 に キメ 
た いと き は 、 シ ュー トキ ッ ク の 1 一 発 目 を ヒッ ト さ せ た 
と き に スー パー キャ ン セ ル す れ ば OK だ 。 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


踏み 込ん で 攻撃 する ワリ に は リー チ が 短く 、 他 キャ ラ の 
ガー ドブ レイ ク よ り も 出 ぎ わ を ツブ され や すい 。 こ ちら の 
連続 技 を 警戒 し て いる 相手 に 、 ジ ャ ンプ 攻撃 や し ゃ が み 弱 
⑯ か ら 仕掛 ける か 、 遠 距離 か ら ジ ャ ンプ し て きた 相手 が 着 
地 す る と ころ に 狙う と いい だ ろう 。 ヒ ッ ト し た ら 、 跳 び 込 
みか ら 三 大 原則 ⑧ の 連続 技 を キメ よう 。 


4 シコ ユー トキ ッ ク の 2 回目 の 入 4 そ の まま スピ ン サ イド シュ ユー 


力 を 終え て ガ ら 、 す ガ さ ざ ス ー 
パー キャ ン セ ル す れ ば …… 


ト が 連続 ヒッ ト す る 。 ゲ ー ジ が 
ある と き は ガ な ら ず 狙 お う 


負け に つなが る 闘い か た 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ が な いと き に スラ イデ ィング アロ 
ー や シュ ー ト キッ ク を 乱発 する の は 、 ス ー パ ー キ ャ ン セ ル 
で の フォ ロー が で き な い の で オス ス メ で き な い 。 ま た 、 こ ご 
ちら の 起き 上 が り に 跳び 込ま れ た と き 、 ラ イト ニン グ ニ ー 
で 迎撃 し よう と する の も 危険 。 こ の 技 は 攻撃 判定 の 出現 が 
遅い の で 、 空 振る (ガー ド さ れる ) こと が 多い の だ 。 


多彩 な 空中 攻撃 を 持ち お 、 ス キ 
の な い 攻 め を 展開 で きる が 、 技 : 
の 使い どこ ろ を まち が える と 一 
転 し て 大 ピン チ に 。 キ ャ ラ 性 能 


に 東 りす ぎる と 危険 だ 。、 


豪 史 を 使い こなす た め の 三 大 原則 


①「 跳 ば せ て 落と す 」 を 確実 に 実行 せよ ! 


地上 戦 で は 、 豪 波動 拳 で ケン セイ し 
て お き 、 相 手 が 跳 ん で きた ら 豪 界 龍 拳 
で 迎撃 する こと が 基本 戦法 と な る 。 

た だ し 、 豪 波動 拳 は 射出 後 の ス キ が 
大 きい た め 、 ジ ャ ンプ 動作 の 早い キャ 
ラ に は 簡単 に 跳び 込ま れ て し まう 。 と 
き に は 、 一 瞬 だ けし ゃ が お む 、 弱 攻撃 を 
] 回 空振り する 、 と いっ た フェ イ 
ント も まじ えて お こう 。 

また 、 し ゃ が み 強 ⑯ で 豪 波動 拳 を く 


ぐれ る (反撃 で きる ) キャ ラ も 多数 い 
る の で 、 近 距離 で 撃つ と き は それ な り 
の 布石 が 必要 だ 。 基 本 技 を キャ ン セ ル 


ドコ 
7 パ 


ひさ OX 了 回 怪 副 の ぐ 刻 
は さて ,07QQ 較 稀 題 遊 


選 宮 固有 の 技 を 活用 すべ し | 


豪 加 に は リュ ウ や ケン に な い 固 有 の 
技 が ある 。 い ずれ も 使い こなせ ば 戦力 
アッ プ に つなが る ぞ 。 そ れ ら の 使い ど 
ころ を 紹介 し よう 。 

人 斬 空 波動 挙 …… 相 手 の 起き 上 が り に 
跳び 込む と き に 有効 。 強 で 撃ち 、 ジ ャ 
ンプ 穫 十 中 (で キャ ン セ ル し て 近づこ 
う 。 発射 し て か ら 着 地 す る まで の スキ 
が 大 きい の で 多用 する の は 危険 だ 。 

@ ジ ャ ンプ 十 中 ⑯…… 基 本 的 に 斬 空 


③ ガ ー 


豪 史 に は 、 主 力 と 言え る 基本 技 が な 
いた め 、 強 力 な 基本 技 を 持つ キャ ラ に 
接近 戦 を 挑 ま れる と ツラ イ 。 

そん な と き は 、 有 弱 ・ 豪 昇 龍 拳 を 多用 
し て みよ う 。 た と え ガ ー ド され て も 、 
スー パー キャ ン セ ル を 利用 すれ ば 、 相 
手 の 反撃 を 滅 殺 裏 界 龍 や 天魔 豪 斬 空 で 
ツブ せる ぞ 。 減殺 裏 波動 は 、 無 敵 必 殺 
技 や し ゃ が み 強 で の 反撃 に 負け る こ 
と が ある の で オス ス メ で き な い 。 


波動 拳 と セッ ト で 使う 。 発射 後 の ス キ 
を キャ ン セ ル で きる ぞ 。 

人 和 熱 波動 拳 …… 相 手 の 体力 を ケズ る 
の が メイ ン だ が 、 し ゃ が み 強 ら ー 知 熱 
波動 拳 の 連続 技 を 狙っ て も いい 。 

人 @ 困 修 弘 剛 空 …… こ ちら の 起き 上 が り 
に めく り ジ ャ ンプ 攻撃 を 重ね られ た こと 
き や 、 間 合い を 離し た いと き に 有効 。 
コマ ンド の ボタ ン が ⑯ だ と 移動 距離 が 
短い た め 反 撃 さ れる 。 〇 を 使 お う 。 


ド さ せる な ら 裏 昇 龍 拳 ! 


^ 近 距 殴 で 表 只 襲 挙 を 使え ば 空 振 る こと は 
ま ざ な い 。 だ と え ガ ー ド され て も …… 


し て 発射 し た り 、 豪 波動 拳 の か わり に 
陸士 中 を 出し て 相手 の し ゃ が み 強 ⑮ 
を ツブ し て お く と いい だ ろう 。 


俊光 中 中 民 較 短 遇 | 
させ り 病 評 い "へり ユ MI>JA4 


ee ご 


4 スカ ロマ ニア に は 阿 修 羅 関空 を 使わ な い 
よう に 。 ス カロ スラ イダ ー て 追撃 され る 


4 反撃 し て きだ 相手 に スー パー コン ボ を キ 
メ る こと が で きる 。 ガ な のり 有効 な 連係 だ 


別 戦略 


seesee 
スタ ー ト 時 の 行動 e 跳び 込み の 迎撃 に は 
後方 ジャ ンプ … 斬 空 波動 @ 確実 な の は 引き つけ て の 
拳 が 安全 か つ 効 果 的 だ が 、 ? 。 家 昇 龍 挙 。 つ ね に ダメ ー ジ 
それ だ け で は 動き を 読ま れ の 大 きい 強 を 使 お う 。 豪 昇 
の 4 町 空 波動 拳 が 相手 に 当たり そ 人 電 生 が 届か な い 連 四 離 か ら PT 
軸 た ず に その まま 六 地 じ て っ な ら 、 ャ ンプ +O 近 @ の 跳び 込み は 、 前 方 ジャ ン 方 ある な め 、 相 手 を 引き つけ て 
様子 を 見 る こと も 必要 。 づき 、 接 近 戦 を 挑め で も いい  @ プ 強 ⑯ で 迎撃 で きる 。 出せ ば まず 員 け る こと は な い 
@ 

相手 を ダウ ン さ せ た ら e 飛び 道具 へ の 対処 

めく り ジ ャ ンプ 中 人 、 し ゃ が み 中 ら な どの 攻撃 を 重ね て に と りあ え ず 垂直 ジャ ンプ 
軍 係 (連続 技 ) へ と 持ち 込む の が セオ リー だ が 、 相 手 の 反 。 で 回 避 し つつ 相手 の 動向 を 
撃 を 警 政 す る な ら 遠 距離 か ら 多 夫 波動 拳 を 重ね る の が 一 番 。 うか が い 、 親 空 波動 拳 や 天 
安全 だ 。 ま た 、 強 ・ 斬 空 波動 拳 … ジ ャ ンプ 困 十 中 ⑯ の 連係 。 魔 空 丸 脚 を 使う べき か を 決 還 

と 4 ム ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ が あれ 
な ら 、 町 空 波動 拳 か タテ の 役割 を は た す の で 、 迎 撃 され る @ め る と いい 。 も ちろ ん 、 詩 は 二条 各 動 で の 打ち 泊 し も 有 
可能 性 を 最低 限 に し て 攻め 込む こと か で きる ぞ 。 @ 波動 拳 で 相殺 し て も 可 。 効 。 近 距離 戦 で 効果 を 発揮 する 
< スー パー コン ボ の 使い ご ころ 
、 滅 殺 裏 波動 ? 殺 減 殺 豪 昇 龍 


豪 史 の スー パー コン ボ は すべ て 強力 だ が 、 な か で も 最強 
と 言え る の が コレ 。 お も な 使い 道 は 、 豪 波動 拳 へ の 連続 技 
を スー パー キャ ン セ ル し て 追撃 する こと 。 知 熱 波動 拳 か ら 
で も つなげ られ る が 、 早 め に キャ ン セ ル し な いと 減殺 豪 波 
動 が 空 振 っ て し まう ぞ 。 遠 距離 戦 な ら 豪 波動 拳 で 相手 を 跳 
ば せ て 、 減殺 豪 波動 で 迎撃 する こい う 使い か た も 有効 。 
ee @ @6 @6 ee @ の @ @ ら eo の eo @ ら @ ら @ @ @ 


天魔 豪 斬 空 


豪 昇 龍 拳 や 減殺 豪 界 龍 が 
ガー ド さ れ た と き の フ ォ ロ 
ー に 有効 。 強 ・ 豪 昇 龍 拳 や 
竜巻 斬 空 法 か ら の 追撃 に も 
使え る が 、 相 手 の 位置 に よ 
つて は 空 振 る こと も ある 。 


4 豪 昇 龍 拳 を ガー ド し た 直後 に 
反撃 し て くる よう な 相手 に は 、 
天魔 衣 斬 空 で 反撃 し よう 


ガー ドブ レイ ク の 利用 価値 


イッ キ に 踏み 込ん で 馬 論 不肖 
か ら 攻 撃 す る の で 出 ぎ 詳 議 編 
わ を ツブ され に くい 。 
し か し 、 ス ー パ ー コ ン 
ボ の 重要 性 を 考え る と 、 
多用 は で き な い 。 


U の で 主 て 沙 天 硬 
之 下 OM 人 TO ンジ (Tryf)4 


無敵 時 間 が 長い の で 、 豪 
昇 龍 拳 が ガー ド さ れ た と き 
の フォ ロー と し て 使う と い 
い 。 ス ー パ ー コ ン ボ ゲー ジ 
が あれ ば 、 減 殺 豪 波動 か ら 
の 連続 技 に も 利用 し よう 。 


^ 江 殺 杏 波 動か ら 師 撃 する と き 
は 早め に コマ ンド 入力 。 攻 撃 力 
の 高い 1 ヒッ ト 目 が 当 だ る ぞ 


金明 獄 殺 


スー パー コン ボ ゲ ー ジ を レベ ル 消 費 す る が 、 ス ー パ ー 
コン ボ の な か で は 最高 の 攻撃 力 を 誇る 。 ま た 、 ほ か の 移動 
投げ と ちがい 、 密 着 状 態 か ら 出 せ ば 、 画 面 暗転 後に 相手 が 
ジャ ンプ し て も 回 避 で き な い と いう 利点 が ある 。 ジ ャ ンプ 
攻撃 、 ジ ャ ンプ 息 十 中 、 環 十 中 を ガー ド さ せ た あ と に 
仕掛 け よ う 。 豪 昇 龍 拳 か 瞬 獄 殺 と いう ど 択 も 有効 だ 。 


負け に つなが る 闘い か た 


接近 戦 で 前 方 転身 や 斬 空 波動 拳 を 使う と 、 相 手 に 大 き な 
スキ を さら し て し まう 。 つ ね に 中 間 一 遠 距 離 で 仕掛 ける の 
が ポイ ント だ 。 ま た 、 こ ちら の 起き 上 が り に めく り ジ ャ ン 
プ 攻 撃 を 重ね られ た 場合 は 豪 昇 龍 拳 や 減殺 豪 昇 龍 を 出さ な 
いよ うに 。 相 手 の 反 対 側 (相手 が 跳ん で きた 方 向 ) に 攻撃 
し て し まい 、 空 振り に 終わ る こと が 多い か ら だ 。 


@ui 到 軒 


特別 が スト を お 呼び し て esseseseseeeeeeee 


連続 研究 


委員 会 


連 研 で ある 。 「 ス ト EX 


それ ぞ れ の キャ ラ に は 、 体 格 に あわ 
せ た 「 体 重 」 が 設定 され て いる 。 
体重 は 、 お お ま か に わけ て 軽量 、 中 
量 、 重 量 、 超 重量 の 段階 あり 、 キ ャ 
ラ が 特定 の 必殺 技 や スー パー コン ボ を 
食らっ た と き の 吹 き 飛び に 、 そ の 差 が 


は 連続 技 に か か わる 隠れ た 要 : 
素 が 多い の で 、 ま すず は コ ペ ー ジ 半 を 使っ て 、 シ ステ ム の ペ 
ー ジ で 説明 し きれ な か っ た 要素 を 突っ 込ん で 紹介 し よう 。 


体重 に つい て 


うこ と だ 。 こ の 差 は 、 空 中 コン ボ を キ 
メ る うえ で 多少 な り と も 影響 を お よ ぼ 
す の で 、 き ちん と 把握 し て お きた い 。 
各 キ ャ ラ の 体重 、 お よび 吹き 飛ぶ 大 き 
さ の 差 は 、 下 を 参照 の こと 。 

な お 、 体 重 が 影響 する の は あく まで 


後半 の キャ ラ 別 連続 技 紹介 は 、 
: 技 の エキ スバ ー ト で も ある TZW 氏 の 監修 で お 送り する 。 
高 レ ベル の 技術 が あみ 出す 連続 技 の 数 々 を ご らん あれ 。 


現役 プレイ ヤー で あり 連続 


出る 。 つ まり 、 軽 い キ ヤラ は ハデ に 吹 
寺 飛 ん で いく が 、 重 い キ ャ ラ は あま り 
吹き 飛ば ず 、 す ぐに 地面 へ 落ち る と い 


特定 の 必殺 技 や スー パー コン ボ に よる 
特別 な 吹き 飛び だ け で 、 通 常 の 吹き 飛 
び や の け ぞ り の 強弱 に は 無関係 だ 。 


4^ 超 重量 キヤ ラ の 吹き 飛び が 小さ い ゆ え に 
成立 する 連続 技 も ある (…P.228) 


軽量 キャ ラ . LN II 中 量 キャ ラ LR II 
該当 する キャ ラ …… 該当 する キャ ラ …… 


春 及 、 ほ く と 、D. ダ ー ク 、 
ブル ム プル ナ 、 ブ レア 


リ ユ ウ 、 ケ ン 、 ガ イル 、 
スカ ア 、 カ イリ 、 
アレ ン 、 豪 旧 (CPU 豪 鬼 )、 


ベガ 
重量 キャ ラ . 上 | 超 重 量 キ ャ ヤラ Ll 
該当 する キャ ラ …… 


C. ジ ヤッ ク 、 ガ ル ダ 


念 体重 を 無視 する 技 らら の の の の ら の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の ら の の の の の の の の の の の 6 の eo@ 
右 表 の 技 は 、 相 手 を 高く 吹き 飛ば す 体重 を 無視 する 技 一 覧 


が 、 そ の 軌道 が 固定 で 、 食 ら っ た 相手 
空中 の 相手 に ガー ドブ レイ ク ( 全 キャ ラ 共 通 ) 


の 体重 に 影響 され な い 。 つ まり 、 だ れ 
が 相手 で も 同じ タイ ミン グ で 空中 コン トリ プル ブレ イク (アレ ン ) 


ボ を 狙え る ワケ だ (た だ し 、 相 手 の 食 
らい 判定 の 大 き さ に よる 制限 は ある )。 


イン ドラ ー 橋 (ダラ ン ) 


連続 技 が 成立 する 時 間 PR 


念 地 上 コン ボ に つい て oo の o の の の の の の の の の ooooooooooooooeooooeoeooeoooooeooooeoooee 
地上 コン ボ 成 立 時 間 ・ 基 本 概念 


「 ス ト EX」 で は 、 攻 撃 ヒ ッ ト 時 に 
発生 する ヒッ ト 便 直 が 、 攻 撃 を 当て た 


エ ャ ラフ IP0052 の が の 。 で み ド 電 直 申 ち (本 の ) の け ぞ り 時 間 - (自分 の ) ヒ ッ ト 全 直 時 間 > つぎ の 攻 還 が 当たる まで の 肝 間 
相手 の の け ぞ り 時 間 は 経過 する の で 、 


結果 と し て 相手 に スキ が で きる 時 間 は 技 ご と の 地上 コン ボ 成 立 時 間 

「 の け ぞ り 時 間 一 自分 に か か る ヒッ ト ※ ス ー バ パー コン ボ へ つなげ る 場合 は 、 以 下 の 数 字 に 10 ノ 60 秒 加算 
硬直 時 間 」 と な る 。 こ れ よ り 60 分 の 1 該当 する 技 ( ヒ ッ ト 効果 ) 

秒 で も 早く つぎ の 攻撃 が 当たれ ば 、 地 弱 の 地上 基本 技 ( 弱 ・ ・ の け ぞ り ) 


上 コン ボ が 成立 する ワケ だ 。 技 ご と の 中 の 地上 基本 技 、 ジャ ンプ 基本 技 、 大 の 特 狐 技 (中 ・ の け ぞ り ) 
コン ボ が 成立 する 時 間 は 、 右 表 を 参照 。 強 の 地上 基本 技 、 部 の 特殊 技 、 大 半 の 必殺 技 ( 強 ・ の け ぞ り ) 


例外 と し て 、 ス ー パ ー コ ン ボ は 画面 の け ぞ り 0「 よ ろ め さき 中 の 相手 に ガー ドブ レイ ク 、 ー 部 の 必殺 技 (ダウ ン ) 


暗転 直後 の 60 分 の 10 秒 間 、 相 手 の 動き コ 10 暗 グ 弱 < 
3 ン 秒 転 ギ の 数 

を 止め る た め 、 コンボ ボ 成立 時 間 が 延長 ボ 間 直 や ヤ 基 値 
に に 6 と 止 後 ン 本 上 

され る 。 そ れ だ け ス ー パ ー コ ン ボ へ の し め に ビ ピ 技 は 
て る 相 ツ 」 つ 

連続 技 が 狙い や すい 。 成 だ チト オ な 
立 め を も | が 

な お 、 の け ぞ り 時 間 や ヒッ ト 人 硬直 時 す 60 ブ プ ら 
る 地 分 画 二 な 

間 は P.182 に 掲載 し て いる 。 上 の 面 ン い 


金 空中 コン ボ に つい て ・・ が ooooeeeeeeeoeeeeeeeeoe 
相手 を 宙 に 吹き 飛ば し た 場合 、 当 て 技 さ ご と の 空中 コン ボ 成 立 


時 間 
た 技 に 応じ た 時 間 内 な ら 、 つ づけ て 攻  ※ ス ー バ パー コ ン ボ へ つなげ る 場合 は 、 以 下 の 数 字 に 10/60 秒 加算 


撃 を ビッ ト さ せら れる 。 こ れ が 空中 コ 還 該当 する 技 ( ヒ ッ ト 効 果 ) コン ボボ 成立 時 間 

ン ボ で 、 形 式 こ そ ち が う も の の 、 そ の 基本 技 、 特殊 技 、 必殺 技 (吹き 飛び Or 吹き 飛び ダウ ン ) 60 秒 

仕組 み は 地 上 コン ボ と 変わ ら な い 。 し ゃ が み 強 (転倒) = _ | (コン ボロ イ 可 ) 
空中 コン ポ を 班 える 時 間 は 、 古 表 の 。 スー パー コン ボ の 最後 の 1 ヒッ ト (きり も み ダウ ン ) | フン ノ 60 秒 


と お り 。 し ゃ が み 強 6 か ら 空 中 コン ボ 
を 狙う の は 事実 上 不可 能 で 、 ス ー パ ー 
コン ボ の 最後 一撃 か ら も 、 ま ず ム リ 。 
これ ら の 技 へ は つなが ず (スー パー コ 
ン ボ な ら 最 後 の 一 繋が 出る 前 に ) 、 ベ 
つの 技 へ つなぐ の が 無難 だ ろう 。 に ーー 

例外 は 右 下 の 表 に ある 技 で 、 ヒ ツトム r 暫 罰 の 得 合 は 、 相 手 の A し か し 、 自 分 の ヒッ ト 硬 直 4 相手 の 食らい 判定 が 沿え て 
させ て か ら 地 面 に 落ち る (接地 する ) 催 らい 判定 を 60 分 の B 秒 残す 時 間 ガ 絶 わ つ だ 直後 に は …… し まう だ め 、 コ ン ボ は 不可 能 
直前 まで 、 相 手 の 食 らい 判定 を 残せ る 。 


まさ に 、 空 中 コン ボ に うっ て つけ だ 。 杉 の 人 5U 笛 織 務 ま 商 破 


コッ 3 空中 の 相手 に 対し て ガー ドブ レイ ク ( 全 キャ ラ 共通 ) 
示し ファ イナ ル バ ン チ ・10 自 階 目 ( 〇 ジャ ッ ク ) 
な ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー( 〇 . ジ ャ ッ ク ) 
3$ う シ トリ プル ブレ イク (アレ ン ) 
は ぎ を イン ドラ ー 橋 (ダラ ン ) 
スス 介 シュ ー ト キッ ク (*※ 最 後 を 強 で 出す ) (ブレ ア ) 
| K パ 竜巻 斬 空 脚 ・2 発 目 ( 宮 鬼 ) 


目 押し コン ボ 


念 基 本 技 か ら 基本 技 へ つなげ る 旨 024 は 


基本 技 に キャ ン セ ル を か け て 基本 技 


る こと を 意味 する 。 こ れ を 利用 し た コ 馬 紀 放 
を 出す 手段 が 連打 キャ ン セ ル 以 外 に な ン ボ は 多数 ある が 、 こ こ で は 実用 性 の ゃ 永 の 
い 本 作品 で 、 目 押し コン ボ は 重要 だ 。 "ある も の に し ぼっ て 紹介 し て お く 。 思 っ 
下 の 表 は 、 各 キャ ラ の 目 押し コン ボ ちな み に 、 立 ち … 立 ち 、 し ゃ が み … し ちる 
を まとめ た も の 。 「 重 ね ー」 と 書か れ し ゃ が み と 目 押し で 基本 技 を つない だ 衣 判 ほ 
た 技 は 、 地 面 に 倒れ て いる 相手 に 接近 場合 に か ぎり 、 先 に 出し た ほう の 基本 の の ま 
し て その 技 を 出し て お き 、 攻 撃 判定 が 。 技 の フォ ロー スル ー が 、B0 分 の 1 秒 だ 注 由 自 
消え る 直前 に 起き 上 が っ た 相手 に 当て け 短 縮 さ れる 。 お ぼ え て お こう 。 広 し 
キャ ラ 別 目 押し コン ボ 表 
コン ボ コン ボ 
し ゃ が み 弱 ⑥ つ し ゃ が み 弱 ⑮ p し ゃ が み 弱 ⑯ 
立ち 弱 ⑯ に 立ち 中 己 
し ゃ が み 笠 ⑫ ロ . ダ ー ク し ゃ が み 中 選 も し ゃ か み 中 ら 
し ゃ が み 中 らし ゃ が み 中 選 | NE > し ゃ が み 中 ⑮⑯ 
し ゃ が み 中 ⑯ し ゃ が み 中 ⑯ つ し ゃ が み 中 ⑮ 
し ゃ が み 強 人 六 人 ROOM p し ゃ が み 弱 6 
立ち 強 ⑥ つ し ゃ が み 中 ⑯ 人 し ゃ が み 中 jp しゃ が み 私 
重ね し ゃ が み 中 や つ し ゃ が み 強 ⑯ スカ ロマ ニア b し ゃ が み 貴 
し ゃ が み 弱 しゃ が み 弱 ⑯ 時 _ > し ゃ が み 中 ⑮ 
立ち 弱 ⑯ |  ”  ・ 立ち 強 つ し ゃ が み 詳 ⑯ 
し ゃ が み 弱 ⑯ p し ゃ が み 弱 ⑯ 
し ゃ が み 中 選 下 し ゃ が み 中 選 し ゃ が み 中 選 下 し ゃ が み 中 ら 
し ゃ が み 中 6 カル A プル ナ し し ゃ が み 中 ⑯ 
し ゃ が み 強 _ 立ち 強 ⑯ つ し ゃ が み 中 
重ね し ゃ が み 中 ⑮ つ し ゃ が み 強 ⑯ _ し や が み 弱 選 つ し ゃ が み 強 ⑯ 
立ち 弱 ⑯ p し ゃ が み 弱 ⑤) 
し ゃ が み hP レ ゃ か み 昌 > 立ち 弱 ⑩ 
し ゃ が み 中 C. ジ ャ ッ ク 6 上 し ゃ が み 弱 ⑯ 
し か hto し ゃ が の 到 カキ ント 立ち 中 
し ゃ が み 中 ⑯ 人 寺 
立 し ゃ が み 中 人 ⑮ | 。 | 還 還 2 
立ち 強 も 二 ち 列 間 し ゃ が の 私 も っ しゃ が み 到 人 
重ね し ゃ が み 中 や つ し ゃ が み 強 ⑥⑯ し ゃ が み 弱 《⑯ 
。 ち 科 za | 22TOTC か wm 
し ゃ が み 中 ⑥ 下 し ゃ が み 弱 ⑫⑯ 立ち 強 ⑥ つ しゃ が み 中 ⑯ 
ぅ し ゃ が み 中 ら は _ 重ね し ゃ が み 中 己 つ し ゃ が み 強 ⑮ 
p し ゃ が み 弱 ぢ ) か | し や が み 弱 選 つ し ゃ が み 弱 ⑮ 
立ち 弱 ⑯ し ゃ が み 弱 ぢ 
し ゃ が み 中 ⑤ 再 し ゃ が み 弱 ⑯ 立ち 弱 《⑯ 
立ち 中 人 し ゃ が み 中 しゃがみ 弱 ⑯ 
ぅ > しゃ が み 中 ⑮ し ゃ が み 中 選 
で ち 強 p「 立 ち 科 ダラ ン | し ゃ が み 中 ⑥ 
ー-。 > しゃ が の 私 ⑯ | " しゃがみ 強 わっ しゃがみ 私 ⑯ 
し ゃ が み 中 ⑤ し ゃ が み 強 所 
し ゃ が み 強 し ゃ か み 中 | 軒 ね し ゃ が み 中 選 し ゃ なみ 
し ゃ が み 中 ら _ 重ね し ゃ が み 強 つつ しゃ が み 強 ⑮ 
立ち 強め ぐも し ゃ か み 中 ⑯ 
し ゃ が み 弱 ⑯) 
し ゃ が み 中 らし に か み 中 避 
し ゃ が み 中 ⑯ つ し ゃ が み 弱 ⑯ 
下 十 強 
重ね 立ち 強 ら [し かみ 
重ね 共 十 強 6 つ し ゃ が み 強 


めく り ジ ャ ンプ 攻撃 
念 め くり に つい て の 補足 ooooooooooooooooooooooooeooooeoooeoooooooeooeooee 


スト EX』 は ヨロ 対戦 格闘 ゲー ム 
で あり な が ら 、 相 手 を 跳び 越え っ っ 攻 層 《⑯ で めく る コツ 


NN NH NB NN NB BIMI 
撃 を 出す こと で ガー ド 方 向 を 左右 逆 に ジャ ンプ 半 ⑩ で めこ る 場合 
させ る と いう 、 ら 口 対 戦 格 闘 ゲ ー ム で は か な り の 早め に 技 を 出 そ う 。 
お な じみ の テク ニッ ク (一 般 的 に 「 め か 0 い 
くり 」 と 呼ば れる ) が 可能 だ 。 た だ し 、 は 語ら い w 中 の 横幅 が 広 
本 作品 は めく り の 判定 が キビ し く 、 相 が る の で めこ りや すい の だ 
手 を 完全 に 跳び 越す ぐらい の 間合い か 
ら 跳 ば な いと めく り が 成立 し な い 。 さ 
ら に ジャ ンプ 弱 ⑦① で めく り を 狙う 場合 
は 、 か な り 早 め に 技 を 出し て お か な い 
と 失敗 し や すい の で 注意 し よう 。 
各 キ ャ ラ の めく り を 狙え る ジャ ンプ 
攻撃 は 、P.165 を 参照 の こと 。 


育 中 向き は ダメ 
NH HI II BI BB II 
めこ り が 中 途 半端 だ と 、 着 
地 し た だ とき に 、 相 手 が こ ちら 
に 背中 を 向け て いる こと が あ 
る 。 背 中 向き の 相手 に は 通常 
より 連 績 技 が 入り に ぐい の で 、 
な る べ ぐ 直 けた いと ころ だ 


連続 技 の 表 内 で 「( 技 名 )( ロ ヒッ ト 目 ) 
っ スー パー コン ボ 」 と 表記 され て いる 
部 分 は 、 ロ ヒッ ト 目 が 当たっ た 瞬間 に 
つぎ の 技 を 出す こと を 示す 。 


し ゃ が み 中 ⑯… 波 動 拳 一 真空 波動 拳 
は 実用 性 が と て も 高い うえ 、 さ ら に 真 
空間 巻 旋風 脚 ま で つなげ る こと が で き 
る 。 日 は 「ZEHO」 で も 狙え た 連 
続 技 。 め くり ジャ ンプ 中 を ジャ ンプ 
強 ① に 変え て こも いい 。 は 、 竜 巻 旋風 


ジャ ンプ 中 ⑯  - し ゃ が み 弱 ⑯x ど 
脚 の あど 着地 と 同時 に 真空 波動 挙 出 めく り ジ ャ ンプ ho 上 立ち 施 ら > し ゃ か の 科挙 つ 補 中空 旋風 有 


せ ば 、 ち ゃ ん と 連続 ヒッ ト す る 。 


竜巻 旋風 脚 ( 強 一 強 ) の あと に 空中 出せ る ) こと を 利用 する 。 真空 竜巻 
真空 竜巻 一 を 出せ ば 、 相 手 が 遠く へ 吹 一 の ヒッ ト 中 に 相手 と の 位置 が 入れ 替 
き 飛 ぶ 前 に 着地 する ( 三 真空 波動 拳 を わる の で 、 コ マン ド 入 力 方 向 に 注意 。 


eBHIT 


対 ザ ン ギ エフ に て 最大 ヒッ ト 人 確認 


る ーー ーー = こと ーー 
4^ や や 高め の 打点 で ム し ゃ が み 中 ら - 中 ム 違 め に て て 、 空 4 する と 、 動 作 途中 4B ヒ ツ ト し だ 瞬間 4 最後 に 真空 竜巻 旋 
めぐ り 中 ⑯ を 当て る  ⑥ は 目 押し で つなぐ 中 真空 竜巻 旋風 脚 へ に 地上 判定 と な る に 真空 波動 拳 を 出す 風 肢 で 26HIT の 完成 


信 ] 6 
に ケン AI ジャ ンプ 強 つ し ゃ が か み 強 選 つ 波動 拳 衝 季 和 破 ( ら ー ス HIT) つ > 神 拳 


リュ ウ と 同じ く 、 波 動 拳 っ スー パー 
コン ボ が 実用 的 。A は 、 波 動 拳 が ヒッ B」 めく り ジ ャ ンプ 中 ⑯ つ し ゃ が み 弱 《⑯X ど つ 神龍 拳 
ト し た 瞬間 に 昇 龍 裂 破 を 出せ ば 、 攻 撃 
値 の 高い 部 分 を 当て る こと が で きる 。 
は 、 必 殺 技 キャ ン セ ル 不 能 の 基本 技 
に スー パー キャ ン セ ル を か け て いる の 


CI ジャ ンプ 強 つ 立 ち 強 > 昇 疲 


で 、 波 動 拳 や 昇 龍 拳 が 暴発 する こと が ジャ ンプ 竣 - つ しゃ が み 中 P し ゃ が み 中 (《 理工 風 脚 ( 強 強 中 ) - つ 昇 前 破 ( ど ーHIT) つ 神 共 
な い 。D は 、 ヒ ッ ト 数 優先 コン ボ だ 。 


昇 龍 拳 の フル コー ス と いう 、 見 た 目 キャ ン セ ル を か ける の が ムズ か し い 。 
に 美しい コン ボ (た だ し 、 ダ メー ジ は 相手 が 吹き 飛ぶ た め 、 昇 龍 裂 破 は 先端 
少な め ) 。 強 ・ 昇 龍 拳 の ロコ ヒッ ト 目 に の 1 発 だ け ヒ ッ ト す る 。 


18HIT 以 上 


ヒッ ト 数 は 神龍 拳 し だ い 


4 相手 を 跳び 越え つつ 強 4 ム 中 選 を 出し 、 キ ヤン セ 4 すか ガ さ ざ 昇 議 裂 破 を 高 4 スー パー キヤ ン セ ル を 4 神龍 挙 は 昇 論 裂 破 の 1 
を 当て て 、 着 地 し だら ル を か ガ け て 強 ・ 昇 衣 拳 速 入力 し 、 の ヒッ ト 目 に 。 が ガ け る 。 マ イミ ング 命 だ 回 目 の 着地 時 に 出す こと 


千 再 脚気 功 掌 は 、 千 裂 脚 の 10 ヒ ッ 

ト 目 に キャ ン セ ル を か ける の が 理想 。 ジャ ンプ 衝 ら で ち 線 D し や が み 中 つ 千 つ 気 功 
日 は 、 立 ち 強 ら を 使う と ヒッ ト 数 が 減 
る うえ 、 つ な が る 相手 も 限定 され る 。 


立ち 強 ⑯ 
強 ・ ス ピニン グ バ ー ド キッ ク 赴 魔 瓜 脚 Or 前 方 ジャ ンプ 直後 の 強 人 ら 
は スピ ニン グ バ ー ド キッ ク の あと の 気功 掌 - つ 千 裂 脚気 功 党 


硬直 時 間 が 短い こと を 利用 し て いる が 、 


廊 瓜 脚 へ つなぐ の は か な り シ ビア だ 。 (空中 の 相手 に ) 立 ち 弱 6 つ 廣 爪 脚 X 
気功 掌 は 着地 と 同時 に 出す こと 。 


春 故 の 最多 コン ボ 。 た だ し 連射 装置 瞬間 に 連打 を や め る こと だ 。 最 後 の 千 
は 必須 だ ろう 。 最 初 の 強 ・ 百 裂 脚 を 裂 脚 は 、 タ イミ ング が 合え ば 相手 が 浮 
ヒッ ト で 止め る コツ は 、 蹴 り が 当たる か ず に 当たり 、37 ヒ ッ ト か が 成立 する 。 


37HIT 


対 ザ ン ギ エフ に て 確認 


^ 強 を めぐ り で 当 4 強 ・ 百 裂 胸 を G つ ヒ 4 する と 、 し ゃ が み 4 再び 百 裂 脚 。 こ の 4 千 肌 脚 の 10 発 目 + ふ す ば や ぐ 千 裂 脚 へ 。 


て 、 着 地 後に 中 忌 へ ツ ト で 止め る (重要 ) 中 選び つなが る の で 2 発 目 を キャ ヤン セル 気功 掌 と つなげ て 浮い た 場合 は 36HIT 


\3 6 
ガ 6 / ルレ | A | テン プ Maeo や の 2 ソニック ブ ー ム 各種 スー パー コン ボ 


B の サマ ー ソ ルト キッ クー ダブ ル サ 
マー は 「 タ メ 十 ⑫ 十 多 ま 十 」 ジャ ンプ 商 つ し ゃ が み 中 選 - つ し ゃ が み 双 人 0 サマー ソ ルト キッ クー ダブル サ マー ソル トキ ッ ク 
と 入力 し よう 。 ご ど と D は 、 オ ー プ ニン 
グ ギ ャ ン ビ ピット の タメ 時 間 の 短 さ を 利 
用 し て いる 。 ビ は 邊 十 中 人 を 食らっ て 
の け ぞ っ た 相手 の 育 中 に 、 事 前 に 撃っ 
て お いた ソニ ッ ク ブ ー ム が 当たる の が ルッ プ 間 2 ペ ニ ) 邊 リー ツナ ー ム つ ef 錠 っ を つつ 多 妙 マー ツク 


 C | eaW つ と め ナ ー ム Leo46 っ イー 在 六 計っ タワ Mo- ツ ク 


間 っ (記入 っ ) 
ポイ ント だ 。 強 ・ ソ ニッ ク ブ ー ム ー ダ 
ブル サマ ーー の 入力 は 「@ タ メ 下 十 強 E] は に) 中 >( 昌 ソニ ツク ブー ム 、 ヒ 小 ) つつ しゃ が の 科 6 つ 閥 ソニ ツク ブーム] 
選 +@% 二 ⑯」 だ が 、 意 外 と シビ ピア 。 ルキ ッ ク オー チッ クボ キャ ツク 小 - ムタ フル サマ ー ソ ルト キク 


ガイ ル の 最多 コン ボ 。 玉 6 を 立ち > て 、 す ば や く 條 タメ を は じ め る の が ポ 
19HIT し ゃ が み と 出 す 点 に 注意 。 ダ ブル サマ イン ト 。 こ れ で ダブ ル サ マ ーー っ オー 
対 ガ イル 、 リ ュ ウ 、 ケ ン に て 確認 ーー は 「 玉 タメ 多 琴 琴 士 ⑥」 と 入力 し ニン グ ギ ャ ン ビ ピッ ト が 可能 と な る 。 


| %< り ジャ ンプ K の 5 の = ソニ ッ ク ブ ー 2 (PT 電 9 線 う / オー ナッ クキ ャ ツ ピ 小 


4 ジャ ンプ 中 に レバ 4 立ち けら しゃ が み 4 強 ら で ソニ ッ フ ブ 4 ここ が 当 だ つ だ 瞬 43 ヒ ツ ト し た と 同 4 これ の ヒッ ト 数 は 、 
ー は 外 へ 入れ て お く ヘ テ ン ポ よ ぐつ な ぎ 一 を 出す (重要 ) 間 に ダ ブル サマ ーー 時 に 更 幅 只 士 G だ 相手 に より 変わ る 


し ゃ が み 中 っ し ゃ が み 中 ⑯ っ スー 
パー スト ン ピ ン グ が 全 キ ャ ラ に 有効 。 
また 、 相 手 と の 距離 が 近い な ら 、 ス ー 


パー スト ン ピ ン グ (中 断 ) の 直後 に ス CI ジャ ンプ 強 ⑤ 届 立ち 強 ⑥ ルッ ピク 、 妨 リ ロー ルイ 上 人 が -Or 
クリ ューー で 投げ る こと も で きる 。 めく < り ジ ャ ンプ W+ 強 や し ゃ が み 中 し ゃ が み 秀 《) (中 和 "アサ MA 章 


Me し が み G っ ダブ ル ラリ アッ ト 


で RA お 
B」 AS 立ち 強 ⑰ し ゃ が み 中 ⑯ 再 スー パー スト ン ピ ン グ 


立ち 強 O つ し ゃ が み 弱 ⑮ 


スー パー スト ン ピ ン グ を ガー ド さ れ ル を か け て ファ イナ ルー を 出せ る ) こ 
た 場合 、 ヒ ッ ト 目 が 出る 直前 に 相手 と を 利用 。 コ ヒッ ト 目 だ け ガ ー ド させ 
の 硬直 が と ける (= スーパー キャ ン セ た 直後 に つか む た め 、 回 避 さ れ に くい 。 


り 4HIT+ 投 げ 


スー パー キャ ン セ ル を か け て 
投げ 技 へ 連係 


4^ や や 高め の 打点 で ジ ヤ 4 弱 〇 メ ウ クー ラリアット 4 相手 が 地面 に 図れ だ 瞬 起き 上 が つ だ 相手 に 4 45 ヒット 目 が 出る 直前 
ンプ 強 @ を 当て る こと (レバ ー は 箇 ) と 入力 間 に ま 多 叶 筐 多 可 士 6 で ヒット 目 を ガー ド さ せ て に ファ イナ ルー で つか お 


上 ふさ ー 00cJvoeeerrmmnreean 
A は 、 気 錬 射 以 降 の 技 の つなぎ が シ 
ビア な の で 、 撃 鳳 技 つ 気 錬 射 を は ぶ い 
た ほう が 無難 だ 。 〇 は 、 必 殺 技 キャ ン 
セル 不可 の 立ち 強 ⑮ を 使う こと で 、 別 
の 技 の 暴発 を 防い で いる の が ポイ ント 。 
D は 、 し ゃ が み 強 ⑯ で 転ば せ た あと 、 
相手 が 起き 上 が り は じ め る 直前 に 立ち | | ww 人 つ 投 0r 気 和 
強 を 出し て 、 重 ね る と いい 。 


_ 18HIT 
対 ザ ン ギ エフ に て 確認 技 一 気 錬 射 が クリ ー ン ・ ヒ ッ ト す る 。 いて し まう た め 、 あ まり 当たら な い 。 


シャ ンプ 中葉 》 し ゃ の み 中 Px ら 代 う 弱 ・ 肘 激 月 ) 技 5HIT 目 ) 代 う @ の 届 還 技 (HIT) 


」 


護 流 攻 ( 打 撃 ) = 
振 空 撃 Or 振 用 到 


CI ジャ ンプ 強 の 立ち 強 ) つ 撃 還 技 - 気 負 


肘 激 月 の あと 、 沈 撃破 を 出さ な けれ 最後 の 撃 鳳 技 は 、 す ば や い 入 力 が 必要 
ば 相手 は 宙 に 吹き 飛ば な い の で 、 撃 鳳 "な うえ 、 気 錬 射 の 時 点 で 相手 が 宙 に 浮 


4 相手 を 跳び 越え つ ム こ の 中 選 X2 は 目 4 出す の が 遅い と 届 ム 4 ヒ ッ ト 目 以降 は 4 気 錬 射 の 入力 が 遅 4 これ は せい ぜ い 3 
つ 、 中 を 当て る 押し で つなげ る こと ガ な い 可 能 柱 が ある 一 瞬 で 当たる の で れ な いよ うに 注意 発し か 当たら な い 


】 『 立ち 弱 PX ら つ ジ ャ ンプ 強 DOr 立 ち 強 
/ AI DARK ウ イヤ ーーDAFKA- が 十 中 つ 立 ち 科 選 つ 立ち 強め)-KILL ト ラン プ 
ジャ ンプ 強 ら >C へ 


DAHK ワ イヤ ー を か ら め た 連続 技 
が 多彩 だ 。 日 は 威力 重視 だ が 相手 を 宙 
に 浮か せ た ら ダメ で 、 〇 は 威力 こそ 低 
い が 笛 に 浮い た 相手 に も 有効 。 は 、 
E メ ー プ ロ シ ブ の 特性 を 利用 する ( 後 
述 ) 。 リー-① は 中 選 に キャ ン セ ル を か 


se SDAHK シ ャ ッ ク ル _、KILL ト ラン プ ミル セッ 
 B | reoruepwmo っ (5HIT 目 ) (HIT 自 ) DAHK シ ャ ッ ク ル 


し つ KILL ト ラン ブ 


(相手 の そば に 強 ・ 


け て DAHK ワ イヤ ー を 出す こと 。 D EXー プ ブロ シブ を 置き ) PER SHIMA づつ DARK ワ イヤ ー つ A へ ……① 
ー@ は 対 聞 鬼 で 冥土 行き が 可能 。 


めく り ジ ャ ンプ 竣 D し や が み 強 包 - つ ( 強 *EXー ブ プロ シ ヒ 小 ) 日 へ …@ 


EX メー プロ シブ を 相手 の そば に 置い ” ら へ 向かっ て の け ぞ る 。 こ の “特性 " 
て か ら 背 後 へ 回 り 込 み 、 攻 撃 を ヒッ ト を 利用 する 。 KILL ブレ ー ド ーKILL 
させ る と 、 爆 弾 を 食らっ た 相手 が こち トラ ンプ の つなぎ が シビ ア だ 。 


_ 13HIT 


対 ザ ン ギ エフ に て 確認 


4 相手 の そば に 爆弾 A の け ぞ つ だ 相手 が び 4 こち ら へ 向 ひ つて 4 弱 ②X の の あと 、 Aa 移 十 強 G 十 生 4 威力 より も 見 だ 目 


を 置い て めぐ り 強 6 爆弾 を 食らう と …… の け ぞ つて ぐる の で レバ ー を 回 す よ うに 十 選 と 高速 入力 を 重視 し だ 連続 技 だ 


スカ ロク ラッ シャ ー 


ジャ ンプ 強 ら しゃ か み 強 スカ ロ ヘ ッ ド 
| スカ ロマ ニア Al の 6 り ジャ ンプ 梨 和 型 ・ ス カロ ダイ ブ 


必殺 技 っ スー パー コン ボ と つない で 


も 、 あ まり ヒッ ト し な い の が 悲し い 。 
唯一 、 〇 の 連続 技 が 十分 な ダメ ー ジ を 
期待 で きる の で 、 ガ ー ド ブレ イク を 当 
て た あと な ご ど に 狙っ て いこ う 。 品 は 、 
画面 端 の 相手 を し ゃ が み 強 で 転ば せ 
た あと 、 す か さ ず 弱 ・ ス カロ クラ ッ シ 
ャ ー を 出せ ば 狙え る 連続 技 だ 。 


HIT 


対 ザン ギ エ フ に て 確認 


4 少し 高め に 当て る 。 め 


ブル ム ブル ナ 


B の し ゃ が み 中 ⑮ っ レス アル カー 
ナ は 、「 十 中 (押し っ ぱな し ) 十 


多 叶 先 久 十 (①」 こ と 高速 入力 し な いこ 成 
立 し な い 。 は 、 相 手 に め り 込 む よ う 
に 弱 ・ ド リル ゐ プ ルス を ヒッ ト さ せれ 
ば 可能 。 ロ は 、 空 中 プラ エク 型 ラ ー ム 
の 当たり か た に よっ て 、 そ の あと の 攻 
撃 の 入力 方 向 や ヒッ ト 数 が 変わ る 。 


17HIT 


対 ク ラッ カー ジャ ッ ク に て 確認 


4 遠く か ら ジ ャ ンプ 4 キャ ン セ ル を ガ け 4 中 ⑯ を 出し たらす 4 ギリ ギリ で つなが 
し て 高い 打点 で 強 て 中 で 出す 。 高 難度 ぐに 多 中 区 多 士 ⑤ る 。 入力 速 度 が 命 だ 


4^ ム 立ち 強 や …ー し ゃ が み 静 4 スカ 
くり ジャ ンプ 強 ⑥ で も 可  ⑯ を 目 押し で つなげ て 


B」 の 強 ・ ス カロ ヘッ ド つ スー パー スカ ロク ラッ シャ ー 


ジャ ンプ 間 ah P ス ー パ ー ス カロ スラ イダ ーー スー バー スカ ロク ン と _ 


スカ ロス ライ ダー は 攻撃 の 出る の が 。 スカ ロク ラッ シャ ー は 、 ス ー パ ー ス カ 
早く 、 必 殺 技 キャ ン セ ル 可 能 な すべ て ロス ライ ダー の あと 相手 の 落下 途中 を 
の 基本 技 か ら つ な げ ら れる 。 ス ー パ ー 狙っ て 出 そ う 。 最 大 で ヨコ ヒット する 。 


スー パー スカ ロス ライ ダー スー パ 
(1 HIT) 


スラ イダ ー。 怪 
で 出し て も つなが る ぞ 


4 相手 が 宙 に 淫 い て いる 4 や や 遅 め に 出し て 、 落 
の で 1 発し か 当ら な い 下 途 中 の 相手 に 当て る 


ジャ ンプ 強 所 


(@HIT) (BHIT) 


5 立 2 
ジャ ンプ 半 ー み h の ポ レ ス ア ルカ ー ナ つ 空 中 プラ エク ラー ム 


立ち 中 選 っ プリ ム 〇 キッ ク 
CI 時 ドリル 6 ブル スト 立 ち 弥 D コ レス アル よ カ ー ナ ー* 容 プラ エク タラ ー ム 
し ゃ が み 中 選 つ プラ エク 間 ラ ー ム 


DI ジャ ンプ 強 P つ 範 "空中 ドリ ル 6 ゐ ブル ス 空中 プラ エク 漠 ラ ー ム ーッ レ ス ア ル 妨 カー ナー> 空 中 プラ エク 湯 ラ ー ム 


ジャ ンプ 強 ら 一 中 ・ 空 中 ドリ ル ゐ 6 プ 
ルス を 当て る 打点 が 重要 。 打 点 が 高い 
と 地上 攻撃 へ つなが ら ず 、 低 いと し ゃ 
MT 


が み 中 っ レス アル 婦 カ ー ナ が 届か な 
い の だ 。 最後 の レス アル 婦 カ ー ナ は 、 
入力 方 向 が 左右 逆 に な る の で 注意 。 


レス アル 災 カ ー ナ 
(3HIT) 


に ヒド ルーーー 


レス アル 六 カ ー ナ 


4 レス アル ー が 6G ヒ 4 プラ エク フー が ガ 4 ヒ 
ツ ト し だ 瞬間 に 出す ツ ト し だ 瞬間 に 出す 


時 信 
クラ ッ リカー ツヤ リク 四則 


ホー ムラ ン ヒ ー ロ ー を か ら め た 連続 
が 、 豊 富 か つ 非 常に 強力 。 日 と は 
冥土 行き 連続 技 だ 。 〇 の 軽量 キャ ラ 限 
定 連続 技 は 、 フ ァ イ ナ ルー の 段階 を 落 
と せ ば 、 ほ か の キャ ラ に も 狙え る 。 な 
お 、D は 連続 技 の 途中 で スー パー コン 


ジャ ンプ 強 選 つ し ゃ が み 強 選 つ ファ イナ ル バ ン チ (どー 段階 ) つ ク レイ ジー ジャ ッ ク (4HIT 目 ) ] 
ホー ムラ ン ヒー ロー つ し ゃ が み 強 っ ク レイ ジー ジャ ッ ク ( ア ッ パ ー 版 ) 


立 5 充 PXB つ ツ ャ ンプ 
か 62E-0ー 下 546 つか の ーー キク に 
し ゃ B しゃがみ 導 B つ ホー ムラ ッ ヒ ー ロ ーー ブイ 2 ルン チキ 2 


ee し ゃ が み 強 名 つ ダッ ツ ュ アッ バー [ 床 - ム ラン ヒー ローー し ゃ が み 強 っ ダッ シュ アッ バー]x4 
ボ ゲ ー ジ が 1 つた まる の で 、 ゲ ー ジ を ブン プッ テ ルー ロー [ 床 - ム ラン ヒー ローー 立 ち 中 人 っ 強 バ ッ テ ィ ング ヒー ロー] x4 
2 回 使っ た 連続 技 に し て お いた 。 4 講和 r2 有 RE 


ファ イナ ルー (10 段 階 ) っ ダッ シュ ヒー ロー 後 の 攻 撃 手 段 は いろ いろ ある 
スト レー ト は 、 吹 き 飛 び の 小さ い 超 重 ” が 、 こ こ で は 冥土 行き が 狙え て 、 な お 
量 キ ャ ラ に の み 成 立 す る 。 ホ ー ム ラン か つ 意 外 性 の ある 組み 合わ せ を 紹介 。 


18HIT 
対 ザ ン ギ エフ に て 確認 


ファ イナ ルパン チ 
II 


^ や や 離れ だ 位置 ひ 4 あま り の 吹き 飛ば な 4 ホー ムラ ン ヒ ー ロ 4 引き つけ て フレ イジ 4 再度 ホー ハム ラン ヒー 4 引き つけ て 弱 〇 メ 
ら 10 段 階 目 を 当て る い の で 、 ご この 技 か ら 一 まで 届い て し まう 一 ジャ ヤック を 当て ロー で 温か せる の か ら ジ ャ ンプ 中 己 


A は 、 時 狼 免 手 の フ ヒッ ト 目 (最後 
の 1 発 ) の 攻撃 判定 が 出る 直前 に 、 神 Bl]: ウン プ p 神 失 発 動 
鬼 発 動 を 出す の が コツ 。 か な どり 実戦 向 


> 十 中 


き の 連 続 技 な の で 、 確 実に キメ られ る 


CI めく り ジ ャ ンプ 中 ⑩ つ し ゃ が み 中 選 つ し ゃ が み 中 ⑯ つ 第 般 渦 旋 ( 強 X) つ 神 鬼 発動 
よう に し た い 。 い は 、 鋼 細 渦 旋 の 選 発 


目 が ヒッ ト し た 瞬間 に 神 鬼 発動 を 出す - 2 
こと 。 口 の 中 ・ 魔 龍 裂 光 一 時 狼 手 は 、 ジャ ンプ 強 選 つ 立 ち 中 選 つ 中 ・ 魔 龍 裂 光 時 狼 況 手 (5HIT 目 ) つ 神 鬼 発動 
正確 で すばやい 入力 が 要求 され る 。 


抽 畑 渦 旋 の どー 紀 発 目 は 遅 め に 出す で も 詰め る た め 。 も う ] つ は 、 発 目 
こと 。 理由 は 己 つ 。 ま ず 、 立 ち 強 《⑩ 一 の あと に すぐ 着地 する (= すばやく 刀 
し ゃ が み 中 ⑮ で 離れ た 間合い を 、 少 し 狼 多 手 を 当て る ) た め だ 。 


ジャ ンプ 強 の と ea 租 租 渦 旋 ( 強 X コ ) っ 】 肝 狼 児 手 (5HIT) ) 神 鬼 発 動 (GHIT) 


16HIT 


対 ザ ン ギ エフ に て 確認 


4 低め の 打点 で ジャ ヤ ンプ 4 目 押し で 中 に つなぎ 4 ゆ つ ぐり 3 発 当 て て 、 4 信 中 の 攻撃 が 1 発 空 振 4 最後 の 攻 加 が 出る 
強 ⑥ を 当て 、 立 ち 強 の ⑩ へ まめ 外 十 の で キヤ セン セル 着地 と 同時 に 時 狼 久 手 る の で ヒッ ト 数 は 1 減る まで 待つ て 、 神 鬼 発 動 ! 


トリ ブル ブレ イク の 前 後 の 攻撃 を 何 
に する か が 、 重 要 な ポイ ント と な る 。 


A の 最後 の ファ イヤ ー フ ォ ー ス は 、 ト 
リプ ル ブ レ イク の あと 行動 可能 に な る 
直前 に 出す と いい 。 日 は ジャ ステ ィ ス 
フィ スト 、 〇 は ソウ ルフ ォ ー ス を 中 心 
に 構成 し た も の で 、 品 は 最多 ヒッ ト が 
狙え る も の だ (相手 の 体格 に も よる )。 


18HIT 


対 豪 只 に て 冥土 行き 確認 
ジャ ン フ 強 選 ら _ し や が のみ 中 


: し ゃ が み 中 ( 


( 52PSRE 
IAj "206 0206 の 2 ココ アサ 2r2 つ の ルト wo 


(LO9 閲 っ 人 
ジャ ンプ 強 ⑥ つ 立ち 中 ⑦ つ [ 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス フィ スト ー ト リブ プル ブレ イク ] x ら ~ 
つ 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス フィ スト ファイ ヤー フォ ー ス 


(9 ジャ ンプ 強 ⑦-> 立 ち 中 必 つ ソウ ルフ ォ ー ス つ ト リブ ル ブ レ イク つ 強 ソウ ルフ ォ ー ス - 
ロフ ァ イ ヤー フォ ー ス つ ト リブ ルプ ブレイク つ 強 ソ ウル フォ 


めく 0 ツ ャ ッ プ HO つ し ゃ が ゆ 聞 KXB つ 強 ライン 條 ラ ゴン (1 HIT 朋 トリ ブル ルイ クー 費 ツ ウル フォ ー ス ] 
っ アイ 作 ー オ ー ス トリ ブル イク (前 進 し て 立ち 中 P- つ の 綴 ラ イツ ツラ ゴン 


ダメ ー ジ を 重視 し た 組み 合わ せ で 、 
た と え ザ ン ギ エフ が 相手 で も 、 体 力 を 
割 以 上 うば える 。 た だ し 、 ジ ャ ンプ  。 る ダメ ー ジ が 激減 する の で 注意 。 


攻撃 後に 相手 と 密接 し て いな いと 、 最 
初 の 強 ・ ジ ャ ステ ィ ス フィ スト で 与え 


YU フォ ー ス 


トリ プル ブレ イク ジャ ステ ィ ス フィ スト @⑩ ファ イヤ ー フ ォ ー ス 


4 高め に 当て る こと 。 
めぐ り 中 ⑥ で も 可 


4 しゃがみ 中 ⑥ に キ 
ヤン セル を か ガ け て 


イン ドラ ー 橋 の あと は 、 打 撃 技 だ け 
で な く 投 げ 技 (空中 投げ 、 ダ ラン キャ 
ッ チ ) を キメ る こと も で きる 。 日 は 、 
最初 と 最後 を ジャ ンプ 中 で か ざっ て 
みた 。 〇 の イン ドラ ー 橋 後 の 弱 ・ ラ リ 
アッ ト は 、 無 難 に いく な らし や ゃ が み 強 
に 変え る と いい 。 は 、 対 ザン ギ エ 
フ と 対 ダ ラン て 冥土 行き が 成立 する 。 


ラリ アッ ト 
^GHT) 


4 しゃ が ガ み 中 選 っ 中 
⑯ は 目 押し で つなぐ 


4 ご この 技 で 相手 を 温 
か せ て イン ドラ ^ 橋 


4 落ち て こる と ころ 4 最後 に フラ イヤ ー 
に 再度 この 技 を 当て フォ オー ス て 冥土 行き 


4 ム す の さ ざ フ ァ イ ヤ 
ーーー ト リブ ルー へ 


4 この 技 へ 。 こ こ で 
の ダメ ー ジ が 重要 だ 


ラリ アッ ト ( ど 日 IT 目 ) つ イン ドラ ー 橋 


0 立ち 中 選 
AI ジャ ンプ 間 の 0 ・ ラ リア ッ ト …> 黄 績 ラリ アッ ト 


0 ツ ャ ッ プ RO つ し ゃ が 強 D つ し ゃ が の 50 つ 員 上 ジ ア 小 
イド テテ 基 つ し ゃ が みせ 


前 万 ツ ャ ッ プ 0 
立ち 衣 P つ 前 方 ツ ャ ッ プ 0 


ジャ ンプ 強 選 つ し ゃ が み 中 選 つ し ゃ が み 中 くつ 弱 * ラ リア ッ ト つ 黄 費 ラ ヲリ アット] 
イン ドラ ー 橋 (後退 後 ) 弱 ラリ アッ トイ ンド ラー 橋 空 中 投げ 


ジャ ンプ 強 ⑥ つ 立ち 強 イ ンド ラー 橋 - 
[し ゃ が み 中 選 つ 立ち 強 ①ー イ ンド ラー 橋 ]X ら つ ダ ラン キャ ッ チ 


軽量 キャ ラ 以 外 に 有効 。 イ ンド ラー 
橋 の あと レバ ー を 移 へ 入れ 、 ダ ラン が 
し ゃ が お む の が 見 えた ら す ぐ (回 目 は 


少し 待っ て か ら ) 垂 直 ジ ャ ンプ する こと 、 
ちょ うど 着地 直前 に 強 選 を 当て られ る 。 
これ で タイ ミン グ を は か ろう 。 


4 強 選 を 低空 で 当て 、 
すぐ に 立ち 強 6 へ 


4 ヒッ ト 後 は 、 少 し 
待つ て 垂直 ジャ ンプ 


4 再度 イン ドラ ー 橋 。 
これ を の 回 行ない 


4 最後 に サラ ン キ ャ 
ツチ て 冥土 行き 決定 


い 3 
| ブレア HH 


強 ・ シ ュー トキ ッ ク で 浮か せ た 相 手 
へ の 追加 攻撃 は 、 軽 量 避 中 量 キ ャ ラ に B] ジャ ンプ 強 選 っ し ゃ が み 中 己 つ し ゃ が み 中 つ 強 ・ ス ライ ディ ング アロ ー 
は 前 進 後 、 重 量 キ ャ ラ に は その 場 か ら 


狙う こと いい (な お 、 超 重量 キャ ラ に は (し ゃ が ん で いる 相手 に ) ジ ャ ンプ 強 )- ふ 立ち 強し ゃ が み 中 ⑯-- つ 強 ・ ス ライ ディ ング アロ ー + 

スー パー コン ボ で の み 追 加 攻 撃 可能 ) 。 スピ ン サ イド シュ ー ト つ ミ ミラ ー ワ ュ コン キック つ スピ ン サイ ドジ ュー ト 

し ゃ が ん で いる 相手 に スラ イデ ィング が 026 つっき コ ト b2(5HT) つ Le が 99 つう 人 トー ツー 

アロ ー を 当て る と 、 相 手 を 倒さ な い の の 四 ら ー ト キッ (4HIT 朋 や ラー カン 料 ウ ー ルツ サ 條 ーー つ ミ ラー ジコ ツウ 

で の よう な 連続 技 が 可能 に な る パッ サ 條 トー ミラ ー ジ ュ コル 桁 ツ ター ルツ サ 條 泊 ト 
つ な 可能 に o 


威力 より も ヒッ ト 数 を 重視 。 技 を つ せる た め ミ ラー ジュ コン ボキ ッ ク は 数 
な ぐ リ ズム が 変則 的 で 、 見 た 目 以 上 に 発し か 当たら ず 、 最 後 の ス ピン サイ ド 
ムズ か し い 連 続 技 だ 。 相 手 を 宙 に 浮か シュ ー ト も 関節 技 へ 移行 で き な い 。 


g1HIT 


対 ク ラッ カー ジャ ッ ク に て 確認 


4 高め に 強 を 当て 4 相手 を 浮か せ 、 4 シコ ー ト アッ ツバ 4 少し 待つ て か ら 出 4 プレ アガ が 地面 に 借 4 の 2 ヒッ ツ ト し た ら 、 
て 地上 攻撃 へ つなぐ 瞬 前 進 し た あと 攻撃 は 1 発 だ け 当 だ る せ ば 多 ぐ ヒッ ツ ト す る れ だ と 同時 に 出 そ う すぐ に この 技 を 出す 


A は 、 天 魔 豪 斬 空 か 減殺 豪 波動 の ど 
ちら を 使う か で 、 技 を 出す タイ ミン グ B) (低め の 打点 で ) ジ ャ ンプ 強 B つ 強 ・ 斬 空 波動 拳 っ 天魔 豪 斬 空 
が 変わ る 。 ご は 、CPU 豪 鬼 が 使う 連 
続 技 を アレ ンジ し た も の で 、 対 リュ ウ 、 
対 ほ く と な ど に キメ られ る 。 品 は 対 ザ 
ン ギ エフ に 狙え る 究極 連続 技 。 最 初 の ンプ つっ 衝 つ し ゃ が の 6 っ 寺 和 - 和 つ 和 嗣 つ し ゃ 9 中 6ー 


ジャ ンプ 強 選 は 、 ザ ン ギ エフ の 真 上 か 間 新 上 ( 痢 X) つ 法 流動 一 滅失 胃 (HIT 目 ) 波動 
間 困 補間 ( 竣 Xd) 一 > 源 香 昇 龍 (CH|T 目 ) 一 流 電 波動 一流 電 昇 遂 
ら か ぶせ る よう に 当て る こと 。 に 還 


3 小 較 ( す ば や <0 天 計 新 補 
Aj ピン > 池 >: 5 En 


人 つ 立 5 衣 PXB っ ルル ッ プ っ 和 末 


CI 3 WPMgW っ La6| KM 
1 ら し 


竜巻 斬 空 脚 の 4 発 目 ヒ ッ ト 後 は 、 地 は まず ムリ だ が 、 そ れ 以 外 な ら ば 、 相 
面 に 落ち る まで 相手 の 食らい 判定 が 残 手 キャ ラ の 重 さ に 応じ て 竜巻 一 の 入力 
る こと を 利用 。 軽 量 キ ャ ラ に キメ る の タイ ミン グ を 変え て いけ ば いい 。 


coHIT (永久 コン ポ ) 


対 リ ュ ウ に て 冥土 行き 確認 


^ 画 面 端 の 相手 に 竜巻 斬 ム ご こち ら が 先 に 着地 する 4 追撃 。2 回 目 以降 は 弱 4 着地 後 、 立 ち 弱 ひら 448 ヒ ツ ト ほ ど で 相 手 の 


空 郎 。4 発 目 は 強 こ する の で 、 立 ち 玉 〇 を 当て て 一 翌 一 弱 一 強 と 出す こと ぐり 返し 。 う まぐ いけ ば 体力 げ が な こく な つて し まう 
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対 じ P 


別記 7 


対 じ PU 戦 で 勝ち 抜く に は 、 〇 PU 
キャ ラ の アル ゴリ ズム (行動 パタ ー 
ン ) を 熟知 し 、 そ の スキ を 的 確 に 突い 
て いく こと か が 必要 だ 。 で は 、 さ っ そく 
CPU キャ ラ の 代表 的 な アル ゴリ ズム 
を 紹介 し て いこ う 。 

全 同 じ 必 殺 技 を 連発 する 

リュ ウ 、 ケ ン 、 春 腫 、 ベ ガ 、 豪 鬼 に 
見 られ る アル ゴリ ズム 。 リ ュ ウ てこ 豪 鬼 
は 波動 挙 ( 豪 波動 挙 )、 ケ ン は 波動 挙 と 
昇 龍 津 、 春 麗 は 飛燕 跡 、 ベ ガ は ダブ ル 
ニー プレ ス と いっ た 、 特 定 の 必殺 技 を 
どど 回 連続 で 出し て くる こと が 多い 。 こ ご 
の よう な パタ ー ン 化 さ れ て いる 動き を 
覚え て 、 ム ダ の な い 攻 め を 行なえ ば 、 
勝率 も 大 幅 に アッ プ す る は ず だ 。 
@ ヒ ッ ト の 有無 を 区 別 し な い 

CPU キャ ラ は 一 連 の 行動 を ヒッ ト 
の 有無 に 関係 な く 行 な う 傾向 が ある 。 
その た め 、 ガ ー ド 時 は 反撃 を 受け や す 
い 連 係 も 平気 で 使っ て くる ぞ 。 


当然 な が か ら 、 選 ピリ キャ ラ も ガー ド 
ブレ イク を 使っ て くる 。 と くに 、 リ ュ 
ウ 、 春 衣 、 ザ ン ギ エフ 、 プ ルム プル 
ナ 、 ベ ガ 、 豪 鬼 が 多用 する ぞ 。 

ガー ドブ レイ ク へ の 対処 法 は 、① 即 
座 に 攻撃 し て 出 ぎ ざわ を ツブ す 、@ ぢ @ ジ ャ 
ンプ で 回 避 す る 、 の ら つ が オス ス メ 。 
は ガー ドブ レイ ク を 食らっ て も 、 空 
中 に 吹き 飛ん で ビビ ロリ キ ャ ラ の 追撃 を 
最小 限 に お さえ られ る の が 魅 力 だ 。 


ん ルン と 】 


代表 的 な の は 、 ケ ン の 波動 当 一 昇 龍 
裂 破 、 ス カロ マニ ア の し ゃ が み 中 ⑯… 
スカ ロス ライ ダー、 ベ ガ の ダブ ル ニ ー 
プレ スー し ゃ が み 強 (など 。 こ れ ら の 
攻撃 を ガー ド し た ら 、 地 上 攻撃 か ら の 
連続 技 で 大 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


p ほとん どの C 
PU キャ ヤラ は 何 
ら カ の 選 殺 技 を 
連発 し て こる 。 
ケン の 昇 衣 当 が 
その 代表 例 


対 じ PU 戦 の 楽し み 
と 言え ば 、 得 点 を か せ 
ぐ こ と や 、 連 続 技 の 練 
習 を する こと な ど が 挙 
げ ら れる 。 そこ で 、 
PU の 返り 討ち に あう 
こと な く 、 プ レイ を 楽 
し め る よう な 知識 を 伝 
授 し て いこ う 。 


@ あ まり 投げ 技 を 使っ て こない 
CPU キャ ラ は 投げ 技 の 使用 率 が き 
わ め て 低い 。 そ の た め 、 判 定 勝 ち を 狙 
いや すい の だ 。 た だ し 、 ザ ン ギ エフ 、 
ベガ 、 豪 只 、 ガ ル ダ は 積極 的 に 投げ 技 
を 仕掛 け て くる の で 注意 。 


還 // | V82 カ ロマ ニア 


しゃ が み 中 ⑯ 
> スカ ロス ライ 
ダー の 連係 は ガ 
ー ド 後に 反撃 で 
きる 。 ご こう し た 
チャ ヤン ス を の が 
さ な い よう に 


た だ 、 ベ べ ベガ 、 豪 史 、 ガ ル ダ 以 外 の キ 
ャ ラ は 、 た と え ガ ー ド ブレ イク が ヒッ 
ト し て も 、 こ れ と いっ た 追撃 を 行なわ 
な い 。 い ピロ U リ キャラ の ラッ シュ に 対し 
て は 、 へ ヘタ に 暴れ て 通常 の 攻撃 を 食 ら 
う よ り も 、 ガ ー ド ブレ イク を 覚悟 し て 
ガー ド を 固め た ほう が 賢明 だ ろう 。 

いずれ に し て も 、 ガ ー ド ブレ イク を 
食らっ た と き は 、 レ バー と ボタ ン の 連 
続 入力 で 早期 回 復 に つと め る こと 。 


4 ブル ム ブル ナ は と に か ガ く ガー ドブ レイ 
を 多用 し て ぐる 。 連発 も めずらし こぐ な い 


CPU キャ ラ は 、 一 部 を の ぞい て 、 
こち ら の 跳び 込み に 対す る ガー ド が ア 
マイ 。 そ の た め 、 跳 び 込 みか ら の 連続 
技 を ひたすら 狙う だ け で も 、 か な り の 
人 数 を 勝ち 抜く こと が 可能 だ 。 

と くに 1 - 紀 人 目 に 登場 する PU 
キャ ラ は 、 跳 び 込 み に 対 し て ガー ド も 
迎撃 も し て こない の で 、 ス ター ト 時 く 
らい の 間合い か ら 跳 び 込 ん で いれ ば 、 
まず まち が いな く 勝 て る 。 相 手 の 対空 
迎撃 を 警戒 する な ら 、 し ゃ が み 強 ⑯ や 


導入 役 を キメ ろ / 3 


し 前 万 ジャ ンプ 攻撃 は な 半 
る べく 着地 直前 に 当て る 
の が コツ 。 打 点 が 高い と 
投げ 技 な ど で 反撃 され る 
可能 性 が ある し 、 な に よ 


『 ) ” ボス 以外 は 跳び 込み 連続 


投げ 技 な ど で い っ た ん 相手 を ダウ ン さ 
せ て お いて 、 そ の 起き 上 が り に ジャ ン 
プ 攻 撃 を 重ね る と いい 。 

キャ ラク ター 別 の オス ス メ 連 続 技 は 
下 表 の と お り 。 基本 的 に 、 操 作 が 簡単 
な も の 、 ガ ー ド され た と き の リ スク が 
少な いも の を 紹介 し て いる 。 カ ッ コ 内 
の 技 は 省略 で きる の で 、 ム ズ カ し けれ 
ば 組み 込ま な く て も いい 。 必殺 技 の 強 
弱 は 、 使 いわ けが 必要 な も の だ け 記 し 
て ある 。 そ れ に 該当 する 連続 技 を 行 な 


りつ ぎの 攻撃 が 連続 ヒ ツ 記 
ト し な いか ガ ら だ に 


技 だ け で も DK だ / 


うと き は 注意 する こと 。 

な お 、 こ れ ら の 連続 技 か ら ス ー パ ー 
コン ボ に つなげ れ ば 、 大 ダメ ー ジ を 与 
そる こと が で きる 。 腕 に 自信 が あれ ば 
積極 的 に 狙っ て いく べし 。 

人 @ 補 足 説明 

スー パー コン ボ に つなぐ 場合 、 ガ イ 
ル は し ゃ が み 強 ⑥、 ザ ン ギ エフ は ダブ 
ル ラ リア ッ ト を 省略 する こと 。 ブ レア 
は シュ ー ト キッ ク の 3 一 4 ヒッ ト 目 を ス 
ー パ ー キ ャ ン セ ル す れ ば OK。 


キャ ラク ター 別 オ スス メ 連 続 技 


有効 な 跳び 込み 連続 技 (スー パー コン ボ は の ぞ く ) 


リュ ウ 、 | 前 方 ジャ ンプ 強 ら (し ゃ が み 中 選 ) し ゃ が み 中 波動 拳 
1 前 方 ジャ ンプ 強 ゼ っ (し ゃ が み 中 ⑥) し ゃ が み 中 ⑯ー 波 動 拳 
春 腫 前 方 ジャ ンプ 強 選 っ し ゃ が み 中 忌 っ し ゃ が み 中 ⑯ 


上 


ブ 強 わっ し ゃ が み 弱 っ ソニ ッ ク ブ ー ム ーー し ゃ が み 強 


ガイ ル 前 方 ジャ ン 
ザン ギ エ フ 前 方 ジャ ン 


プ 十 強 選 一 し ゃ が み 弱 ⑯ー 


> ダブル ラリ アッ 


ほくと 前 方 ジャ ンプ 強 選 し ゃ が み 中 選 … 弱 ・ 肘 激 月 … 没 破 

D. ダ ー ク 前 方 ジャ ンプ 強 選 っ し ゃ が み 中 選 - っ しゃ が み 中 

スカ ロマ ニア | 前 方 ジ ャ ンプ 強 ら … (し ゃ かがみ 中 選 ) 一 し ゃ が み 中 スカ ロス ライ ダー 
プル ム プル ナ | 前 方 ジ ャ ンプ 強 選 立ち 中 Q ・ プ リム 〇 キッ ク 

C, ジ ャ ッ ク | 前 方 ジャ ンプ 強 選 … (し ゃ が み 中 性) ー し ゃ が み 中 や ダッ シュ スト レー ト 
カイ リ | 前 万 ジャ ンプ 強 選 っ (し ゃ が み 中 選 ) し ゃ が み 中 一 神 気 発動 

アレ ン 前 方 ジャ ンプ 強 ら (しゃがみ 中 ⑥) 一 し ゃ が み 中 ⑯ っ ソウ ルフ ォ ー ス 
ガラン 、 前 方 ジャ ンプ 強 選 っ し ゃ が み 中 ⑯ 一 強 ・ ラ リア ッ ト 

ブ プレア ] 前 方 ジャ ンプ 碧 しゃ か み 中 ーシュ ー ト キッ ク (X 3) 

豪 殆 | ジャ ンプ 列 P… (し ゃ か み 中 ) 上 し ゃ が み 中 ・ 和 動 


ほくと 、 ド クト リン ダー ク 、 ス カロ 
マニ ア 、 プ ルム プル ナ に は 、 大 半 の 
CPU キャ ラ に 有効 な 、 独 自 の パタ ー 
ン が 存在 する 。 これ と ①ー③ の 基本 戦 
法 を 併用 すれ ば 、 確 実に 最終 ステ ー ジ 
まで 勝ち 進め る よう に な る は ず だ 。 た 
だ し 、 べ ベガ 、 豪 元 、 ガ ル ダ に は 通用 し 


ほくと 共通 パタ ー ン 


使用 キャ ラ 別 戦略 
な い の で 注意 し よう (ドク トリ ンダ ー 
ク V ら ベガ を の ぞ く )。 

また 、 全 キャ ラ に 有効 と まで は いか 
な い が 、 以 下 の よ うな パタ ー ン も ある 
の で 覚え て お いて ソン は な い 。 
條 飛び道具 を 持っ て いる キャ ラ 

スタ ー ト 時 より も 少し 離れ た 間合い 


か ら 弱 の 飛び 道具 を 撃ち 、 〇 PU キャ 
ラ が 前 方 ジャ ンプ し て きた ら 、 各 キャ 
ラ 固 有 の 対空 技 で 迎撃 する 。 
人 @ 春 用 の み 

し ゃ が み 中 ⑯ 一 玉 ・ 飛 燕 蹴 の 連係 を 
ひたすら くり 返す 。 弱 ・ 飛 燕 蹴 を ジャ 
ンプ で か わ さ れ や すい の が 難点 か や 


ほくと は 、 ス ター ト 時 より 少し 離れ 
た 間合い か ら 、 し ゃ が み 強 ⑯ を 連発 す 
る だ け で 、 ほ と ん どの キャ ラ に 勝つ こ 
と が で きる 。 し ゃ が み 強 は 姿勢 が 低 
く な る の で 波動 魏 な どの 飛び 道具 を 回 
避 可 能 で 、 相 手 の 攻撃 を 食らう ケー ス 
も 少な め 。 さ ら に 、 攻 撃 の 終わ り ぎ ざわ 
を 当て る こと に よっ て 、 攻 撃 後 の ス キ 
が 軽減 され る ぞ (ガー ド 後 の 反撃 を 受 
け に くい )。 


4 ご これ ぐら い の 間 合い か ら 、 し ゃ が み 強 ⑯ 
を 連発 する 。 ガー ド さ れ て も お か まい な し 


5 電 40 ニ ン 


ドク トリ ンダ ー ク の 共通 パ バターン は 
遠 距離 か ら 強 ・DAHK ワ イヤ ー を 連 
発し て 、 ヒ ッ ト し た ら DAHK ホ ー ル 
ド で 引き よせ 、 連 続 技 で ダメ ー ジ を 与 
えて いく と いう も の 。 

これ 以外 で は 、 右 の バタ ー ン を 狙っ 
て も いい 。 ベ べ ベガ を 含め た 後半 ステ ー ジ 
の 相手 に 通用 する ぞ 。 ま た 、V ら ガル 
ダ な ら 、 遠 距離 か ら の 強 ・ ヒ メー プロ 
シブ で 失 斬 を 誘う こと が 可能 だ 。 


4 相手 が 起き 上 が る と き に 強 ・E メ ー プ 
シブ プ の 爆弾 を 少し 離れ だ 間合い で 置く と … 


スカ ロマ ニア 共通 パタ ー ン 


対 じ PU 戦 で は 弱 ・ ス カロ ダイ ブ の 
連発 が 非常 に 有効 だ 。 

スカ ロダ イブ は スタ ー ト 時 くら い の 
間合い まで な ら 弱 、 そ れ よ り 離 れ て い 
れ ば 中 を 使う 。 た だ し 、 空 振り する と 
スキ が 生じ る の で 、 最 低 で も ガー ド さ 
せる こと を 心がけ よう 。 

スカ ロク ラッ シャ ー の 連発 で も 勝て 
な く は な い が 、 相 手 の 飛び 道具 に ツブ 
され や すい の が ネッ ク 。 


4 ム ご これ ぐら い の 間 合い か ら 弱 ・ ス カロ ダイ 
プ を 出 そ う 。 空 振り だ け は 絶対 に 厳禁 / 


4 相手 を グ ヴ ウ ン さ せ だ ら 、 そ の 起き 上 が り 
に 再度 し ゃ が ガ み 強 ⑯ の 先端 を 重ね よう 


4 相手 は ガー ド ポ ボー ズ の まま 固まる 。 そ の 
スキ に @ 通 常 投げ を キメ て 、 以 下 ぐ り 返 し 


4 ム ガ ー ド され て も 反撃 は 受け な い 。 着 地 と 


同時 に ふた だ だ び 弱 ・ ス カロ ダイ ブ だ 


プル ム プル ナ 共 通 パ ター ン 


空中 ドリ ル ゐ プル ス は 着地 後 の ス キ 
が な い 。 そ の た め 、 対 PU 戦 で は 、 
相手 の 下半身 めがけ て 空中 ドリ ル ゐ プ 
ルス を 当て 、 す ぐに 前 進 し て 通常 投 
げ を キメ る パタ ー ン が 有効 だ 。 

⑯ 通 常 投 げ を 使う の は 、 投 げた あと 
も 間合い が 離れ ず 、 パ ター ン を 続行 し 
や すい た め 。 す ぐさ ま 垂 直 ジ ャ ンプ ー 
中 ・ 空 中 ドリ ル ゐ プル ス を 仕掛 け て 、 
再度 パタ ー ン に 持ち 込 も う 。 


り 


CPU キャ ラ の 出現 順番 は 、 キ ャ ラ 
ご と に 用 意 さ れ た 出現 テー ブル か ら A 
ーD の いずれ か が 、 ゲ ー ム 開始 時 に 選 
ば れる 。 継続 プレ イ 時 に 使用 キャ ラ を 
変更 し て も 、 出 現 テ ー ブ ル は 以前 の も 
の が 適用 され る ぞ 。 た だ し 、 残 念 な が 
ら 、 カ イリ 、 ア レン 、 ダ ラン 、 ブ レア 


圏 リ ュ ユウ 


| 人 目 ご コ 人 目 


目 | ほ < と 


2 カマ YE ア | ガイ ル 


| 4 人 目 


CPZ: つ P 之 5 店 EPYP2Er っ ES ヨ 
0. ジ ャ ッ ク 


スカ ロマ ニア 


春 豚 | ルム ルナ 


回 |C. ツ ャ ッ ク | 朗 還 彦 | | ほ く < と 


圏 ケン 


1 人目 | 人 づ 人 目 


4 空中 ドリ ル ゐ プル ス は 打点 が 高 す ぎる と 
ガー ド 後 に 反撃 され て し まう 。 角度 に 注意 


の 4 人 は 、 ど う や っ て も CPU キャ ラ 
と し て は 登場 し な い 。 

な お 、「INSEHT COIN」 の 表示 
中 に 乱入 し た キャ ラ が 勝ち 残っ た と き 
は 、 新 規 ス ター ト と な り 、 ス テー ジ は 
最初 に 、 出 現 テ ー ブ ル は 乱入 し た キャ 
ラ の も の に な る の だ 。 


人目 


4 着地 後 、 通 常 投げ 。 失 敗 し だ ら 、 後 廊 
ジャ ンプ で 問 合 い を 離し て や りな お すこ と 


CPU キャ ラ 出 現 テ ー ブ ル 


fAee PLAY 


SAGE70 


選 人 目 | 人 目 


人 目 


人 目 


| 日 入 目 | 人 目 


A 
目 |C. ツ ャ ッ ク 開 書 隆 還 D. タ ダー ク 


| 避 |D. タ ー ク け ツ 草 エ フ 


ラル 。 


ID. タ ー 2 ほくと | 邦 和 上 ル 


0. ツ ャ 2 


2 イル 
本 . ァ ー ク | >> 還 旨 
ンー ク | ザン ギ エ フ ーー _ 下 * ッ ク 


ひさ OK 対 議 ツーJ> さ S シ と 
ー 基 十 ヶ G 下 閣 ご 0O 必 4 


開 症 旨 間 C. ツ ャ 2 春 三 | 
り リョウ | カロ マニ ョ 春蘭 | フル ム フル ナ 銀 輝 |D. ダ ー ク 


1 人 目 | 人 目 に 人 目 | 人目 5 人 目 | B 人 目 | | B 人 目 | 9 人 目 | 10 人 目 


npazrizozepiso ロタ ー ク 


2 カ H マ = ニア | ガイ ル 


IC| 春 9 ケン | 還 多 夕 リン キ ェ フ 還 記 
回 サン ギ ェ フロ. ダー クタ | ケン |A 光 | 春 了 2 ャ y ク | ガ 


| 人目 | 人 目 | 0 人目 


1 ! 


| 4 人 目 | 5 人 目 | B 人 目 | フ 人 目 | 人 目 | 人 目 | 10 人 目 
D. ダ ー ク | カイ ル |G. ジ bw ク | ケン | ほ く ど | サン ギ エ フ 還 人 が 
IO. ャ ッ ク | 春 且 | リュ コウ | サン ギ エ ェ フル AD. タ ダーク | ベガ 
| 光 A | ザン ギ ェ フ | ほくと | ガイ ル |G2 ャ w タ | ケン 

リュ ウ ID. ダー ク | ヶ ン | ルル A 者 ジャ ッ ク ペ ガ 


| 4 人 目 | 人 目 | B 人 目 | フ 人 目 | B 人 目 | 人 目 | 10 目 
ほくと | カイ ル |2 カ ロ Y= ア 
|IC. ウ ャ ッ ク | 春 且 |. ダー ク | ザ ン ギ エ フ | カロ Y=Z| ガイ ル | 
| 2 カロ Y= ア | ザンギエフ | ほくと | ガイ ル IO ジャック | 春 且 
春 且 | カマ ミア | ガイ ル |O. ヤ : ほくと | ザン ギ エ フロ. ダー ク | ケン 


男 ク ラッ カー ジャ ッ ク 

| 1 人 目 | 人 目 | 人目 | 4 人 目 | 人 目 | B 人 目 | フ 人 目 | 人 目 | 人 目 | 10 人 目 
ケン 巻 MA ガイ ル |2 カ ロマ ニア ほくと | ザ ン ギ エフ | 加 . ダ ー ク | 春 朋 | 

リュ ウ |MA | ザン ギ エ フ | 2 カロ マミ Z| ガイ ル ほくと | ヶ ン 謙 

リュ ウ |2 加 Y=Z| 春 有 半 半 ケン 占 . ダ ダー タク | ザン ギ ェ フ | る | カ ィ イル 闘 


リュ ウ | 2 カロ Y=Z| ガイ ル 
ほくと | イル |C. ツ ャ ッ ク 


ほくと | 誠 シ |C. ツ ャ ッ ク 凍 黄 較 D. タ ー ク | 旭 2 フル ム ルナ 闘 鹿 
ガイ ル ヨコ | リュ ウ |2 カ ロマ =Z| 春 肛 


| 5 人目 | B 人 目 | フ 人 目 | B 人 目 | 人 目 | i0 人 目 


寺 語 |. ツー クサ ラキ エラ | フル ム フナ 開 夫 列 
リュ ウ | 2 カロ Y=7| 春 鹿 防 上 A 訪 好 | ケン | 占 ダ ダニ | サン キ ェ フ 開 夫 思 


間 コ 2 二 |D ター ク 72 キラ レル A フル 
り コ ウ |C. ソ ャ ッ ク | 施 衝 | カロ マニ 7 開 書 性 較 ワ ルム フナ 開 究 用 |. ター ク 


| 1 人 目 | 人目 | 人 目 | 4 人 目 | 人 目 | B 人 目 | フ 人 目 | 日 人 目 識 人 目 | 10 目 
|Al サ ン ギ エフ 上 Ce 0 


CPU 豪 史 や ガル ダ が 乱入 し て くる 
条件 は 、.18 一 15 で 紹介 され て いる と 
お り 。 こ こ で は 、 ロ U ガ ル ダ を 出現 
させ る と き に 必要 な LV (キャ ラ に 
よっ て は ら ) スー パー コン ボ 、 お よび 
規定 ヒッ ト 数 を 満た す 連 続 技 の 具体 例 
を 紹介 し て いこ う 。 

まず は 、L V ヨ スー パー コン ボ に つ 
いて 。 こ れ は スー パー キャ ン セ ル を 利 
用 し て 、 ス ー パ ー コ ン ボ を 回 連続 で 
出せ ば いい わけ だ が 、 そ の 仕組 み を 理 
解 し て お か な いと 、 成 功 さ せる の は ム 
ズ か し い 。 そ こ で 、 比 較 的 出し や すい 
と 思わ れる 組み 合わ せ を 右 の 表 に ま と 
め て みた 。 ザ ン ギ エフ と 豪 史 な ら LV 
専用 スー パー コン ボ を 使う だ け で も 
OK だ 。 ク ラッ カー ジャ ッ ク と カイ リ 
は 例外 的 に L V ら で 条件 が 満た せる よ 
うに な っ て いる ぞ 。 

規定 ヒッ ト 数 を 満た す の に 有効 な 連 
続 技 は 下 の 表 を 参考 に 。 キ ャ ラ に よっ 
て は 、 単 体 で 規定 ヒッ ト 数 を 超 せ る 技 
が ある の で (リュ ウ の 真空 竜巻 旋風 脚 
な ど )、 覚 えて お く と 便利 だ 。 

な お 、 ガ ル ダ や PU 豪 史 は か な り 
強い の で 、 ク リア 優先 な ら 出 現さ せな 


画 規 定 ヒ ッ ト 数 を 満た す お も な 連続 技 


規定 ヒッ ト 数 


、 使用 キャ ラ 
Nord 


NIIOO 


| 


CPU 豪 史 と ガル ダ に つい て 


い ほ う が 無 難 だ ろう 。 と は 言え 、 ハ イ 
スコ ア を 狙う 人 に と っ て 、 コ ンプ リー 
ト ・ ボ ー ナ ス (連勝 ボー ナス ) を か せ 
ぐ と 必然 的 に 出現 する PU 豪 鬼 、 出 
現さ せる と コン プリ ー ト ・ ボ ー ナ ス が 
飛躍 的 に 増加 する ガル ダ は 、 さ け て と 
お れ な い 道 だ 。 健 闘 を 祈る 。 


(rfuO は は JC 。 半 
SG め は QA こ さ d 肖 諸 A 


一.Vd(0r「 ら ) ス ー パ ー コ ン ポ の お も な 組み 合わ せ 


使用 キャ ラ スー パー コン ボ 
リュ ウ 真空 波動 挙 真空 竜巻 旋風 脚 真空 波動 拳 
ケン 昇 龍 裂 破 神 龍 挙 - 昇 龍 裂 破 
春 詞 千 裂 脚 つ 気功 掌 千 裂 脚 
ガイ ル オー ブフ ニン グ ギ ャ ヤツ ピ 小 ー ダ ブル サマ ー ソ ルト キッ ツー オー ブ ニ ッ グ ギ ヤン ピ 小 
ザ ツ ID LV ヨ フ ァ イ ナ ル ア ト ミッ ク バ スタ ー 
ほくと 撃 鳳 技 気 練 射撃 過 技 
ロ . ダ ー ク DAHK シ ャ ッ ク ル KILL トラ ンプ っ DAHK シ ャ ッ ク ル 
スカ ロマ ニア スー ルー スカ ロス ライ ダー っ スー ルー スカ ロク ラッ ツ ャ ーー スー ルー スカ ロス ライ ダー 
ブル ム プル ナ レス アル カー ナ 空中 プラ エク 弄 ラ ー ム ー レ ス ア ル カ ー ナ 
ジャ カク クレ イジ ー ジ ャ ッ ク ー ホ ー ム ラン ヒー ロー 
カイ リ 時 狼 久 手 … 神 鬼 発動 
アレ ン | ファイヤー フォー スート リブ ル ブ レイ ク ・ フ ァ イ ヤー フォ ー ス 
ダラ ン 黄 績 ラリ アッ トー イン ドラ ー 橋 つ 黄 皆 ラ リア ッ ト 
ブレ ア ミラ ー ジ ュ コ ン ボ キッ ク っ スピ ン サ イド ツ ュ ー ト っ ミラ ー ジ ュ コ ソン ボキ ッ ク 
豪 宮 瞬 獄 殺 、 減 殺 豪 波動 減殺 豪 昇 龍 -> 天 魔 豪 斬 空 


※LV は 空振り で も 可 


連続 技 


真空 電 巻 旋風 脚 、 し ゃ が み 中 波動 拳 真 空 波動 拳 
_| 7 | 神 往 拳 、 し ゃ が み 中 波動 拳 昇 破 
し ゃ が み 中 選 ー 千 裂 脚 、 千 末 脚 ( フ ヒ ッ ト 以 上 ) 一 気功 光 


ソニ ッ ク ブ ー ム っ オー プ ニ ン グ ギ ャ ン ビ ピッ ト 、 オー プ ニ ン グ ギ ヤン ビッ ト っ ダブ ル サ マ ー ソ ルト キッ ク 
し ゃ が み 中 選 っ スー パー スト ン ピ ン グ 

肘 激 崩 一 掌 撃破 一 気 練 射 、 撃 鳳 技 (P ヒ ッ ト 以 上 ) 一 気 練 射 

DARHK シ ャ ッ ク ル (5 ヒッ ト ) KILL トラ ンプ . 1 

スー パー スカ ロス ライ ダー、 一 パー スカ ロス ライ ダー (3 ヒット 以 上 ) っ スー パー スカ ロク ラッ シャ ー 
プリ ムキ ッ ク … 空 中 プラ エク ラ ー ム 


| フ | し ゃ が み 中 選 っ ダッ シュ スト レー トー クレ イジ ー ジ ャ ッ ク 


神 気 発動 一 奈 狼 免 手 、 妊 狼 史 手 (3 ヒッ ト 以 上 ) 一 神 鬼 発動 
ソン ウル フォ オン オリ ワウ ァ イ ヤ ヤ フ イ や ス 、 ア アイ ヤー フォ アス ャ ドリ プル プレ イク 


(ONIOIOIO 


し ゃ が み 中 ・ 黄 皆 ラ リア ッ ト 、 黄 皆 ラ リア ッ ト (4 ヒッ ト ) ユイ ンド ラー 橋 っ 打撃 技 で 人 
ミラ ー ジ ュ コ ン ポ キッ ク 、 し ゃ が み 中 ⑦ー シ ュー トキ ッ ク x 紀 
瞬 獄 殺 、 豪 波動 挙 -- 滅 殺 衣 波 動 、 し ゃ が み 中 つ 強 ・ 竜 巻 斬 空 半 メ ヨコ つ 天 魔 宮 新 空 


に 
。 相手 キャ ラ 別 戦略 


あり リュ ウ 

CPU リュ ウ は 波動 挙 を つど 回 つづ け て 撃つ ク 
セ が ある の で 、 そ の スキ に 跳び 込ん で 連続 技 を 
キメ る 戦法 が 有効 だ 。 

跳び が 込む タイ ミン グ は 、 遅 すぎ て も 早 す ぎ て 
も ダメ 。 コ レ ば か り は 体 で 覚え て も ら う し か な 
い が 、 右 の 写真 の よう な 手順 な ら タ イミ ング が 
は か りや すい だ ろう 。 

な お 、 1 発 目 の 波動 挙 を 垂直 ジャ ンプ で か わ 
し て いる の は 、 ガ ー ド する と 問 合 い が 離 れ て し 
まっ て 、 そ の 後 の ジ ャ ンプ 攻撃 が 届か な く な る 
か ら 。 ま た 、 垂 直 ジ ャ ンプ の 着地 後に 一 瞬 待 つ 
の は 、 早 め に 跳ぶ と 上 ロリ リュ ウ が どど 発 目 の 波 
動 挙 を 撃た ず に 対空 迎撃 し て くる か ら だ 。 

その ほか の 注意 点 と し て は 、 画 面 端 に 追い 込 
まれ て か ら の ガー ドブ レイ ク が 挙げ られ る 。 ロ 
PU リュ ウ は 、 こ ちら が 画面 端 で ガー ド を 固め 
て いる と 、 積 極 的 に ガー ドブ レイ ク を 出し て く 
る の で 、 追 い 込ま れ た と き に は 注意 する こと 。 


PU ケン 

CPU ケン は 昇 龍 挙 や 波動 沼 を 連発 する クセ 
が ある の で 、 そ の スキ に 反撃 する の が 基本 だ 。 
強引 に 跳び 込ん だ りす る と 、 昇 龍 挙 や 昇 龍 裂 破 
の エ ジ キ に な る ぞ 。 昇 龍 当 は 、 た いて い 弱 一 中 
っ 強 と 回 出し て くる の で 、 中 一 強 ・ 昇 龍 沼 が 
空 振 っ た と ころ を し ゃ が み 強 な ど で 攻 撃 すれ 
ば OK。 攻撃 が 遅れ て 、 つ ぎの 昇 龍 挙 を 食らっ 
て し まう 人 は 、 後 方 ジャ ンプ 直後 の 攻撃 (お も 
に 強 ⑯) を 当て る よう に し よう 。 こ れ な ら 、 た 
と え 攻 撃 が 空 振 っ て も 、 間 合い が 離れ る の で 相 
手 の 反撃 を 食らう こと は な い 。 

な お 、 〇 ロリ U ケ ン が 多用 する 前 方 転身 っ し ゃ 
が み 中 波動 挙 の 連係 は 、 前 方 転身 が 反対 側 
に まわ る か どう か の ギリ ギリ の 間合い で 出さ れ 
る た め に ガー ド 方 向 が か わかり づら い 。 相手 の 位 
置 を よく 見 る か 、 ジ ャ ンプ で 逃げ る か し て 対処 
し よう 。 な お 、 自 分 が 画面 端 に いれ ば 、 反 対 側 
へ まわ られ る こと は 絶対 に な く な る ぞ 。 


が) 区 動 拳 X ら の スキ に 金 び 込め / 


4 ご の よう な 間合い が ザベスト 。 1 発 目 4 着地 し だ あと は 一 瞬 待 つて か ら 前 方 
の 波動 筆 は 垂直 ジャ ンプ で や りす ご す ジャ ン ブ 。 連続 技 で 大 ダメ ー ジ 確定 だ 


ガー ドブ レイ ク に 注意 / 


4 追い 込ま れ だ ガ ら と いつ て 画面 端 で 4 〇 CPU リ ユ ウ は 一 歩 踏み 込ん で ガー 
ガー ド を 固め て いる と ドブ プレ イク を 出し て ご る 。 要 注意 / 


2 の 振り を 見 の が す な / 


^ ガ ー ド を 固め て 待つ て いれ ば 、 勝 手 4 落下 中 は 無防備 な の で 攻め 放題 。 着 
に 昇 龍 筆 を 空振り し て これ る 地 時 の スキ に 連続 技 を キメ て も いい 


oo 由 向井 NN 


00 本 6 ヤマ こち ら が 画面 端 に いな いと き は 後方 
D ジャ ヤン プ て で 逃げ てこ し まう の が 確実 だ 


4 画面 端 に いれ ば 反対 側 に まわ られ ざ ず 
に すむ 。 ガ ー ド 方 向 は その まま で OK 


狙い 目 は 中 間 距 離 か ら 連発 し て くる 弱 ・ 飛 燕 
跡 つ 強 ・ 飛 燕 蹴 の 連係 。 強 ・ 飛 燕 蹴 は 弱 に くら 
べ る と モー ショ ン が 大 きく 、 攻 撃 判定 が 出現 す 
る まで の 時 間 も 長 い 。 そ の た め 、 タ イミ ング さ 
えま ち が え な けれ ば 、 無 敵 必殺 技 以 外 の 対空 技 
で も 十分 迎撃 する こと が で きる の だ 。 空 中 投げ 
を 持つ キャ ラ な ら 、 そ れ で 強 ・ 飛 燕 跡 に 反撃 し 
て も いい だ ろう 。 

た だ し 、 こ れ は PU 春 豚 が 前 半 ス テー ジ に 
登場 し た 場合 の 攻略 法 。 後 半 ス テー ジ に な る と 
CPU 春 腫 は 弱 ・ 飛 燕 蹴 の あと に し ゃ が み 強 ⑮ 
を 出し て くる の だ (ガー ド 時 は 強制 ガー ド が 成 
立 す る の で 反撃 不可 )。 さら に 、 後半 ステ ー ジ の 
CPU 春 及 は スキ らし い ス キ を 見 せな く な る の 
で 、 か な り の 強敵 と な っ て し まう 。 対空 迎撃 の 
精度 を 高め る か 、「 前 方 ジャ ンプ 直後 の 攻撃 」 っ 
「 着 地 と 同時 に 投げ る 」 連 係 で 強引 に ダメ ー ジ 
を 与え て いく し か な い だ ろ う 。 


選 必 U ガ イル 

CPU ガイ ル は 、 自 分 の 体力 が 多い と き な ら 
こち ら が 誘う まで も な く 勝 手 に 跳び 込ん で き て 
くれ る の で 、 そ れ を 待っ て 迎撃 し て いく 戦法 が 
非常 に 有効 だ 。 

そし て 、 体 力 が 減っ て ジャ ンプ し な く な っ た 
ら 、 こ ちら か ら 跳 び 込ん で 連続 技 を 狙う と い 
い 。 ビビ ピ U ガ イル は ソニ ッ ク ブ ー ム を 撃っ た あ 
と に 、 し ゃ が み 強 ⑯ や 下士 中 (を 出す クセ が あ 
る た め 、 ソ ニッ ク ブ ー ム を 跳び 越え つつ 攻撃 す 
れ ば 、 そ れ ら の スキ に 反撃 で きる の だ 。 

飛び 道具 を 持つ キャ ラ な ら 、 い わ ゆ る 「 跳 ば 
せ て 落と す 戦 法 」 も 通用 する 。 安 全 に いき た け 
れ ば そちら を 行なっ て も いい 。 

な お 、 春 肌 、 ほ く と 、 ス カロ マニ ア 、 プ ルム 
プル ナ 、 ブ レア の らら 人 は 、 右 の 連続 写真 で 紹介 
し て いる パタ ー ン が 可能 。 し ゃ が み 強 ⑯ の 姿勢 
が 低い こと を 利用 し て 、 ソ ニッ ク ブ ー ム を く ぐ 
りつ つつ 攻撃 する の だ 。 


め 時 ・ 飛燕 蹴 一 強 ・ 飛 蒸 蹴 


織 einwーーー ョ ーー ーーーー 


4 弱 ・ 飛 燕 跡 に 反撃 する の は ハム ズ ガ し 4 つぎ に 出し て ぐる 強 ・ 飛 燕 跡 を 迎撃 
い 。 こ ご こ は ガ ー ド に 徹し て し よう 。 空 中 投げ も キメ られ る 


ee 


Y 春 了 の ジャ ヤ ンプ 息 十 中 ⑯ を 無敵 秘 殺 
技 以外 で 辿 撃 する の は ま ざ 不 可能 


4 全 キ ヤラ 中 、 ト ッ プ フラ ス の 性 能 を 
誇る も ガー ドブ プレ イク 。 回 避 は 困難 だ 


4 ご CPU ガイ ル は 、 体 力 が 多い と き な 4 対空 技 で 迎撃 。 こ れ を ぐり 返す け だ け 
ら 勝 手 に 跳び 込ん で くる の で で が なり の ダメ ー ジ を 与え られ る 


4 ご CPU ガイ ル が ソニ ッ フ ブー ム を 撃 ム しゃ が み 強 ⑥ を 出し 、 ソ ニッ ク フ ブ ー 
つた だ あと で 前 進 し て きだ ら 回 避 し つつ 攻撃 する の だ 


PU ザン ギ エ フ 
簡単 な の は 足 払 い (お も に 中 ) や 弱 の 飛び 道 
具 で ダブ ル ラ リア ッ ト を 誘い 、 そ の スキ に し ゃ 
が み 強 で ダウ ン さ せる と いう 戦法 。 ビ ピロ U ザ 
ン ギ エフ が ダウ ン し た ら 、 間 合い を 離し て 前 述 
の 技 を 出す …… の くり 返し で OK。 

また 、 画 面 端 で 後方 ジャ ンプ 強 選 を ひたすら 
連発 する と いう 戦法 も ある 。 絶 対 安 全 こ と いう わ 
け で は な い が 、 〇 ロリ ザンギ エフ の 地上 攻撃 を 
ツブ せる うえ に 、 ス クリ ュー パイ ルド ライ バー 
を 食らわ ず に すむ の が ポイ ント 。 ジ ャ ンプ 攻撃 
は 心持ち 早め に 出す の が コツ だ 。 

な お 、 〇 ピロ U ザ ン ギ エフ は こち ら の 跳び 込み 
を 前 方 ジャ ンプ 攻撃 で 迎撃 し た あと 、 着 地 時 に 
し ゃ が み 強 ⑯ を 出し て (重ね て ) くる 。 し た が 
っ て 、 こ ちら が 着地 する こと 同時 に 無敵 必殺 技 を 
出せ ば ダメ ー ジ を 与え られ る の だ 。 こ れ は 〇 ロ 
U り ザン ギ エ フ に か ぎら ず 、 全 ピリ キャ ラ に 共 
通す る 行動 パタ ー ン 。 覚 えて お こう 。 


ほくと の 技 は 全体 的 に スキ が 小さ く 、 迎 撃 す 
る の も 反撃 する の も ムズ か し い 。 

唯一 、 確 実に 反撃 で きる の が 肘 激 月 一 党 撃 破 
の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 連 撃 破 は 攻撃 後 の ス キ が 
大 きい の で 、 ガ ー ド し た と き は スー パー コン ボ 
が ら み の 連続 技 を た た き 込 ん で イッ キ に ダメ ー 
ジ を 与え よう 。 そ れ が 無理 そう な と き は 、 し ゃ 
が み 強 ⑯ で 転ば せる の が 安全 だ 。 相 手 を ダウ ン 
させ た あと は 、 そ の 起き 上 が り に 前 方 ジャ ンプ 
攻撃 を 重ね て 連続 技 を 狙う べし 。 

その ほか 、V ら ザン ギ エ フ で も 紹介 し た 、 画 
面 端 で 後方 ジャ ンプ 強 C を くり 返す 戦法 が 通用 
する 。V ら ザンギ エフ てこ 同様 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は 
降下 し は じ め た ころ に 出 そ う 。 う まく いけ ば 、 
し ゃ が み 強 ⑯、 振 空 撃 、 振 脚 撃 と いっ た 技 に も 
反撃 で きる の だ (し ゃ が み 強 に 反撃 し た と き 
は 連続 技 を 狙う こと も 可能 )。 画 面 端 に 追い 込ま 
れ た と き は 積極 的 に 狙っ て いく と いい 。 


2 ダフ ル ラ リア ッ ト を 誘 え / 


4^ ス マー ト 時 より も 少し 離れ だ 間合い 4 反応 し て ダブ ル ラ リラ ッ ト を 出し て 
で の 飛び 道具 を 撃つ と …… ぐる 。 し ゃ が み 強 ⑯ で 転ば そう 


OPRO 


4 ご CPU ザン ギ エ フ は 相手 (プレ イヤ 4 起き 上 が り に ジャ ンプ 十 強 を 重 
ー・ キ ヤラ ) を 転ば せ た だ あ と ね て ぐる 。 ご これ は めぐ りな の で 注意 


4 肘 激 崩 一 学 撃 破 を 出す まで ガマ ン 。 4 掌 撃 破 は ガー ド 後 に 反撃 で きる 。 し レ 
だ だ し 、 肘 激 崩 一 弄 十 強 に は 注意 や が み 強 や 連続 技 で ダウ ン さ せよ う 


画面 端 で 後方 ジャ ンプ 強 ら (キヤ ラ 
eee あの 


4 ムリ ユウ や ガイ ル な ど は 、 し や ゃ が み 憧 
⑯ 連 打 で も 突進 技 を 止め られ る 


VS 
DPU ド クト リン ターク 


CPU ドク トリ ンダ ー ク は ヒビ メー プロ シブ を 
撃っ た あと 、DAHK ワ イヤ ー や 下 十 中 を 出 
すこ と が 多い 。 そ の スキ に 跳び 込ん で 連続 技 を 
キメ よう 。 た だ し 、 こ こ で EX メー プロ シブ の 上 
に 着地 し て し まう と 、 以 降 の 攻撃 が つづ か な く 
な っ て し まう の で 、 跳 び 込む 位置 に は 十分 注意 
する こと 。 ま た 、 ジ ャ ンプ 攻撃 は 最低 で も ガー 
ド さ せる よう に し た い 。 

CPU ドク トリ ンダ ー ク が し ゃ が み 強 ⑯ を 単 
発 で 出し て きた と き は 、 直 後に 跳び 込ん で くる 
こと が 多い 。 そ の ほとん ど が 真 上 か ら 降 り て く 
る の で 、 近 距離 で 有効 な 対空 技 (し ゃ が み 強 包 
な ど ) で 迎撃 すれ ば DK だ 。 

右 下 の 連続 写真 で 紹介 し て いる パタ ー ン も お 
も し ろ い 。 ご ピロ U リ ドクトリン ダー ク は ダウ ン か 
ら 起 き 上 が る と 、 ほ ぼ 確 実に 画面 端 まで 後退 し 
て いく の だ (た だ し 、 画 面 端 で 起き 上 が っ た と 
き は 後退 し な い )。 す か さす 投げ て し まお う 。 


CBU ス カロ マニ ア 
ad amam 

と りあ え ず 、 〇 ご ピリ スカ ロマ ニア が し ゃ が み 
中 ⑯ っ スカ ロス ライ ダー や 、 ス カロ トカ チェ フ 
を 出し て くる まで 待つ 。 そ し て 、 前 者 は し ゃ が 
み ガ ー ド し て か ら 、 後 者 は し ゃ が ん で 回 避 し て 
か ら 、 し ゃ が み 強 や 通常 投げ な ど で 反 撃 し て 
いこ う 。 ス カロ スラ イダ ー は 、 ス カロ バッ ク 転 
を し た あと に 出す こと も 多い の で 、 こ こ で も し 
や ゃ が み ガ ー ド の 準備 を 忘れ ず に 。 

また 、 ビ ピロリ スカ ロマ ニア は 、 ス ー パ ー コ ン 
ボ ゲ ー ジ が タマ っ て いる と 、 ス カロ スラ イダ ー 
っ スー パー スカ ロス ライ ダー の 連係 を 使っ て く 
る 。 こ の キャ ン セ ル は スカ ロス ライ ダー が 当 た 
る と 同時 に 行なわ れる の で 、 反 撃 す る タイ ミン 
グ を 遅らせ れ ば 容易 に 見 わけ る こと が 可能 だ 。 
あせ ら な けれ ば 問題 な い だ ろ う 。 

な お 、CPU リ スカ ロマ ニア に 飛び 道具 で ケン 
セイ する と 、 ス カロ ダイ ブ な ど で 一 方 的 に 攻撃 
され る お それ が ある の で 忘れ ず に 。 


プ 


2 本) 金 び 込 み 連 続 技 を 狙え / 


4CPU ド クト リン ダー ク は E メ ー プ 4DARK ワ イヤ ー や 中 十 中 ⑥ を 出し 
シ プ を 出し た あと て ぐる 。 ご この スキ に 跳び 込 も う 


で 7) 起き 上 が り を 投げ る 


ki) 


4 起き 上 が つ だ 直後 の C 〇 PU ド フ トリ 4 そこ を 近づい て 投げ る 。 画面 端 まで 
ンダ ー ク は 後退 する こと が 多い 行く と 反撃 し て ぐる の で 注意 


4 しゃ が み 中 ⑤ っ スカ ロス ライ ダー の 4 し ゃ が み 強 ⑯ で 反撃 で きる 。 可能 な 
連係 を ガー に ド する こと が で きれ ば ら 連 続 技 や スー パー コン ポ で も いい 


記 ) スカ ロ / 


4 だ ま に 出 し て こる スカ ロバ ッ ツク 転 。 4 直後 の スカ ロス ライ ダー を 食 ら つ て 
ご こ で うか が つ に ま を 出す と し まう 。 ガ ー ド に 徹し よう 


CBU プ ルム プ ルナ 1 


ガー ドブ レイ ク を 多用 し て くる が 、 そ こ か ら 
の 追撃 は な い に 等 し い の で 、 と に か くし ゃ が み 
ガー ド を 固め て 待 こう 。 

そし て 、 地 上 ドリ ル ゐ プル ス や プリ ムキ ッ 
ク を ガー ド し た ら 、 突 進 技 や ー 歩 前 進 し て か ら 
の し ゃ が み 強 ⑯ で 反撃 する 。 プ リム 〇 キッ ク は 
ガー ド 後 に 間合い が 離れ て し まう の で 、 反 撃 が 
間に合い そう に な いと き は 無視 し て も いい ( 空 
振り 時 な ら 確 実に 反撃 可能 ) 。 

それ と は 逆 に 、 手 を 出し て は いけ な い の が 空 
中 ドリ ル ④ プ ルス 。 着地 後 の ス キ が な い の で 、 
へ ヘタ に 手 を 出す と 、 手 痛い 反撃 を 食らっ て し ま 
うこ と が 多い か ら だ 。 こ の 技 に 対し て は 、 ガ ー 
ド す る だ け に と ど め よう 。 

その ほか 、 〇 ロリ ザン ギ エ フ に も 有効 な 、 後 
方 ジャ ンプ 強 ⑥ の くり 返し が 〇 ピロ リブ ルム プ 
ルナ に も 通用 する 。 た だ し 、 有 効 度 は V ら ザン 
ギ エ フ や V ら ほくと ほど 高く は な い 。 


ws 


CPU クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク 

し ゃ が ん で 待ち 、 ピ ロリ が ダッ シュ アッ パー 
を 出し た ( 空 振 っ た ) スキ に 通常 投げ や し ゃ が 
み 強 を キメ て いく と いい 。 た だ し 、 ダ ッシュ 
アッ パー は 攻撃 後 の ス キ が 小さ い の で 、 空 振り 
を 確認 し た ら す ぐに 反撃 する こと 。 

クレ イジ ー ジ ャ ッ ク を ガー ド し た あと も 反撃 
の チャ ンス 。 攻撃 後 の ス キ に 通常 投げ や し ゃ が 
み 強 ⑯ で 反撃 し よう 。 前 者 は 投げ 抜け され る 可 
能 性 が ある の で 、 確 実に ダサ メー ジ を 与え た いな 
ら 後者 を 行なう こと 。2 発 目 こ と 5 ら 発 目 の あ い だ 
に ある 一 瞬 の スキ に 、 通 常 投 げ や 無敵 必殺 技 を 
キメ る こと も 可能 だ 。 

奈 談 だ が 、 使 用 キャ ヤラ が ほくと な ら 、 相 手 の 
起き 上 が りや し ゃ が み 強 を ガー ド さ せ た あ と 
に 強 ・ 護 流 攻 を 出せ ば CU の 自爆 を 誘 え る 。 
また 、 ド クト リン ダー ク な ら 、 遠 距離 か ら 強 ・ 
EX メー プロ シブ や DAHK ワイヤー を 出す と 、 
勝手 に 突っ 込ん で 食らっ て くれ る ぞ 。 


4 ご CPU プル ム プル ナ が 地上 ドリ ル 4 ガー ド 後 は 一 歩 踏み 込ん で ひら し ゃ 
ゐ 6 ブル ス を 出す まで ガー ド を 固め よう が み 強 ⑥ で ダウ ン さ せる と いい 


意 せ よ / 


空中 ドリ ル ゐ プル ス へ の 反撃 は か な 
り 困 難 。 ガー ド に 徹する の が 無難 だ 


4 ご CPU が 鎖 繁 に 使う ガー ドブ プレ イフ 
は 足 払 いな どの 攻撃 を 回 避 し て し まう 


ユア ッ パ ー の 空振り を 狙え / 


> 『 


Sr 


4 狙い は ダッ シコ ユア ツ パ ー。 しゃ が ん 4 空振り の スキ に 反撃 。 反応 が 遅れ る 
で いれ ば 当たる こと は な い の で と 投げ られ て し まう の で 注意 


mA) ビビ ピロ U キ ャ ラ の 自爆 を 誘 え / 


強 ・ 議 流 攻 は すべ て の 突進 技 に 反撃 
で きる 。 可能 な ら 気 練 射 で 追撃 し よう 


4 強 ・E ヒ メー プロ シブ を 置い て お け ば 
勝手 に 突 つ 込 ん る で 廊 ら つて くれ る ぞ 


ベガ の 攻撃 で 、 ま ず 注 意 し な けれ ば 
な ら な い の が サイ コク ラッ シャ ー に 代 
表 さ れる 各種 突進 技 だ 。 

お も に スタ ー ト 時 くら い の 間 合い か 
ら 多 用 し て くる が 、 い ずれ も 攻撃 判定 
の 出現 が 早く 、 見 て か ら 迎 撃 す る の は 
まず 不可 能 。 し か し 、 突 進 技 の な か に 
は ガー ド 後 に 反撃 で きる も の が いく つ 
か ある の で 、 こ こ は お と な し く ガ ー ド 
を 固め て お こう 。 反撃 の チャ ンス を 待 
ち 、 確 実に ダメ ー ジ を 与え て いく こと 
が 、 べ ベガ に 勝つ た め の 必 須 条 件 と 言え 


一 基本 バタ ー ン 


画面 端 で し ゃ が み ガ ー ド を 固め 、 サ 
イコ クラ ッ シ ャ ー や (単発 の ダブ ル ニ 
ー プ レス っ …) し ゃ が み 強 を ガー ド し 
た あこ と に 投げ 技 を キメ る の が 基本 。 こ と 
くに サイ コク ラッ シャ ー は 攻撃 後 の ス 
キ が 大 きい の で 、 し ゃ が み 強 な どの 
打撃 技 で も 反撃 で きる 。 投 げ 技 が 届き 
そう に な けれ ば 狙っ て いこ う 。 

ザン ギ エ フ 、 ア レン 、 ダ ラン な ら 、 
右 の 写真 で 紹介 し て いる 、 跳 び 込み っ 
必殺 投げ が オス ス メ 。 立ち 強 (など で 
迎撃 され る こと も ある が 、 体 力負け す 
る こと は あま りな い 。 な お 、 こ ご の 戦法 
は 〇 PU 豪 鬼 に も 有効 だ 。 


る だ ろう 。 

また 、 無 英 必殺 技 を 持つ キャ ラ で あ 
れ ば 、 対 空 迎撃 を 行なう だ け で も 勝つ 
こと が で きる 。 サ マー ソル トス カル ダ 
イ バ ー の 迎撃 は 、 ベ ガ が ヘッ ド プ レス 
の あと 後方 に 跳ん だ (こち ら 側 に 降り 
て くる ) と きのみ 行なえ を ば DK だ 。 た 
だ し 、 対 空 迎 撃 に 失敗 する と 前 方 ジャ 
ンプ 強 ⑯ー し ゃ が み 中 ⑯ー ダ ブル ニー 
プレ ス +。 と いう 強力 な 連続 技 を 食 ら 
っ て し まう の で 、 腕 に 自信 が な けれ ば 
基本 パタ ー ン で 地道 に 闘う こと 。 


! 


スタート 時 < く 痛 
らい の 間合い で 
前 万 ジ ャ ンプ 直 

後 の 強 攻 撃つ 着 呈 
地 と 同時 に め 殺 識 
投げ 。 通 常 投げ 還 識 
で も 一 応 可能 だ 較 講 


< 


4 最後 の 難関 ・ ベ ガ は 、 ボ ス だ け あ つて 攻 
撃 力 が 高い 。 ぐ れ ぐ れ も 跳 び 込 みか ら の 連 
続 技 は 食らわ な いよ うに 。 ま た だ 、 地 上 戦 に 
ず おけ る 不用 意 な ケン セイ は 突進 技 の エ ジ キ 
に な りや すい の で 極力 ひけ ガ え よう 


3 サイ コク フラッ 
シヤ ー や し ゃ が 
の み 強 ⑥ を ガー ド 
し た ら 投 げ 技 で 
反撃 。 前 者 な ら 
し ゃ が み 強 ⑥ で 


い 箇 際 ) この 攻撃 に 注意 せよ / 


こち ら が ガー ド を 固め る と 、 べ ベガ は 
前 進 っ 投げ を 狙っ て くる 。 投 げ 技 な ど 
で 反撃 し て も いい が 、\ 十 中 G を 入力 
し て 投げ 抜け 、 し ゃ が み ガ ー ド 、 し ゃ 
が み 中 の いずれ か を 自動 的 に 行なえ 
る よう に し た ほう が 安全 だ 。 

また 、 と き お り 前 方 ジャ ンプ 攻撃 を 
ギリ ギリ 空 振 ら せ て し ゃ が み 中 ⑯ を 仕 
掛け こく る こと が ある 。 し ゃ が み ガ ー 
ド へ の 移行 が 少し で も 遅れ る と 、 そ こ 
か ら の 連続 技 を 食らっ て し まう ぞ 。 


人 @ 前 進一 通常 投げ 


4 ム ベ ガ が お も むろ に 近づい て きだ たら 、 通 常 
投げ を 狙 つ て いる と いう 合図 だ 


@ パャ ンプ 晶 の ま 振り っ し ゃ が 中 


4 通常 の 跳び 込み この ちがい を 瞬時 に 判別 
し な いと ぼ 痛 い ダ メー ジ を 受け て し まう ぞ 


攻撃 の スキ の な さ は 全 キ ャ ラ 中 トッ 
プク ラス 。 こ ちら の 跳び 込み は 当然 の 
ご と く 迎 撃 し て くる し 、 近 距離 で うか 
つ に 手 を 出せ ば 無敵 必殺 技 で 反撃 され 
て し まう 。 対処 法 を キチ ン と 理解 し て 
いな いと 、 勝 つこ と は お ろか 、 攻 撃 を 
当て る こと さえ むず か し い ぞ 。 

さら に 、 〇 PU 豪 提 の 基本 性 能 は 、 
プレ イヤ ー が 使用 で きる 豪 宛 より も 上 
な の で (つつ P.13)、 プ レイ ヤー 裏 鬼 に 
は 可能 だ っ た 反撃 手段 が PU 豪 只 に 
は 無効 と いう こと も 多い 。 


画 大 本 バタ ー ン 


スタ ー ト 時 より 少し 離れ た 間合い で 
し ゃ が み 中 〇 を 出す と 、 〇 PU 豪 鬼 は 
豪 波動 挙 を 撃つ こと が 多い 。 し ゃ が み 
中 選 の 終了 と 同時 に 跳び 込め ば 、 一 方 
的 に 反撃 で きる ぞ 。 

また 、 ロ PU 豪 鬼 が 斬 空 波動 挙 を 撃 
っ た 場合 、 かならず 天魔 斬 空 脚 で 降下 
し て くる 。 そ の 着地 点 め が け て ジャ ン 
プ す れ ば 、 〇 PU 豪 宛 が し ゃ が み 中 ⑯ 
を 空振り する の で 、 ジ ャ ンプ 攻撃 ] 々 
を た た き 込 め る ぞ 。 な お 、 遠 距離 か ら 
飛び 道具 を 撃つ と 、 〇 PU 豪 鬼 は 垂直 
ジャ ンプ で 回 避 し つつ 斬 空 波動 挙 を 撃 
つこ と が 多い 。 こ れ を バターン に 利用 
し て も いい だ ろう 。 


一 その ほか の パタ ー ン 


キャ ラ 固 有 の 技 を 使っ た パタ ー ン も 
紹介 する 。 う まく 使い わけ よう 。 

人 @ 呪 び 込み 投げ 技 パ バターン 

スタ ー ト 時 の 間合い か ら 前 方 ジャ ン 
プ 直 後 の 強 攻 撃 … 着 地 と 同時 に 投げ 技 
を 仕掛 ける 。 必 殺 投げ を 持つ 、 ザ ン ギ 
エフ 、 ア レン 、 ダ ラン に 最適 。 

人 @ 共 ・ 得 巻 旋風 脚 バ ター ン 

スタ ー ト 時 の 間合い で 強 ・ 竜 巻 旋 風 
脚 ( 競 幼 洞 旋 、 意 巻 斬 空 脚 ) の 1 発 目 


その た め 、 〇 PU 豪 鬼 に 勝つ た め に 
は 、 な に か し ら の 方 法 で 攻撃 を 誘い 、 
それ が 空振り し た スキ に 連続 技 を キメ 
て いく し か な い 。 こ れ か ら 紹 介する パ 
ター ン は 、 す べ て それ を 念頭 に 置い た 
も の だ 。 

奈 談 だ が 、 〇 PU 豪 史 と の 間合い が 
近く て 、 こ ちら の パタ ー ン を 実行 し に 
くい と き は 、 後 方 ジャ ンプ 強 攻 撃 を 連 
発する か 、 〇 PU 豪 鬼 の 攻撃 (お も に 
豪 発動 挙 の 連発 ) を ひたすら ガー ド す 
る な ご ど し て 間合い を 離 そう 。 


し ゃ が み 中 選 で 
豪 波動 挙 を 誘 え / 


4^ ム ご これ ぐ らい の 間合い で し ゃ が み 中 選 
を 出し 、 す ぐさ まき 跳び 込ん で 連続 技 を 
狙う 。 だ だ し 、 間 合い が 近い と 、 誘 い 
技 の し ゃ が み 中 選 が 滅 殺 豪 昇 龍 で 反撃 
され や すい の で 注意 する こと 


だ け を 出す と 、 豪 只 は ガー ド ポ ー ズ の 
まま 固まる 。 そ の スキ に 投げ よう 。 

人 @ 立 ち 弱 ( ぐ バ パ ターン 

春 麗 、 ほ く と 、 ス カロ マニ ア 、 プ ル 
ム プル ナ で 可能 。 ス ター ト 時 の 間 合 
いで 立ち 弱 ⑯ ( 春 豚 は 立ち 中 ⑯) を 出 
すこ と 、 豪 史 は し ゃ が み 強 《⑯ を 出し て く 
る の で 、 そ の 空振り に し ゃ が み 強 ⑯ で 
反撃 する 。 豪 史 が 起き 上 が る と き に 前 
述 の 技 を 出せ ば 、 再 度 パ ター ン に 持ち 


4 こと に か ガ ぐ 強い CPU 豪 上 。 こ ちら の 跳び 
込み は 確実 に 錠 撃 し て ぐる し 、 だ か ら と い 
つて ガー ド を 固め て いる と 投げ 技 や ガー ド 
プレ イク で 攻め て こる 。 ス キ を つい て の 跳 
ひ 込 の 連 続 技 に 賭け る し か な い / 


デ K 
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込め る ぞ (この 場合 は リュ ウ 、 ケ ン 、 
カイ リ 、 豪 界 の 立ち 中 で も 可 )。 
信輝 げ 切 り バ ター ン 

遠 距離 で ブレ ア の 立ち 弱 ⑯ を 連発 し 
て いる と 、 〇 PU 裏 只 は 何 も し て こ な 
く な る 。 こ れ て で 判定 勝ち を 狙 お う 。 

人 @ 気 練 射 バタ ー ン 

遠 距離 で 気 練 射 を 限界 まで タメ で 発 
射す る だ け 。 な ぜ か 〇 PU 豪 鬼 は 無 防 
備 の まま 食らっ て くれ る の だ 。 


V 呈 CPU ガル ダ 


攻撃 力 防 御 力 と も に 高く 、 こ ちら 
の 行動 に 対し て は 、 〇 PU 豪 鬼 以上 の 
反応 を 見 せ て くる 強敵 だ 。 

と くに 凶悪 な の が 、 わ ず か な スキ に 
反撃 し て くる 鬼 斬 。 空 中 鬼 燕 舞 ご キャ 
ン セ ル し て 追加 ダメ ー ジ を 与え て くる 
こと も ある し 、 し ゃ が み 中 か ら つ な 
げ て くる こと も ある 。 

ケズ リ に よる ダメ ー ジ 量 も ハン バ で 
は な い 。 了 牙 や 鬼 燕 舞 を 1 回 ガー ド し 


田 基 本 バタ ー ン 


スタ ー ト 時 より 少し 離れ た 間合い で 
し ゃ が み 中 選 を 出す と 、 ガ ル ダ は 鬼 斬 
を 出し て くる こと が 多い 。 そ の 着地 の 
スキ に 通常 投げ か 必殺 投げ 、 ま た は 落 
下 中 に 空中 投げ (ダラ ン キ ャ ッ チ も 含 
む ) で 反撃 し よう 。 

投げ 技 は 防御 力 な どの ダメ ー ジ 修正 
を 無視 する の で 、 効 率 よ く ダ メー ジ を 
与え られ る ぞ 。 投 げ 抜 け こ され た と き は 、 
間合い を 離し て や りな お すべ し 。 


LETNNESSNS PCOS や 】 
ご は 児 庄 き 落 。 半 意 婦 せ 人 4 


斬 鬼 、 狂 蛇 


O は ざさ 区 ③ 醒 中 十 下 員 藤 
c 号 器 帳 箱 Q@ ぐ 診 ③ は すぐ 人 4 


た だ け で 強 攻 撃 1 発 ぶ ん の 体力 を ケズ 
り と られ て し まう の だ 。 

防御 が 非常 に 高い た め 、 強 力 な 連 
続 技 を キメ て も 、 与 える ダメ ー ジ は ご 
くわ ず か と いう こと も ガル ダ の 強み 。 
た と えば 、 ガ ル ダ に は 「 跳 ば せ て 落と 
す 戦 法 」 が 通用 する の だ が 、 そ の 場合 
は よく て も 判定 勝ち に し か 持ち 込め ず 
一 度 で も 対空 迎撃 を 失敗 すれ ば 、 ア ッ 
と いう 間 に 逆転 され て し まう の だ 。 


4 ご の ぐら い の 間 合い か らし ゃ が み 中 選 を 
出し て (空振り し て )、 鬼 斬 を 誘 お う 


りみ で 由 逢 Q@ ぐ 呆 ③ は さ で 
飼 区 本 人 せ > 人 り 距 田 4 


ひさ 0 メ せ 許 誠 き 共 SW 
SS は せ へ ご 舌 頭 1 藤 賠 評 A 


4 圧 国 的 な 破 震 力 を 誇る ガルダ 。 だ と え ケ 
ズリ で も 大 ダメ ー ジ を 受け て し まう ぞ 


*56200 


4 間合い 調整 が あめ つて いれ ば ぱ 鬼 斬 を 食らわ 
な い 。 着地 の スキ に 投げ て し まえ 


公 清 爾 07 計 市 回 国 。 ひ OK 賜 
河 呈 記さ 徐 の 愉 $ は よせ で 4 


敬 回 貞 距 日 HH 。 ひ 落 ざさ 隊 
醒 07 人 で 敵 規 対 悦 帳 河 4 


_ 0 
万 PA7 


対戦 中 (各種 デモ を の ぞ く ) に 画面 
の 視点 が 変わ る の は 、 投 げ 技 を キメ た 
と き に 限定 され て いる 。 し か し 、 な に 
か し ら の 条件 で 、 コ ンピュータ の d ロ 
処理 に 誤差 が 生じ る と 、 視 点 が 半 回 転 
し て (裏側 に 移動 する )、 見 た 目 の 左右 


で 、 超 情報 局 の 第 己 部 だ が 、 第 1 部 と は 
対照 的 に 、 デ ィ ー プ か つ あ まり 役に立た 
な い 情 報 を お 送り し て いこ う 。 


視点 切り 替え モー ド 


位置 が 逆転 し こし まう の だ 。 

この 現象 は 、 起 き 上 が っ た 相手 の 頭 
上 めがけ て 跳び 込む と ご くま れ に 発生 
する が 、 以 下 の 手順 を 踏め ば ある 程度 
意図 的 に 行なう こと が 可能 。 た だ し 、 


これ が 実戦 向き か どう か は 各自 の 判断 


発生 方 法 ①) 己 段 ジャ ンプ で 跳び 越え る 


に まかせ る (相手 の 意表 を 突 け る と は 
思う が )。 な お 、 これ ら の 方 法 は 相手 が 
画面 端 に いる と 実行 で き な い 。 
示談 だ が 、 視 点 反 転 後 は スカ ロス ラ 
イダ ー か ら 相 手 を めく る 条件 ( つ P. 
05) が ちゃ ん と 左右 逆 に な る ぞ 。 


4 ム テ ネル ふ キ ッ フ や 通常 投げ で ダウ ン さ 
せ だ 相手 が 起き 上 が びる と き に 跳び 越え る 


4 ム そ し て 、 着 地 す る 直前 に 後 万 の 段 ジ ヤン 
プ を し て 、 再 度 相手 を 跳び 越え る と …… 


発生 方 法 ぢ スカ ロス ライ ダー で 軸 ず らし 


4 視点 が 変わ り 、 互 い の 左 右 位 置 が 判断 し 
づら ぐ く な る 。 ご この スキ に 攻撃 を 仕掛 けろ / 


4 近 距 離 か ら ス カ 
ら 強 、 右 な ら 中 ) で ダウ ン さ せ だ ら …… 


4 あら が ガ じ め レ バー を 穫 に 入れ て お き 、 技 
の 終了 と 同時 に 後方 ジャ ンプ し て みよ う 


4 ム ご これ で 視点 が 反転 。 ス カロ ドリ ー ム を キ 
メ だ あと で も 同じ よう な こと が 可能 だ 


CE 用 DAHK シ ャ ッ ク ル で 点数 か せ ぎ 5 語 5 


DARHK シ ャ ッ ク ル は 、 ナ イフ で 相手 
を 何 度 も 刺し て か ら 爆 弾 攻撃 で トド メ 
を さす と いう スー パー コン ボ 。 最初 の 
攻撃 が ヒッ ト す れ ば 、 相 手 が 空中 も し 
く は 遠 距 離 に いな いか ぎり 、 爆 弾 攻 撃 
まで 連続 ヒッ ト す る 。 

と ころ が 、 こ の 技 を 使う と 、 攻 撃 終 
了 後 だ け で な く 、 攻 撃 の 途中 (相手 を 


地面 に た た きつ ける 直前 ) に も コン ボ 
・ ボ ー ナ ス が 加算 され る と いう 変わ っ 
た 現象 が 起こ る の だ 。 連続 技 に よる ダ 
メー ジ 修 正 値 (っ ロ .185) も 、 こ の 段 
階 で 初期 化 さ れる ぞ 。 

た と えば 、 ジ ャ ンプ 強 ②⑩ っ し ゃ が み 
中 選 っ し ゃ が み 中 っ DAHK シ ャ ッ 
クル (5 ヒット) KILL トラ ンプ (3 


ヒッ ト ) DAHK シ ャ ッ ク ル ( ロ ヒ 
ッ ト ) と いう 連続 技 を キメ た 場合 、 爆 
弾 攻撃 の 前 (DAHK シ ャ ッ ク ル の 
ヒッ ト 目 ) に 7000 点 、 攻 撃 終 了 後に 85 
00 点 と 、 選 回 に わた っ て コン ボ ・ ボ ー 
ナス が 入る わけ だ (ちな み に 攻 撃 ヒ ッ 
ト 得 点 の 合計 は P500 点 )。 ハ イス コア を 
狙う 人 は 覚え て お こう 。 


^ 対 CPU 戦 で DARK シ ャ ッ ツク フル を 地上 
の 相 に ヒッ ト さ せ だ 場合 … 


春 腫 の 百 裂 脚 は 、⑯ ボ タン を 連打 し 
つづ ける こと で 、 攻 撃 動作 を 半永久 的 
に くり 返す こと が 可能 。 た だ し 、 弱 な 
ら コ + ら xn (ロロ = ニコ 、5、 フ …)、 中 
な ら ヨ +5xT (ロニ コ 、 日 、13…)、 
強 な ら コ +4XTn(n= ヨ 、 プ 、11…) ル 
ー プ 目 の 動作 中 は 、 攻 撃 判 定 が な く な 
っ て し まう の で 注意 し よう 。 も っ と も 、 
その と きま で 百 裂 脚 を 出し て いる 人 は 
いな いと 思う が 。 


対戦 、 対 GPU 戦 と も 、 右 の カ 
コミ に ある 条件 を 満た す と 、 豪 鬼 が 首 
に つけ て いる 数 珠 が 弾け 跳ぶ 。 演 出 の 
ー 環 で し か な い 要 素 に 、 こ れ だ け 複 雑 
な シス テム が 組み 込ま れ て いる の が お 
も し ろ い と ころ 。 

な お 、③ の ダメ ー ジ 量 は 、 連 続 技 を 
キメ た と き の 合 計 で も DK だ が 、 こ の 
条件 は あく まで 減っ た 体力 の 量 で 判定 
され て いる の で 、 防 御 力 の 高い ビ PU 
豪 が 相手 の こと き は 成立 し に くい 。 


4 相手 を 地面 に だ だ きつ ける 直前 に その 段 
階 で の コン ポ ボ ・ ボ ー ナ ス が 加算 され る 


4 ボタ ン を 連打 し て 、 百 裂 脚 の 攻撃 動作 
を ひだ すら ぐり の 返し て いる と …… 


数 珠 の 秘密 
数珠 か はじ ける 秒 件 】 


1① ヨ ヒッ ト 以 上 の 連続 技 で K ロ 

器 LV スー パー コン ボ で K0 

3100 (= 体 カ ゲー ジ の 半分 ) 以 
上 の ダメ ー ジ を 受け て 吹き 飛ぶ 

④5 ヒ ッ ト 以 上 の 連続 技 で 吹き 飛ぶ 
※① い 一 ④ の いずれ か を 満た せ ば い 
い 。 な お 、④ の 確率 は 


(0=(E ッ ト 数 5)) 


4 さら に 爆弾 攻撃 の あと 、 最 終 的 な ヒッツ ト 
数 の コン ボ ・ ボ ー ナ ス が 得 ら れる の だ 


は ME 


4 本 文 で 説明 し た ルー プ 数 の と きのみ 、 攻 
撃 能力 げ が なく な つて し まう の だ 


4 「 表 電 の 産 区 」 と まで 言わ れ た だ (いま 
思い つい だ な) 数 珠 の ば ら ま き シ ー ン 。 左 の 
条件 を 満 だ な せ ば 見 る こと が で きる ぞ 


一 部 の コマ ンド は 、 以 下 の よ うな 操 
作 で も 入力 が 認め られ る ぞ 。 
@ ジ ャ ンプ \ 十 ボタ ン 

る に 入れ て も DK。 ザ ン ギ エフ の ジ 
ャ ンプ 十 強 だ け は ゅ で も 可 だ 。 
@ タ メ 系 コマ ンド 

外 タ メ 叶 の 外 は 斜め で も DK。W 夕 
メ 信 と 徒 タ メ 中 邊 叶 の コマ ンド は すべ 
て の 入力 が 斜め で も いい 。 み タメ るみ 


対 じ PU 戦 で 、 強 型 な スー パー コン 
ボ を 食らっ て ゲー ム ・ オ ー バ ー に な っ 
た と き は 、 リ プレ イ 画 面 で CPU キャ 
ラ が スー パー コン ボ を 使っ た 瞬間 ( 画 
面 暗転 時 ) に スタ ー ト ・ ボ タン を 押し 
て みよ う 。 

これ で 、 継 続 プ レイ の 受付 画面 に 切 
り 替 えら れる が 、 そ の と き の 痛 景 が い 
つも より 暗く な る の だ 。 よ り ダ ー ク な 
気分 に ひ た れ る ぞ 。 


^ 前 方 転 身 で ツラ ン の 真下 に 移 動 し た ケン を ダラ ン が ガブ プ 
ラフ マ ボ ム で つか ん だ 瞬間 (説明 的 文章 )、 電 磁 波 が 共 
振 に よ つ て 通常 で は 考え られ な い 量 まで 増大 / 
DNA 崩 震 に よ つ て 身体 が 同化 / し か し 、 そ の 直後 
に は 何事 も な か つ だ か の よう に 2 人 の 身体 が 分 離し た 


厳密 な コマ ンド 入力 方 法 5X%%5D 


に つい て は 、 み タメ 、 只 要素 、W、 
人 要素 と 判定 され て いる 。 
人 @ レ バー 回 転 コ マン ド 

最後 の 入力 だ け は 斜め で も 可 。 1 回 
転 な ら 叶 多 移 町 司 、 ど 回 転 な ら 叶 多 
すみ 人 a 克 合 ず 叶 る ゆず 邊 生 で り に 。 
@ 弱 、 弱 6、 借 、 弱 《⑩、 強 所 

弱 6x ロ 入力 中 の レバ ー は どの 方 向 
で も いい 。 弱 ⑯ と 強 6 入 力 中 は レバ ー 


停 電 


PLER5E MRIT 


4 リプ レイ 中 に 画面 が 暗転 し た ら 、 ス ター 
ト ・ ポ タン を 押し て スキ ッ プ する の だ 


CM 証 。 怪 現象 の 部 屋 "DNA 崩 壊 " = 語 2%58D 


世界 各地 の 怪 現象 を 解明 する た め に 
結成 され た 団体 ・MMH (毎日 無理 せ 
ず ラ ク し よう の 会 ) 。 現在 、 彼ら は 電磁 
波 が 人 体 の DNA に どう 影響 する の か 
を 調査 すべ く 、 秘 境 の 地 ・ タ イ で 研究 


に 没頭 し て いた 一 一 。 

そし て 、 彼 ら は 見 た 。 電磁波 に よっ 
て DNA 崩 壊 を 起こ し 、 身 体 が 同化 し 
て し まっ た 人 間 の 姿 を 。 や は り 世 界 は 
終 未 “カタ スト ロフ ィ ー" へ と 向かっ 


を 入れ た まま に する こと (中 立 に も ど 
し て も 可 )。 な お 、 下 は し ゃ が み 時 の み 久 
で も DK な の で 、 ゅ に 入れ つつ 層 選 、 
弱 ⑥、 多 に 入れ つつ 弱 ⑯、 強 で 、 し 
や が ん だ まま 技 を 出す こと が 可能 。 
@ ブ ルム プル ナ の スー パー コン ボ 

どら つ あ る どちら の 技 も 、 最 後 の レ バ 
一 入力 が 不要 (レス アル 婦 カ ー ナ な ら 
移る 叶 和 人 る 十 O で いい )。 


COINTIINUE 


4A ム する と 、 継続 プレ イ の 受付 画面 に お いて 
も 背景 が 暗転 し た まま に な る 


て いる の だ ろう か や な お 、 ブ ラフ マ 
ボム と 超絶 鬼神 ボム 以外 の 技 で は 実行 
不可 だ (いき な り 素 に も ご どる)。 

※ こ の 物語 は 事実 を も と に し た フィ ク 
ショ ン で す 


キ 


3 「 」 ン 対 じ PU 戦 専用 キャ 

ラ で ある ベガ と ガル ダ 
y | が 実際 に 使っ て きた 連 
価 4 続 技 を 公開 する 。 
2oo リゾ ュー 和 2 4 間 レン 


多用 する の は A の 前 半 。 は 遠 距 離 
か ら の 跳び 込み を サイ コキ ャ ノン の 
メ て 迎撃 し 、 吹 き 飛ん だ 相手 に 弾 を 当 
て る と いう も の 。15 ヒ ッ ト ま で 確認 ず 
み (あと どー ヨコ ヒッ ト は いけ る や )。 


投げ 技 で 吹き 飛ば し た 相手 に 攻撃 を だ が 、 さ す が に 「 ら HIT」 と は 表示 さ 
1+1HIT 当て る と いっ た 屈辱 度 て ん こ 盛り の 凶 れ な い 。 な お 、 投 げ 技 か ら の 追撃 が 可 
最初 か ら ガ ー ド 不能 悪 コ ン ボ 。 当 然 、 こ ちら は 回 避 不 可能 能 な の は 、 本 作品 で は 彼 だ け だ 。 


し ゃ が み 強 Or 
コン ラウ ツジ ツヤ 


^ ベ ガ の 通常 投げ は 2 種類 だ が 4 地面 に た た だき つけ だ 相手 が 空 ふし ゃ が み 強 ⑥ や サイ コク フラッ 


4 例外 的 な が ら 、 こ れ て 空中 コ 
これ は 片足 で 跡 り 上 げ る も の 中 に 肖 い て いる と き に …… シャ ー を 仕掛 け て ぐる の だ 


ン ボ が 成立 する 。 も う 最 悪 


意外 と バリ エー ショ ン に と ぼ し いこ 
と が わか る 。A は ジャ ンプ 強 か ら キ 
メ る こと も 多い 。 日 と は その まま 必 
殺 技 や スー パー コン ボ に つなげ て も よ 
さそ うだ が 、 そ の 目撃 例 は な い 。 


な ん と 、 こ れ だ け て 冥土 行き が 成立 目撃 例 は 少な め 。 ほ か に も 、「 低 空 の 
し て し まう 。 た だ し 、 こ の キャ ン セ ル 相手 に 燕 舞 」 で の 一 発 昇天 コン ボ が 
は 失 斬 っ 鬼 燕 舞 ほど 多用 し な い の で 、 確認 され て いる 。 
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冥土 行き コン ボ 


4 体力 ゲー ジ に 注目 。 近 距離 で 4 龍 牙 の 痛烈 な カウ ンタ ー を 和食 4 さら に 、 運 悪く ガル ダ が 上 燕 4 ム 一 通 で に KO。 し か も 、 そ の 後 


うか つ に ま を 出す と …… ら つ て し まう こと が 多い 舞 で キヤ ン セ ル し て ぐる と …… 


も 攻撃 ザビ ツ ト レ つづ ける の だ 


本 作品 で は 、 相 手 を K り し た あと に 
紀 秒 ほど 自由 に 動け る 時 間 が あり 、 そ 
の あい だ は 投げ 技 や ガー ドブ レイ ク 以 
外 の 技 を 自由 に 出す こと が で きる 。 

この 時 間 内 に キャ ラ を 操作 し て 「 勝 
利 の 喜び を 表現 」 す る こと を 、 我 々 ア 


ピー ル 研 究 会 (通称 ・ ア ピ 研 ) で は 、 
「 ア ピー ル 」 と 呼ん で いる 。 キ ミ も ア 
ピー ル を 研究 し 、 勝 者 の み に 許さ れ た 
特権 を 味わお う で は な いか 。 


ppedlt 己 


自分 の 勝ち が 確信 で きた 試合 は 、 カ 
ッ コ よく 相手 に トド メ を 刺し た く な る 
も の だ 。 ア ピ 研 で は 、 そ の 行為 を 「 ト 
ド メ の アピ ー ル 」 と 分 類 し て いる 。 

この アピ ー ル か ら は 、 次 項 以 降 で 解 
説 し て いく 「 倒 し た あと の アピ ー ル 」 
や 「 リ プレ イ で アピ ー ル 」 に つなげ る 
こと も 可能 だ 。 さ ざら に 、 こ こ で スー パ 
ー コ ン ボ ゲー ジ が 残っ て いれ ば 、 倒 し 
た あと の アピ ー ル も より ハデ に 美しく 
キメ る こと が で きる ぞ 。 

それ で は 、 余 裕 を 見 せつ つ ア ピー ル 
する た め の 方 法 を 紹介 する 。 
① ガ ー ド ブレ イク ー ガ ー ド ブレ イク 


4 相手 の 体力 が ガ 少 な い / ア 
ツウ ビー ル ・ チ ヤー シス / 


ム う まい 具合 に ガー ドブ レイ 
を ヒッ ツ ト さ せ て …… 


アビ ー ル っ て 人 だ の 


4 相手 を K 〇 したら アビ ピー ル の チ ヤ ンス 。 


う の だ 。 基 本 技 だ け で な ぐ 、 


ガー ドブ レイ ク で よろ めか せ た 相 手 
に 再度 ガー ドブ レイ ク を 当て る と いう 
も の 。 相 手 の 体力 が 少な く 、 自 分 の ゲ 
ー ジ が どら レベ ル 以 上 タマ っ て いる 場合 
に 狙っ て いけ る 。 
ガー ドブ レイ クー スー パー コン ボ 

ガー ドブ レイ ク が ヒッ ト し た 瞬間 に 


4 その まま キャ ン セ ル て で 真空 
波動 魏 を た だ き 込 め / 


。 誰 レ も ぽ 相 手 に 勝利 
し だ どき は うれ し 
の 。 で も 、 そ の 喜 
な か な か 表現 で き な く 
て …… と 日 々 悩ん で い 
る 読者 の た め に で きた 
の が この コー ナー だ 。 
まず は ご ーー 読 あれ 。 


分 の 気 の 向く まま に 、 美 し い ア ピール を 行 な 


秒殺 技 や スー パー コン ボ も 使 つ て みる と いい だ ろう 


トド メ の アピ ー ル 


スー パー コン ボ で キャ ン セ ル し て トド 
メ を 刺す と いう も の 。 与 える ダメ ー ジ 
が 大 きい の で 、① よ り も 狙い や すい 。 
な お 、 ザ ン ギ エフ な ら 、 ガ ー ド ブレ イ 
ク を キャ ン セ ル し て ファ イナ ル ア ト ミ 
ッ ク バ スタ ー と いう 連続 技 (HIT と 
は 表示 され な い が ) も 可能 だ 。 


uH 較 $③ ら fjOb 表 ひ ON 
JO 大 QO9 は 9 と 9 ツ 
は ツー 届い ひで ざい 1 た 
2 。 同 19WHSQ 
必 計 7 ナリ 0 で で ー 人 人 


一 中 


4 まだ 体力 が 残 つ て いる な ら 
真空 電 巻 旋風 脚 で に トドメ だ 


リル に 合 倒し た あと の アビ ピー ル 


スカ ロ ド リ ー ム 、 瞬 獄 殺 、 相 手 が 画 
面 外 に 吹き 飛ぶ よう な 技 、 の いずれ か 
で KO し た 場合 を の ぞ き 、 勝 っ た プレ 
イヤ ー に は 約 コ 秒間 の アピ ー ル ・ タ イ 
ム が 与え られ る 。 こ こ で は 、 投 げ 技 と 
ガー ドブ レイ ク 以 外 の 技 な ら 何 で も 出 
すこ と が で きる の だ 。 し か も 、 ア ピー 
ル ・ タ イム 中 は スー パー コン ボ ゲ ー ジ 
の 増減 が 行なわ れ な い の で 、 ゲ ー ジ が 
1 レベ ル 以 上 あれ ば 、 何 度 で も スー パ 
ー コ ン ボ を 出せ る ぞ 。 

この アピ ー ル ・ タ イム は 、 ホ ー ム ラ 


つ 
ん 
つ 
ん 
サ 
ク 
サ 
ク 


4^ ド フト リン ダー で 可能 な 
強烈 な クビ ピー ル を 紹介 し よう 


相手 を KD し た あと は 、 勝 敗 が 決定 
する 前 後 の 映像 が 、 決 着 前 秒 十 決着 
後 ど 秒 の 4 秒間 に わた っ て 再生 (リブ 
イ ) され る 。 以 下 の よ うに 、 こ れ を 
利用 し た アピ ー ル も ある の だ 。 
① 飛 び 道 具 で アピ ー ル 

横 に 飛ぶ タイ プ の 飛び 道具 で 、 遠 距 
離 の 相手 を K す る と 、 飛 び 道 具 を 追 
う よ う な 視点 で リプ レイ され る 。 
@ ボ イス で アピ ー ル 

リプ レイ 時 は 「 ボ イス の つなぎ 」 が 
短縮 され る こと を 利用 し た も の 。 相手 
を KKD し た 直後 に 特定 の スー パー コン 
ボ を 出す こと で 可能 ( 下 参 照 。) 


4 リプ レイ で の ボイス 短縮 を 
利用 。 ま ず 、 ダ ラン で …… 


4DARK シ ャ ッ ク ル の 出 は 
じ め で 相 を KO し だ ら …… 


4KO す 前 の 相手 に 黄 皆 ラリ 
アッ ト 。 1 発 目 で K 〇 し た ら 


ン ヒ ー ロ ー や ガー ドブ レイ ク な ど で ト 
ド メ を 刺し た (相手 を 空中 に 浮か せ た ) 
と き な ら 、 ひ た すら 攻撃 を 当て つづ け 
る こと で 延長 可能 。 た と えば 、 ホ ー ム 
ラン ヒー ロー し ゃ が み 強 の くり 返 


9 
の 


ー け さき 如 ー の 一 8 。 
1S ご ー(NN(T ひ ご 


UC 項 付 由 庫 び ご べき 軸 


た だ し 、 こ れ ら の リプ レイ は 、 成 功 
する 状況 が 極端 に 限定 され る の で 、 積 
極 的 に 狙わ な いと いけ な い 。 し か も 、 
リプ レイ が 行なわ れる 時 間 を 延長 する 


4 その まま スー パー キャ ン セ 
ル で KILL トラ ンプ を 出せ 


UL 計 < 重 リプ レイ で アピ ビール 


し な ら 約 10 秒 間 ア ピー ル で きる の だ 。 
た だ し 、 時 間 を 延長 する アピ ー ル は 
試合 進行 の さま た げに な る の で 、 ど 本 
取っ て 勝ち 残っ た と きか 、 知 人 と の 対 
戦 の と きだ け に と ど め て お こう 。 


下 戦 開口 4 


ひ 放 は ご と 99 付 昌 町 ご 昨 
前 …… は 会 デ ー 人 て すご 


4 そし て DARK シ ャ ッ ク フル 
で キャ ヤン セル …… を ぐり 返す 


方 法 が な い ば か りか 、 対 戦 相 手 に スタ 
ー ト ・ ボ タン で スキ ッ プ され る 可能 性 
も ある 。 対 じ PU 戦 で な いと 無 意 味 に 
終わ る こと が 多い ぞ 。 


バー チャ リシン ・ リ プレ イア 


ブン ル 1 


4 飛び 道具 に よる アビ ー ル は 、 互 い ガ 画面 端 に いる よう な 間合い か ら 飛 び 道 具 を 連発 ( ス 
ー バ パー コン ポ で も 可 ) し て いれ ば 比較 的 ラフ に 狙え る 。 そ の リプ レイ 画面 は まる で …… 


4^ ボ イス の 「 黄 ラ 」 で キヤ 
ン セ ル を ガ け 、 イ ンド ラー 橋 


7 を 7 な し vw 
で 
の 人 


4 成功 する と 、 リ プレ イ で は 
「 黄 暫 ラ イン 橋 一 //」 と な る 


re ター 


ザン ギ エ フ 


ウオ オォ ォ リ ャ ッ ! フン ッ ! 


タラ ル ラリ ア g ト 


イヤ アテ アッ! 
フン ッ ! イ ヨ オ オオ ! スク リュ ー バ イル ドラ イ バ ー 
ウゥ ウゥ ウリ ャ ッ ! ロシア ンス ー プ レッ クス 
フン ! フン ! フン ! フン ! ウー リャ アア ! mw 導 メス ドン ピン ダグ 
ファ イナ ー ル 、 ア トミ ーッ L V 1 ファ イナ ル ア ト ミッ ク 
『/ イ ヨ オ オオ バス ター 
ファ イナ ー ル 、 ア トミ LV 3 ファ イナ ル ア ト ミッ ク 
( ず / /// イ ヨ オ ォォォ …… バ スタ ーッ ! _  . 央 スタ デ 9 8 
バー ン ザ ァ ー イ ! 勝利 (両手 挙げ ) 
5 に な お ぅ っ ! 昌 小 ダ メー ジ 
これ を 見 れ ば 、 各 キャ ラク ター が どん な と さ 関 守家 大 ダメ ー ジ 
ae y ea か う wwy 1 
に どん な ボイス を 発し て いる の か が わか る ぞ 。 っ やぁ ああ ーッ Pa 
リュ ウ ほくと 。 
ユ は ぁ っ ! _ ち 強 P 
フッ ⑥⑤ 通 常 投 いや っ ! 計 _ 喝 征 識 9 
ハア ァ ッ ! ガー ドブ プレ イク えい っ ! _ 通常 投げ 
は どう けん は いっ ! ガー ドブ プ レイク 
し ょ うり ゅ うけ ん 昇 は っ ! 還 当 記 _ 計 表 。 
ハッ ! 竜巻 旋風 脚 ( 1 2 発 目 ) は っ ! ご きゃ く < こう! - 護 流 攻 
イヤ ァ ッ ! ーー ちゅ う げ き ほ う ! _ 射 激 月 
し ん くう …… は どう けん ! 真 は あっ ! _ 兆 撃 破 
し ん くう …… た つま きせ ん ぷう きゃ く ! や っ ! _ -_ 振 補 撃 
オレ より 強い ヤツ に 会 い に い く 「 う 3 納 叶 や あっ ! ーー _ 振 脚 撃 
な に も 言う な 、 お 前 の コブ シ が 語っ て いる 勝利 (腕組み) きれ ん えき ! _ 気 練 身 
うっ ! 小 ダ メー ジ きゃ く ほ う ぎ ! 
う あ ぁ っ ! 大 ダメ ー ジ 我 、 奥 義 を 得 た り 。 
うわ ぁ あ あー っ ! _ KO 勝負 を あせ っ た よう ね _- に 
真 の ライ バル は 、 明 日 の オレ だ 未 使用 悪く 思わ な いで に 
うっ ! 還 ーー 小 ダ メー ジ 
ケン あぁ っ ! 大 ダメ ー ジ 
あっ ああ ああ つっ! KO 
ハァ ッ ! _⑤ 通 常 投げ 
イヤ アァ ! ハァ ッ ! (⑯ げ 3 に 2 か 
ハア ッ ! ' 電 若 旋 風 脚 ( 1 3 発 目 ) ドク トリ ンダ ー ク 
イヤ アウ 竜巻 話 風 脚 (4 発 目 ) = き 土 中 P 
うる あぁ っ ! ガー ドブ レイ ク ! 還 叶 土 中 
は どう けん ! 波動 拳 CE @ げ 
し ょ うり ゅ うけ ん ! 昇 龍 拳 2 の ⑯) げ 
いく ぜ っ ! し ょ うり ゅ うれ っ ば ! _ 昇 蘭 条 破 EXPLOSIVE _ EX- プ ロ シ ブ 
うる あぁ っ ! し ん りゅう けん ! 神龍 拳 KILL! 昌 語 5 K 1LL ブ レー ド 
や っ た ぜ っ ! の k 勝利 げ KILL THRUMP KILL トラ ンプ 
や っ ぱり 勝 つの は この オレ だ ! _ 勝利 ( 腕 挙げ ) DARK SHACKLE DAHRK シ ャ ッ ク ル 
これ が 実力 の 差 っ て ヤツ さ ! 勝利 (V サ イン ) あの 世 へ いき な _- 勝利 (ナイ フ 見 せ ) 
うっ ! - 小 ダメ ー ジ 呈 5 半 に 小 ダ メー ジ 
うぅ っ ! _- 内 が が うお ぉ っ ! _ . 大 ダメージ 
うわ ぁ あ ーッ ! KO うお ぁ ぁ ぁ ー つ ! KO_ 
札 スカ ロマ ニア 
イヤ アァ ッ ! 立ち 強 ⑤ ッ ! 還 _ (の 通常 投げ 
エイ ッ ! 通常 投げ スカ ロ ヘ ッ ド 
ヤァ ッ ! りゅう せい らく ! げ _ _ スカ ロク ラッ シャ ー 
せん えん し ゅ う ! ガー ドブ レイ ク スカ ロス ライ ダー! _ スカ ロス ライ ダー 
ヤッ ! ヤッ! ヤッ! _ 百 裂 脚 スカ ロダ イブ ! _ スカ ロダ イブ 
ひえ ん し ゅ う ! 飛燕 スカ ロト カチ ェ ー フ ! スカ ロト カチ ェ フ 
スピ ニン グ バ ー ド キッ ク ! スピ ニン グ バ ー ド キッ ク スー バー スカ ロク ラッ シャ ー! スー パー スカ ロク ラッ シャ ー 
ヤァ ッ ! ヤァ ッ ! せん れつ きゃ く ! スー バー スカ ロス ライ ダー ! スー バ パー スカ ロス ライ ダー 
は あぁ ぁ っ ! きこ うし ょ う ! _ 気功 掌 スカ ロ ド リ ー ム ! 悪 は 減 びろ ! スカ ロ ド リ ー ム 
あっ は は は は は ! や っ た あっ ! ね ) 上 ふ ぶ は は は は は は _ 勝利 ( 腰 に 両手 ) 
は あぁ あぁ ぁ ! え 私 の 勝ち だ ! 2 勝利 (両手 を 前 ) 
うっ ! - 小 ダメ ー ジ ヒー ロー は 私 だ ! 勝利 (両手 を 
うぅ っ ! 大 ダメ ー ジ うっ ! ーー _ 小 ダ メー ジ 
キャ アァ ーッ ! KO うお ぉ ! ーー 大 ダメ ー ジ 
- うわ ああ あぁ あぁ つ ! KO 
フッ ゥ ン ヌ ッ ! ー ぁ げ プル ム プル ナ 
ハッ ! 上 通常 投げ えい っ ! き 十 中 の P 
フゥ ゥ ン ッ ! 空中 投げ や っ ! は いっ ! _⑯ 通 常 投げ 
ソニ ッ ク ブ ー ム ! ジニ エック フェ キム うがい …… _ 空中 投げ 
サマ ソ オ ォ ! サマ ー ソ ッ ク ドリ ル ブ ル ス ! ドリ ルプ ルス 
オー ブ プ ニ ン グ ギ ャ ン ビ ッ ト ! オー プ ニ ン グ ギ ャ ン ビ ピット プリ ムキ ッ ク ! プリ ム 〇 の キック  -. 
ダブ ル サ マ ソ オ ォ ! ダブ ル サ マ ー ソ ルト キッ ク テ ネ ル キッ ク ! テ ネ ル ふ キ ッ ク 
フッ ! フン ッ ! イイ イイ ヤッ ! _ 勝 利 (蹴り 連発 ) プラ エク ラー ム ! ブタ エ icy : 
止ま っ て 見 える ぜ _ 勝利 (キル サイ ン ) レス アル カー ナ ! _ レス アル 災 カ ー ナ 
く た ば る に は 早 す ぎる ぜ 勝利 (キル サイ ン ) あたし の 勝ち ネ ! 勝利 (各種 ) 
手ごたえ の な い 野 郎 だ ぜ 勝利 (キル サイ ン ) 今度 は 誰 と 闘 お うか し ら ? 勝利 (お じ ぎ ) 
オウ ッ ! 小 ダ メー ジ あっ ! _ 小 ダ メー ジ 
グ オ オォ ウゥ! 大 ダラ ウッ ダグ うぅ っ ! _ 肉 ダ メー ジ 
ウゥ アァ アァ ー ツ ! KO きゃ あぁ あぁ あぁ ん つっ! KO 00 


プ ブレア デイ ム 


いや っ ! 上 ふん っ ! 
シュ ー ト キッ ク ! 
は っ ! 
や っ ! 
ライ トニ ング ニー ! 
は っ ! ミラ ー ジ ュ コ ン ボ キッ ク ! 
無様 な こと 
あら 、 も う 終 わり な の ? 
うぅ ! 
ー ーー マ wW うう っ ! 
クラ ッ カ ジャ ッ ク ああ ぁ ぁ ー っ ! 
は っ ! 
お りゃ ! td 
ん! うお お お ぉ っ! べ ガ 
食らえ っ ! フッ ハッ ハッ ハッ …… 絶 望 に うな れ ! 
いや ぁ ! ラフ 9 
スト レー ト ! ヌ ! ヌ ! ヌ ゥ ン ! 
アッ パー サイ コク ラッ シャ ーッ ! 
うお お ぉ お お ぉ っ ! ヌ ハ 八 ハ ッ ! 
うり ゃ ! うり ゃ ! う りゃ! トドメ だ ! サイ コキ ャ ノン ! 
それ ! それ ! それ | まだ まだ ! ヌ ハ ハバ ハッ ! ヌ ン ! フ ッ ! 
それ ! それ ! も う 一 発 ! フッ 、 ぬ る いわ ! 
笑わ せ ン な よ ここ が 引 様 の 墓場 だ 
気合 い が た り ね ぇ ん だ よ ぉ 絶望 に うな れ ! 
り 合い が な いね ぇ う ぉ ! 
うう ! う ぉ お っ ! 
うお ! ぐ お お ぉ お ぉ っ ! 
うお お お お お つ ! 
カイ リ 束 
点 ん っ ! 
フン ! K ぬお っ ! 
は あぁ あぁっ! うり ゃ あっ ! 
ハッ ! ぬう ぅ うおっ! 
まり ゅ うれ っ こう ! は ぁ っ ! 
ハッ ! ぬう うぅ ん! 
ヤッ ! ( ふん ! 
し ん き は つど う ! 1 HCS ぶん ! 
は あぁ ぁ っ ! フン ! ハハ 八 ! で や っ ! し に で や あっ ! 
で や あぁ あぁ あぁ っ ! は あぁ ぁ っ …… YE ぬう ぅ ぅ ん っ ! 
フッ 、 口 ほど に も な い 利 (G は ) め っ さ つ …… 
お ろか な ヤツ め 拳 合 1 ぬ し で は 役不足 だ 
貴様 な ど オ レ の 相手 で は な い 人 己 の 力も 見 切れ ぬか ? 
うっ ! 小 ダ 人 ぬう うぅ うぅ ん っ ! 
お あっ ! も ぬお っ ! 
5 1 うお お おぉ ! 
ご お お お お ! 
PD ガル ダ 
ドウ ダッ えい っ ! ど あっ ! 
ヤァ ー ツ N ふぁ! 避 あ ! で や あっ ! 
オト トイ 、 キ ヤ ガ レ ! ほ あ ぁ ぁ っ ! 
ウリ ャ ーッ 、 リ ャ リヤ リャ リャ ーッ 、 上 ぶ う うう ん つっ ! 
ヨッ シャ アー ッ ! え ぇ いっ ! 
SOUL FORCE! で や あっ ! 
RISING DRAGON! ぷん ! 
JUSTICE FIST! 4 ィ えい ! 
FIHE FORCE! か に ぷ あ ! 
TRIPLE BREAKI! ルフ M は ああ ぁ あぁ あぁ あぁっ! 
ヨッ シャ アー ッ ! ] 1 くら えい ぃ っ! 
ヤ ア ァ ー ッ ! 】 目 ざ さわ りな ヤツ め 
- オ トト イ 、 キ ヤ ガ レ ! 死 こそ お 前 に ふさ わし い 
ウォ ! お お っ ! 
ウオ ゥ ッ ! うぅ むっ! 
ウ ワ ァ アァ ァ ー ッ ! ぬ あ ああ あぁ つっ! 


遠慮 は いら ん 死に た まえ 


ダラ ン マイ スタ ー 


ラリ アッ ト ぉ っ ! 

の りゃ あっ ! は あぁ ぁ っ 、 ブ ラフ マ ポ ボム ! 
うり ゃ あっ ! ガン ジス DDT ! 

ちょ う ぜ つ ! うり ゃ あっ 、 は あぁ ぁ っ 
き し ん ボム ! 

た そ が れ ! ラリ アッ ト ぉ っ ! 


イン ドラ ぁ ぁ ば っ し いい いい ! 


うう ら !! 
うお ぉ わぁ ーー っ! 


本 作品 の キャ ラク ター・ ボ イス は 、 数 多く の 声優 が 担当 し て い 
る 。 し か も 、 制 作 ス タッ フ の 趣味 が 反映 され た の か 、 ア ニ メ な ど ご 
で 著名 な メン バー が 一 堂 に 会 し て いる の だ 。 と いう わけ で 、 台 声 
優 の プロ フィ ー ル を 紹介 し よう 。 な お 、 声 優 へ の ファ ン レ ター は 
右 の 担当 事務 所 に て 受け つけ て いる ぞ 。 

※ 文 中 敬称 略 。 紹 介 順 序 は 担当 し た キャ ラ の 公式 順番 に 準じ る 
※TV は テレ ビア ニ メ (また は 特撮 )、NH は ナレ ーション の 略 


月 g8 日 生 大 阪 府 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 放 
⑯ お も な 出演 作品 
NinJa 者 (ハヤ シ ) 

スリ ッ プ スト リー ム (スリ ル )、 
女神 異聞 録 ベル ソナ (マー ク )、 へ ヴ ン ズ 
ゲー ト ( 刃 、 京介 、 ダ ルフ ァ ー) 


ガイ ル 役 


月 g0 
BI プロ デュ ー ス 所 属 
@ お も な 出演 作品 


生 岡山 県 出身 


TV| ドカ ベン ( 岩 鬼 )、Dr. ス ラン プア ラ 
レ ち ゃ ん (スッ パ マ ン )、 ハ イス クー ル / 奇 
面 組 ( 豪 )、 シ ティ ハン ター ( 海 坊主 )、 み 
どり の マキ バ オ ー (カス ケー ド ) 


日 月 64 日 生 東京 都 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 
@⑯ お も な 出演 作品 
[ 工 V] 新選 紀 エヴァ ン ゲ リオ ン ( ケ ンス ケ )、 
獣 戦士 ガル キー バ ( 桃 矢 )、 と っ て も / ラ 
ッ キ ー マ ン (スー パース ター マ ン ) 
DVA| 神秘 の 世界 エル ハザード ( 誠 ) 


ヽ 
ゝ > 


ザン ギ エ フ 
ドク トリ ンダ ー ク 役 


プ 月 5 日生 千葉 県 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 

@ お も な 出演 作品 
[FV 機動 新 世紀 ガン ダム X (ガロ ー ド )、 
キャ プ テ ン 軸 り (高杉 )、 美 少女 戦士 セー 
ラー ムー ン 日 (ルベウス ) 

DOVA| 新 ト ム と ジェ リー (トム ) 


ファ ン レ ター の 宛先 


@ ア ー ツ ビジョン 

〒151 東京 都 渋谷 区 代々 木 1 -14-11 

メゾ ン フ ルー リィ 1F 

@ 青 二 プ ロダ クシ ョ ン 

〒107 東京 都 港 区 南青山 6@-11-14 

イチ ー ズ ビル PF 

@B| プロ デュ ー ス 

〒151 東京 都 渋谷 区 富ヶ谷 1-3-5 
BOF 代 人々 木 公園 4F 

※ 各 声優 の 所 属 事務 所 は プロ フィ ー ル 

の 欄 に て 記載 


18 月 2 日 生 兵庫 県 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 
@ お も な 出演 作品 

V ら 騎士 ラム ネ 品 40 談 (バフ ェ )、 
新 世 紀 エ エヴァンゲリオン (アス カ )、 愛 天 
使 ウ ェ デ ィング ピー チ (ひな ぎく ) 
ぼく の マリ ー ( 座 狩 マリ ー) 


ほくと 役 


1 月 日 生 京都 府 出身 

アー ツ ビ ジョ ン 所 属 

@ お も ね な 出 演 作品 

TV| 機動 武闘 伝 ガ ンダ ム (レイ ン )、 
無責任 艦長 タイ ラー (ユリ コ )、 幽 半 遊 
白書 ( 蛍 子 )、 天 地 無用 / (清音 ) 

DVA| うし お と と ら (麻子 ) 


月 15 日 生 青森 県 出身 

アー ツ ビ ジョ ン 所 属 

@ お も な 出演 作品 

TV| サザ エ さ ん (三河 や の サブ )、 め ぞ ん 
ー 刻 ( 巧 代 )、 う る 時 や つら (チビ )、 ハ イ 
スク ー ル / 奇 面 組 ( 潔 ) 

IOVA| 機動 区 察 パト レイ バー (進士 ) 


カイ リ 役 


] 月 68 日 生 東京 都 出身 

青 二 プロ ダク ショ ン 所 属 

お も な 出演 作品 

代 TV| 機動 戦士 ガン ダム ( マ ・ ク ベ )、 北 斗 


の 挙 (レイ )、 レ ッ ド バロン (孔明 ) 
ゲー ム | アン ジェ リー ク (クラ ヴィ ス 
IOVAl 究極 店 人 あー る (日 田中 一 郎 ) 


ブレ ア 役 


月 18 日 生 大 阪 府 出身 


アー ツ ピ ジョ ン 所 属 

@⑯ お も な 出演 作品 

[CD| ハイ スク ー ル オー ラバ スタ ー( 亜 衣 ) 
IDVA| 同級 生 ( 唯 ) 

| ゲー ム | ブル ー ブ レ イカ ー( ア ー シ ャ )、 デ ジ 


タル アン ジュ ー 電 脳天 使 ら BS( エ イン デベ ル ) 


日 月 17 日 生 東京 都 出身 

アー ツ ビ ジョ ン 所 属 

@⑯ お も な 出演 作品 

[TV| 赤ちゃん と 僕 (みのる )、 美 少女 戦士 
ムー ン ・ セ ー ラ ー ス ター ズ ( 夜 天 ) 

[ 映 画 と な り の トト ロ ( メ イ )、 銀 河 鉄道 の 


夜 (カム バネ ル ラ ) 


月 68 日 生 埼玉 県 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 

@⑯ お も な 出演 作品 

ビッ ト ・ ザ ・ キ ュー ビッ ド ( ナ ル シ ス ) 
セガ ビデ オマ ガ ジ ン (NH) 
ゲー ム | 初恋 物語 ( 足 了 )、 ワ ロビ ー ジ ャ ッ 
ク の 大 冒険 ( ワ ロ ピ ー) 


月 日 生 千葉 県 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 
@⑯ お も な 出演 作品 


TV| スラ ムダ ンク (安西 )、 機 動 戦士 アガ 
ンダ ム (ジャ ミト フ )、 魔 神 英雄 伝 ワタ ル 
(シバ ラク )、 お れ は 直角 (NH)、 幽 遊 
白 書 (NH) 
ee@e@e@e@eeee@eeee@e@ee@ 


クラ ッ カ ー ジ ャ ッ ク 人 役 


11 月 1 日生 山梨 県 出身 
青 二 プ ロダ クシ ョ ン 所 属 
@⑯ お も な 出演 作品 
機動 戦士 ガン ダム (ギレ ン ・ ザ ビ )、 
機動 メカ ザブングル (ティ ンプ)、 装 甲 
騎兵 ボトム ズ ( ロ ッ チ ナ )、 ミ スタ ー 味 っ 子 
( 味 将軍 )、 タ ッ チ (原田 ) 


戸 月 g4 日 生 和歌 山県 出身 
アー ツ ビ ジョ ン 所 属 
@ お も な 出演 作品 


[TV] 激走 戦隊 カー レン ジャ ー( グ ラッ チ )、 
マク ロス フ ( ド ッ カ ー)、 銀 河 戦国 群雄 伝 ラ 
イ ( 季 福 )、 ジ ャ ング ル の 王者 ター ちゃ ん ( ク 
リス チャ ン )、 ぼ の ほぼ の (ぼのぼの の 父 ) 


リ ユ ウ 、 ケ ン 、 春 塵 、 ザ ン ギ エフ 、 
ベガ 、 豪 鬼 の 声優 は 『 ス ト ZEROE」 と 
同じ 。 玄田 さ ん は テレ ビア ニ メ 「 ス ト 
リー ト フ ァ イ タ ー 』 V」 の ガイ ル 役 で 
も あっ た 。 カ イリ 役 の 塩沢 さん は 、 同 
アニ メ や 劇場 版 ア ニ メ に お いて バル ロ 
グ を 担当 。 ア レン 品 ガ ル ダ 役 の 細井 さ 
ん は "スト ZERO どら 」 の ダン 役 で お な 
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TINTERVIEW 


cD の ゲー ム 性 で 
3D の ゲー ム を 作る 


ーー「 ス ト EX』」 は 西谷 さん に と っ て も 、 初 の ポリ ゴン ・ 
ゲー ム に な る わけ で す よ ね 見 た 目 は 3D だ けど 、 中 身 
は ら D 的 な テイ スト で 作ら れ て いる と いう の が 、 い か に も 
西谷 さん らし いと 感じ た ん で す が 。 

西谷 も と も と 2D の ゲー ム 性 を 3D に 持ち 込み た いっ て い 
う の が 大 前 提 と し て あっ た ん で すけ れ ど 、 そ れ が 実際 に で 


きる どう か の 試行 錯誤 は あり まし た 。 遊 ぶ 人 に し て みた ら 、 
バー チャ ファ イタ ー』 


ポリ ゴン を 使っ た な た ゲーム で すか ら 、 
の よう な ゲー ム を イメ ー ジ する は ず な ん で 、「3D と し て 
の 要素 を 入れ た ほう が いい の か 」 と か 「 ガ ー ド ボタ ン を つ 
けた ほう が いい ん じゃ な いか 」 と か 、 い ろ い ろ みろ 悩 み ま し た 
ね 。 で も 作っ て いく うち に 「2D で も イケ る 、 大 丈夫 だ 」 
っ て わか っ て きだ ん で 、 最 初 に あっ た だ 3D 的 な 要素 は どん 
どん 排除 する 方 向 へ と 進ん で び い っ た ん で す 。 

ーー ら D の ゲー ム 性 を ポリ ゴン で 表現 する と き に 、 苦 労 さ 
れ た の は 、 ど うい う 部 分 な ん で し ょ う や 


『 ス ト EX」 の 開発 元 ・ ア リカ の 正式 な 社名 は 
「ARHIKA WEST」。AKIRA を 逆さ ぐま に 
読ん で ARIKA、 西谷 の 西 を と っ て WEST 
と 、 創 設 者 で ある 西谷 亮 氏 の 名 前 か ら ネ ー ミ 
ング され た 会 社 だ 。 ゲ ー ム 雑誌 「Beep/」 
の ライ ターー カ プ コ ン で 「『 ス ト II」 の ゲー ム 企 
画 を 担当 っ アリ カ 設 立 と 、 ゲ ー ム 業界 で 意欲 的 
な 活動 を つづ け て いる 西谷 氏 の も と を 訪れ 、 お 
話 を うか が っ て みた 。 


(株 ) ア リカ 代表 取締 役 


Or 由 が 
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西谷 最初 は ジャ ンプ が 本 当 に 使え を る の か と いう 疑問 が あ 
り ま し た 。3D の 格闘 ゲー ム っ て 、 ジ ャ ンプ と いう 動作 が 
有利 に 働か な い 場 合 が 多い で す よ ね 。 ど れ も 「『 ス ト II」 シ 
リー ズ み た い に 跳 び 込 みか ら ガ ン ガ ン 攻 め て いく 感じ で は 
な いと いう 、 こ の 点 が 1 つ 。 もう 1 つ は 、 飛 び 道 具 が 本 当 
に 活か が せ る の か な 7? っ て いう 疑問 も あり まし た 。 ほ と ん ど 
の 3D 物 闘 ゲ ー ム が 飛び 道具 を 取り 入れ て いな い の は 、 何 
ヵ 致 命 的 な 欠点 が ある か ら な ん じゃ な いか 、 と 。 結 果 と し 
て 、 そ ん な こと は な か っ だ ん で すけ ど ね 。 

ーー 波動 拳 は じつに 波動 拳 ら し く 表 現さ れ て ます よね 。 
西谷 プロ グラ マー か ら は 、 さ ん ざん 文句 を 言わ れ た ん で 
す よ 。 実体 の な いも の を 表現 し な けれ ば な ら な いわ け で す 
か ら ……。 それ と 、 当 た り 判 定 も 苦労 し まし た ね 。 キャラ 
クタ ー を ポリ ゴン で 描い て いる の で 、 見 た 目 ど な り 、 ポ リ 
ゴン と ポリ ゴン が 重なっ た と き に 攻撃 が 当たっ た こと に す 
れ ば 問題 な に ん で す が 、 そ うす る と 2D の ゲー ム と は ち が 
う フ ィ ー リ ング に な っ ちゃ うん で す 。 2D 的 な な も し ろ る 
を 追求 する た め に は 、 キ ャ ラク ター が 同じ ライ ン 上 に いな 
く て は な ら な いと いっ た 制約 が あっ て 、 そ れ を 実現 する た 
め に は 、 ム リヤ リ な 調整 も し な けれ ば な ら な い 。 た だ た と えば 


回 し 蹴り が 当たっ た と する と 、 ポ リ ゴ ン で 計算 し て ます か 
ら 、 当 て られ た 側 は その 方 向 へ 跳 ば きれ て 、 軸 が ずれ て し 
まい ます し 、 め くり の と き に も 、 プ ログ ラム 的 に 調整 を し 
て や ら な いと 、 ガ ー ド 方 向 に 矛盾 が 生ま れ て し まっ た りす 
る わけ で す 。 当 た り は 3D な の に 、 横 か ら 見 た と き は 2D な 
ん で 、 つ じ つ ま の 合わ な いと ころ が 出 て き て し まう ん で す 
ね 。 こ うい っ た 部 分 の 調整 に は 最後 まで 苦労 し まし た 。 


西谷 流 
バラ ンス 調整 法 


ーー 調整 と いえ ば 、 こ の 本 を 作っ て いて 驚い た の は 、 攻 撃 
値 と か 得点 と か を 西谷 さん が ] つ 1 つ 全 部 入力 し て いる と 
いう こと で すね 。 バ ラン ス 調 整 の 秘訣 みた いな も の は ある 
ん で すか や 

西谷 数 値 の 入力 の 場合 、 ま ず は 大 ざっ ぱに 数 字 を 入れ て 
いき ます 。 こ の と き の 数 値 に は 論理 的 な 裏付け が ある わけ 
で は な くく 、 た と えば 「 こ の 技 だ っ た ら 6 攻撃 力 は 10 く て らい か 
な ?」 と いっ た だ た 、 か な り 感 覚 的 な も の で す 。 そ し て 、 た だ く 
る ん の サン プル を 取っ て の 調整 。 あ る 程度 の 指標 みた いな 
も の は あり ます けど 、 こ うい う 値 で な く (て は な ら な いと い 
う 答 え が あ る わけ で は な いん で 、 と に が か がく 何 百 回 と な く 自 
分 で 遊ん えど ば り 、 ほ か の 人 の プレ イ を 見 た り し て 、 あ る 種 、 
職人 的 な 感覚 で 調 整 し て いく ん で す よ 。 

ーー 「 あ る 程度 の 指標 」 っ て いう の は や 

西谷 「 ス ト II」 だ っ た だ ら 『 ス ト II」 ら し い 攻 撃 力 の 上 下 
関係 っ て の が ある じゃ な いで すか 。 技 ご と で も 、 キ ャ ラ ご 
と で も 。 こ れ を 最初 に 大 ざっ ぱに 決め て し まう ん で すね 。 
た と えば 「『「 ス ト II」 シ リー ズ っ て 、 弱 パン チ の 攻撃 力 が わ 
り と 高い と いう イメ ー ジ が あっ た ん で すけ ど 、 今 回 は 逆 に 
弱 パ ンチ を わざ と 弱く し て みよ うっ て いう 方 針 を 取り まし 
た 。 台 攻 撃 は 攻撃 力も 弱く 、 当 た り 判 定 も 小さ くし て みよ 
うと いう こと で すね 。 キ ャ ラ ご と に 関し て 言え ば 、 リ ュ ウ 
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を 攻撃 力 の 標準 と 決め た ら 、 た と えば ザン ギ エ フ は その 1. 
25 倍 に する と か 、 こ の キャ ラ は ジャ ンプ ぷ 意 だ か ら 、 ジ ャ 
ンプ 系 の 攻撃 力 を 全体 的 に 強め に し た り と か 、 そ うい う ュ 
ン セ プ ト や イメ ー ジ を まず 最初 に 決め て し まう わけ で す 。 
これ は か な り 感 覚 的 な も の な ん で 、 説 明 し に くい ん で すけ 


ーー な ん だ か 料理 みた いで すね 。 舌 で 味 を 確か め な が ら お 
いし い 味 を 作っ て いく 、 と いう 。 だ と する と 、 料 理 人 の 肢 
が ゲー ム ・ バ ラン ス に 大 きく 影響 する わけ で すか 。 
西谷 そう で すね 、 そ れ は すざく 思 いま す よ 。 あ る 一 定 の 
「 ゲ ー ム と し て お も し ろ い 基準 」 み た いな も の が あっ た と 
し た ら 、 そ れ を クリ ア す る 方 法 っ て の は 数 か ぎり な く あ っ 
て 、 そ れ ぞ れ の ゲー ム の 作り 手 の 数 だ け あ る と 思う ん で す 。 
僕 は 僕 な り の 方 法 ど それ を クリ ア し て いこ うと する わけ で 
すけ ど 、 他 の 人 は まっ た くち が う ア プロ ー チ で 、 こ の 基準 
を クリ ア し て いこ うと する 。 結果 的 に ども ちら も お も し ろ い 
ゲー ム に な っ だ と し て も 、 ほ か の 人 が 作っ た だ ゲーム を 見 て 、 
「 あ ぁ 、 な る ほど 、 そ うい う 方 法 も ある の か 」 と 思わ され 
る こと も 多い で す よ 。 


アリ カキ ャ ラ VS 
『 ス ト II』 キ ャ ラ 


ーー 「 ス ト EX」 に は 隠れ キャ ヤラ が けっ こう いる ん で すけ ど 、 
この あたり は 西谷 さん の サー ビス 精神 な ん で し ょ うか や 
西谷 4 人 十 Z の 隠れ キャ ラ が 用 意 る きれ て いま すけ ど 、 も 
と も と は それ ら の キャ ラク ター も 表 に 出す つも り だ っ だん 
で す よ 。 調整 な どの 手間 が それ だ け 増 える わけ で すか ら 、 
まっ た だく 出 さる な いよ うに し ょ うと いう 意見 も あっ た ん で す 
が 、 結 局 は 「 ア リカ らし い キ ャ ラク ター が いて も いい ん じ 
ゃ や な いか ?」 と いう 僕 の 一 存 で 、 あ あい う カ タチ で 残す こ 
と に な り ま し た 。 

ーー 考え か た に よっ て は 、 ア リカ ・ キ ャ ラク ターvg『 ス 


ゲー ム ・ バ ラン ス は 職人 的 な 感覚 で 
調整 し て いく ん で す よ 


AKIRA NISHITANI 


INTERVIEW 


ト TII」 キ ャ ラ の ゲー ム だ と 言う こと も で きま す よ ね 。 
西谷 そう で すね 。 ア リカ の キャ ラク ター に も リュ ウ や ケ 
ン み だ いな タイ プ を 入れ て ます し 。 

ーー アリカ の キャ ラ に は 、 遊 び の 要素 が けっ こう 入っ て ま 
す よ ね 。 バ ッ テ ィ ング ヒー ロー で 「] 号 、 己 号 」 と 表示 す 
る と か 、 技 名 が ユニ ー ク な キャ ラ が いた り と か 。 こ の あ た 
り も 西谷 さん の 趣味 な ん で すか や 

西谷 最初 に この ゲー ム を 作る と き に 、 こ うい う 遊 び の 要 
素 を 入れ て いこ うと いう 方 針 が あっ た ん で す 。「 タ イト ル 
を 『 ガ ッ ツ ファ イト 』」 に し よう 」 な ん て 言っ て いた 時 期 も 
あり まし た し …… こ の タイ トル で 一 応 、 商 標 も 押さ きえ てい 
た ん で す よ ( 笑 )。 


格闘 ゲー ム は 
さら に 進化 する の か や 


ーー 話 は 変わ り ま す が 、 西 谷 さ ん に と っ て 「 お も し ろ い ゲ 
ー ム 、 良 い ゲ ー ム 」 と いう の は 、 ど の よう な も の な ん で し 
よう か や 

西谷 「 良 い (ゲー ム 」 の 条件 と し て 、 僕 が 大 事 だ と 思っ 
いる の は 、 な に より ゲー ム 性 で すね 。 AA 
リ ゴ ン の ゲー ム で も 、 ゲ ー ム は ゲー ム 人 性 で 勝負 ど だ とい う 信 
念 が あり ます 。 こ れ が 単純 に 「 な も し ろ い 」 と いう こと に 
な る と 、 少 し 話 は 変わ っ て きま す 。 た と えば ゲー ム 性 は な 
《 と も 、 キ ャ ラク ター・ デ ザイ ン が か っ こい いと いっ た 、 
見 た 目 が 素晴らし いと いう 特徴 も 「 お も し ろ い 」 の 一 部 な 
ん じゃ な いか と 思い ます し 、 同 様 に 、 基 板 が 安い ゲー ム と 
いう の も 、 オ ペレ ー タ ー さ る ん か ら 見 た な ら 「 お も し ろ い 」 と 


いう 要素 に 含ま れる ん じゃ な いか と いう 気 が し ます 。 で も 、 


そう いう ゲー ム が 存在 し て も いい と は 思う ん で す が 、 や っ 
ば ぱり 中 核 に くる も の は 、 優 れ た ゲー ム 性 を 備え た 作品 な ん 
じゃ な いで し ょ うか 。 

ーー『 ス ト II」 か ら か な り の 時 間 が 経ち 、 数 え 切れ な い ほ 
どの 格闘 ゲー ム が 発売 され まし た が 、 こ の ジャ ン ル の ゲー 
ム 性 は 、 ま だ まだ 進化 する と 思い ます か や 

西谷 僕 も それ に 関し て は よく 考え ます が 、 基 本 的 な 部 分 
で は 「『 ス ト II』 か ら あ まり 変わ っ て いな いん じゃ な いか と 
も 思う ん で すね 。3D 物 闘 ゲ ー ム も 登場 し まし た が 、 や っ 
ぱり まっ だ くち が う も の へ 進化 し た と いう ほど で は な いん 
じゃ な いか 、 と 。 も の ご と に は それ ぞ れ 固有 の パワ ー み た 
いな も の が 備わっ て いる と 思っ て る ん で すけ ど 、 格 闘 ゲー 
ム は すご く 〈 高 い テ ンション を 保っ て いて 、 そ の パワ ー を か 


な り 出 し て いる よう な 気 が し ます 。 こ の ジャ ン ル の ゲー ム 
に 関し て 、 僕 の な か で は 論理 的 に 者 詰まっ て き て いる 部 分 
も けっ こう ある ん で すけ ど 、 脈 々 と 作り つづ けら れ て いる 
の は 、 格 闘 ゲ ー ム が も と も と 持っ て いる エネ ルギー が 大 き 
いせ い だ と 思う ん で す よ 。 将 棋 と か 、 オ セロ と か 、 そ うい 
っ た ゲー ム が 昔 か ら ず っ と 生き 残っ て いる の も 、 ゲ ー ム 人 性 
の 持つ エネ ルギー が 大 きい か ら だ と 思う ん で すね 。 


アリ カ こ と いう 会 社 が 
目指 し て いく も の 


ーー 今後 、『 ス ト EX」 の 家庭 用 ゲー ム 機 へ の 展開 な ど は 
ある ん で し ょ うか や 
西谷 まだ な ん と も お 答え で き な い で すね 。 ア ー ケ ー ド 版 
の 人 気 と 、 ユ ー ザ ー の みな さん の 要望 し どい と で も 言っ て 
お きま し ょ うか 。 
ーー アリ カ と し て は 、 こ れ か ら 先 も 格闘 ゲー ム を 作り つづ 
け て いく ん で すか や 
西谷 と くに こだわ っ て は いな いで す よ 。 た また ま 僕 ら の 
得意 分 野 ど っ た ん で 、 第 1 弾 は こう いう ゲー ム に な り ま し 
た けど 、 つ ぎ に 何 を や る か っ て いう の は まっ た くわ か ら な 
いで すね 。 ア イデ ア と し て は た 《 さ ん や り だ た いこ と を 抱え 
て る ん で すけ ビ ど 。 

アリ カ と いう 会 社 の 社長 と し て 、 西 谷 さ ん は 今後 、 ど 
うい っ た 方 向 を 目指 す つ も り で すか や 
西谷 「 良 い (ゲー ム 」 を コン スタ ント に 出し つづ ける 会 社 
に し だ た いで すね 。 将来 に 関し て は まだ わか り ま せん が 、 今 
な ら ま だ ムチ ャ な こと が 試せ ね る ん じゃ な いか と も 思っ て ま 
す 。 ユ ー ザ ー か ら の 要望 を 直接 取り 入れ る よう な こと も し 
な が ら 、 そ れ に 応え て いけ る よう に な れ ば いい で すね 。 そ 
れ と 、 こ れ は 個人 的 に 考え を て いる こと な ん で す が 、 ゲ ー ム 
以外 の こと も 手がけ て いけ だ た ら な 、 と 。 
ーー 具体 的 に は や 
西谷 ゲー ム を 作る の と また 別 の こと 、 で すね 。「 こ の 会 
社 は これ が 強い 」 と いう よう な 部 分 を ゲー ム 作り 以外 に 持 
ち だ た いと いう か ……。 だ た と えば ゲー ム ・ セ ンタ ー を 経営 し 
て みる の も いい で し ょ うし 、 要 は 会 社 ト し て の “ 色 " が 見 
える 部 分 を ゲー ム 作 り 以 外 に 持っ て いる 、 そ うい うふ うに 
し て いき だ いと 思っ て る ん で す よ 。 極端 な 話 、 ゲ ー ム 作り 
は 遊び に 近い スタ ンス で 取り か か れる よう な 余裕 を 持て れ 
ば いい で す よ ね 。 

(9 年 1 月 ・ ア リカ に て 収録 ) 


生年 月 日 0 

@ 出 身 地 央 

③ 皿 液 型 | 

④ 「 ス ト EX」 で の 担当 バー ト ご] 
開発 中 の 思い 出 の 

@ 最 近 熱中 し て いる こと 。 

の ⑦ 特 技 ンコ 

@ 好 き な 異 性 の タイ プ ブ に 
⑨ 好 き な ゲー ム @⑯= 

⑩ 将 来 の 夢 @⑯= 
⑪ 読 者 へ の メッ セー ジ ( 


5 一 番 最初 に 人 物 が 画面 に 出 た と 
き は 、 か な りう れ し か っ た で す 
ね 。 で も 最近 その と き の ビ デオ 
を 見 た ら 、 気絶 し そう な くら いし ょ ぼ か っ た で す 

5)「 風 来 の シレ ン GB」。 い つ で も どこ で も ヒマ さえ あれ ば 世間 の 
目 も 気 に は ず や っ て いま す 

7 肉体 的 に 眠く な く て も 、 精 神 的 に 「 眠 ろう 」 と 思っ た ら 10 分 
以内 に 眠れ る こと 

8 機転 の きく 人 。 全 体 的 な 雰囲気 の か わい い 人 


[STAEEOE 


いく 


o の と の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の の ooooooooeooeoeooeoeooeoeeeeoeeooe 


$ 時 本 的 に は シュ ー テ ィング ・ ゲ ー ム が 好き で す 。 で も ゲー ム な 
ら な ん で も 好き で すね 

⑩ 南 の 島 で 優雅 に 暮らし た い 

① こ れ か ら も みな さん に 支持 し て いた だ ける よう に が ん ば り ま 
す 。 が ん ば り ま すか ら み ん な で ゲー ム 産 業 を 発展 させ て いき ま 
し ょ う 


やゆ わす れ ま し た 

@ 大 阪 

わかり ませ ん 

④ お も に グラ フィ ッ ク 面 の 企画 と 
スカ ロマ ニア 

5G 1 で 5 連勝 し た こと 

6 バス ポー ト を スタ ンプ で いっ ぱ 
い に す る こと 


2 標準 語 、 大 阪井 、 名 古屋 弁 、 博 多 電 で 会 話 が で きる 
8 気 前 良く お ご っ て くれ る 人 

$「 キ ャ プ テ ン コマ ンド ー」( と くに 4 面 の ボス ) 

⑩ 宇 宙 か ら 地球 を 見 た い 

①⑪ み ん な ガン バレ ! 


①1968 年 1 月 7 日 

@ 京 都 

3 日 型 

④ 前 半 : 当たり 判定 と 女 キ ャ ラ 
後半 : 雑用 と ほくと 

⑤ 人 間 関 係 

⑥「 ほ く と 4 姉妹 ] の 長女 に な る こと 。 

ちな み に こ 一 ゆー ラン キン グ 
現在 : 長女 : くら ば ーー 


次 女 : わし 
三 女 : ガラ 
四 女 : は っ し 一 


の 敵 (人 間 ) を 作る 。 す ぐ 怒 る 。 人 賑 

$ 髪 の 長い 人 。 つ くす タイ プ の 人 。H な 人 

⑨「 ロ ボ ト ロ ン 2084」「 サ イ バ リ オン 」「 テ トリ ス 」「 ペ ベー バー 
ボー イ 」「 ス ター ウォ ー ズ 」 

⑩ 発 売 直 後に ほくと で 4 ロ 連 勝 し て 『 四 天王 ほくと 』 こ と 呼ば れる 
こと ( 笑 ) 

⑪ ほ く と は 「 振 」 し て ナン ボ で す 


プロ グラ ム 担 当 


叶 青 
いま 
11969 年 9 月 7 日 
2 岐阜 県 
3 日 型 


4 プレイ ヤー と か 敵 と か の 、 ゲ ー 
ム ・ シ ステ ム の プロ グラ ム 。 担 
当 し た キャ ラク ター は 、 春 肌 、 
ザン ギ エ フ 、 ダ ラン 。 あ と 、 
ROM 焼 き な ど 、 開 発 雑務 

5 スー パー コン ボ の チェ ッ ク を し て いる と き 、 ゲ ー ジ が タマ っ て 
な い の に 一 生 懸 命 技 を 出 そ う と し て いる の を 、 社 長 に つっ こま 
れ て 以来 、 私 の 名 前 が その 行為 の 代名詞 に な っ て し まっ た ん で 
す よ 。 開発 が 終わ る まで どこ ろか 、 い まで も 言わ れつ づけ て る 


6 カイ ロ プ ラク ティ ッ ク 。 腰 が 少々 、 椎 間 板 ヘル ニア な も ん で 、 
治療 に 行っ た りす る ん で す が 、 こ れ が また 、 気 持ち いい !! 背 
骨 に お 悩み の か た 、 オ スス メ で す 

7 花火 の な か で 暴れ る 。 や ば い 人 間 だ と 想像 され る か も し れ な い 
けれ ど 、 実 家 の ほ う で 、 そ うい う 祭 り が あっ て 、 毎年 参加 し て 
ヤケ ド だ ら け に な っ て 帰っ て くる ん で す よ 。 や っ ぱり 、 ヘ ン で 
すか ね ぇ ? 

8 有名 人 で 言っ た ら 、「 ひ と つづ 屋根 の 下 , の と き の 酒井 法子 か な 。 
基本 的 に は 、 ロ ング の スト レー ト が 好み な ん だ けど …… ト 2 
で も 、 広 未 涼子 も 、 な ん か いい よね 

9$ な ん と いっ て も 「1942」 と 」 エ グ ゼ ド エ グ ゼス 」 で すね ! 
アツ い 使 (お と こ ) の シュ ー テ ィング っ ス よ 。 こ れ が な か っ た 
ら 、 今 の 私 は いな いで し ょ う 。 ガン フロ ンティア 」 も か な り 
好き で す 。 う ん 。 ピ ン ボ ー ル な ら 「GET AWAY」、 カ ー ド ゲ 
ー ム な ら 、 花 札 で | コイ コイ 」 で すね 

アク ショ ン ・ ス ター に な っ て 、 ジ ャ ッ キ ー チ ェ ン と 共演 。 そ れ 
を 自ら ゲー ム 化 。 名 実 と も に 、「 闘 う ブ ログ ラマ ー」 に な る こ 
と で すね 。 え っ !? ジャ ッ キ ー チ ェ ン 、 俳 優 引 退 説 ? そん な 


みな さん 、 背 骨 の 健康 に は 気 を つけ まし ょ う ! あ 、 EX」 に 
関し て で すか ? ゲー ジ が タマ っ て か ら 、 ス ー バ パー コン ボ を 使 
いま し ょ う 


CCCCCCCCCOPTPOOLCTTTTTCTCTYTYTYYYTYTYTY 


D お し えな い 

2 る) ラッ キー 星 

3 な いし ょ 

4 プロ グラ マー 

5 思い 出し た く な いな ぁ 

6 毎朝 の 会 社 ま で の タイ ム ア タ ッ 
ク 

7 鼻 で モス シェ イク を 飲む (ウソ ) 
8 大 塚 寧々 

⑨$『 ス タン ラン ナー」『 パ ラッ パラ ッ パ ー 
バイ オ 農 業 

① 遊 ん で ね ! 


橋立 広 康 


PT PCCTTTTY で PPL で Y で TTYTYYYY 


1①1971 年 12 月 17 日 

9 神奈 川 県 小田 原市 

3 日 型 

④ ソ フト 

5 警官 に 芸能 人 と まち が えら れ た 
6)M :tG、 歯医者 

7 は みがき 

8 その と きど き 

9 最近 の ゲー ム で は バラ ッ パ ラッ パー」。 こ れ ス ん ゴ く 楽し い 
で す よ ! (で も あん まし うま く な いで す ) 

0 う 一 ん 、 な ん だ ろ ? 

スー バ パー キャ ン セ ル を 活か し て 自分 だ け の オリ ジ ナ ルコ ン ボ 
を 創 ろう !! そし て その コン ボ に 名 前 を つけ る ! キメ ろ ! 
キン グ ギ ドラ !! 


2 


ーー 
COCOLOCTYPCCTTTYTCTTTCCTCTYYTTYTD 


11971 年 7 月 8 日 

2 新潟 

3 日 型 

4④ プ レイ ヤー(D. ダ ー ク 、 ブ ルム 
ブル ナ 、 ガ イル )、 シ ステ ム 

5 バグ を いっ ぱい 出し て し まい 、 
会 社 を 辞め よう か と 思っ た 

6⑥M : tG、 バ ソコ ン 通 信 

7 秘密 

8 な ん で も いい で す (うそ ) 

9 チャ タン ヤラ クー シャ ンク 」 黄金 の 城 ・ サイ バー ボッ ツ 
ダー ウィ ン 4078 

⑩ 長 生き し た い 

①D. ダ ー ク で ダー ク な 道 を キワ め ま し ょ う 


訪 林 晶 


COCCODCCTCCOTCTTYPCTTTCCCCTYTYYYTD 


11969 年 10 月 24 日 

@ 長野 県 長野 市 

3③AB 型 

④ ほ く と 、C. ジ ャ ッ ク 、 ガ ル ダ 、 
裕 、 数 珠 、 ス ズ メ 、 砂 憲 な どの 
ステ ー ジ ・ エ フェ クト 。 そ の 他 
こま いも の 

5 今回 ブロ ジェ クト に は 途中 参加 で ら か 月 ほど し か 関わ っ て な 
い の で 、 あ まり な いで す 。 ほ く と の コマ ンド が 毎日 の よう に 変 
わっ た の で 、 ど れ が 本 物 か わか ら な く な っ て 大 変 で し た 

5: と くに な し 。 日 々 ぼ ヘ ー っ と し て ます 

7 ぼり ご ん で は か ま を 作る こと 。 な ん の 因果 か 、 ら 2 度目 で す 

8 か わい いと 思わ せ て くれ る ひと 。 自 分 の 考え を 持っ て いる ひ 
と 。 お こめ を ママ レモ ン で と が な いひ と 

9⑨ 「 バ ブル ボブ ル 」「 フ ァ ン タ ジ ー ゾ ー ン 」 「 ドラ ゴン スピ リッ ト 
(I 旧 ver.) スト リー ト フ ァ イ タ ーIーX ダラ イア ス 1! 、 人 
伝 

⑩ ひ みつ 。 な ん か 、 す ご いこ と や っ て 業界 を ひっ くり 返せ る と い 
いか な 

D3D だ か ら リ アル じゃ な きゃ ダメ と か 、3③D だ か ら 技 を キャ ン 
セル し た ら ダ メ と か いう 固定 観念 に し ば られ ず に 、3D 格 闘 界 
最高 の 操作 性 の ゲー ム を 楽し ん で くだ さい 。 ジ ャ ッ ク を 使う 人 
は 明日 の ホー ムラ ン 王 を めざし て くだ さい (エー スス トラ イカ 
ー で も 可 ) 


CG モ デリ ング 担当 


1968 年 2 月 12E 

神戸 市 

) ロ 型 

モデ リン グ 

勉強 の た め に 社員 みん な で アン 

ナミ ラー ズ に 行っ て 帰っ て か ら 

アン ナミ ラー ズ な モデ ル を 作っ 

て 「 あ ん な 」 と 命名 。 社 長 が 気に入っ て いた が 当然 、 痢 に ほう 
むり 去ら れ た 

) あ づま ひで お の マン ガ を 読む こと 

無能 で す 

) 田 舎 く さい か わい いこ 

) 一 番 最 初 の 「 フ ァ ミ リー サー キッ ト 

結婚 し て 、 娘 を つく っ て 、 娘 が 成長 し て 結婚 し て いく と き に 、 
「 お 父さん 、 今 まで お 世話 に な り ま し た 」 と 言わ れ て 泣き た い 
格闘 ゲー ム プ ブロ 級 の みな さん 。 少 し は 手加減 し よう ! 全然 騰 
て ませ ん 


CTYTYY 


1971 年 5 月 1 日 
兵庫 県 尼崎 市 ( 尼 っ 子 ) 

)0 型 

反則 くん 、 ジ ャ ッ ク 、 春 腫 な ど 

の モー ショ ン を 作り まし た 

) め ちゃ めちゃ し ん どん か っ た 。 

3D ゲ ー ム っ て お むず か し いで す ネ 
ルーズ ソック ス 。 メ イク ドラ マ 。 テ ディ ベア 作り 
) た ん けん ぼく の 町 

美人 で スタ イル が よく 、 
くれ る 人 

「 ト ラン キラ イザ ー ガ ン 」 「 ス ペー スハ リア ー」 「 ガ ン フ ロン テ 
ィ ア 」「 メ タル ブラ ッ ク 」「 レ イフ ォ ー ス 」「 ス ター ブレ ー ド 」 
り リ ベン ジ 

) み な さん それ ぞ れ 、 い ろ い ろ な 遊び か た で ゲー ム を 楽し ん で く 
だ さい 。 こ れ か ら も アリ カ の ゲー ム を よろ し く ! 


ドー ル 星 人 


温情 あつ く 、 た くさ ん の お 金 を ボク に 


本 ー ル 星 

謎 

ガイ ル 、 ス カロ 、 ほ く と の モー 
ショ ン 全 部 と 、 リ ュ ウ ・ ケ ン 
あと 秘密 な や つら の モー ショ ン 
3 分 の 1 ぐら い 


) あ まり 良い 思い 出 は な い 
) と くに 符 中 し て な いけ ど CG ム ー ビ ー 制 作 。 興味 が ある 


⑦ ぼ や ぼや する こと 

冷酷 な 女 。 も ちろ ん 美人 が いい 

⑨「 キ ン 肉 マン 王位 争奪 戦 」 「 い っ き 」「 ア キラ 』 
⑩ 大 市 民 の 生き か た を する 

⑪ た くさ ん プレ イ し て くだ さい 


① 1971 年 5 月 17 日 

⑧ 大 阪 府 

③B 型 

④ 効 果 テ クス チャ ー 全 般 

⑤ 来 世 の お むかえ が 見 えた 

⑥ 完 全 犯罪 計画 を た て る こと 

⑦ 自 己 崩壊 

⑧ 巨 乳 (た れ す ぎ て る の と デブ は ダメ )。 例 を あげ る と 青木 裕子 
と 難 形 あき 子 

ファ ミコ ン 版 「 ス ペラ ンカ ー」 

⑩ 心 安らか に 暮らし た い 。 

⑪ ゲ ー ム の 攻略 本 見 る より エメ 本 見 る ほう が 、 健 全 な 生活 を 送れ 
る で し ょ う 


田中 昌 昭 

CCCCD COCOLOCLO ……。 

①19872 年 5 月 28 日 

② 兵 庫 県 の 山奥 

③B 型 

④ ザ ン ギ 、 ダ ラン 、 そ の 他 も ろ も 
ろ 

⑤ ま る で や っ た こと の な い 分 野 
(ポリ ゴン ) で と て も 大 変 だ っ た 

ムー ビー 作り 、 研 究 。 今後 の プロ レス に つい て 語る こと 。 長山 
くん 

⑦ イ ン ラ イン スケ ー ト 

⑧ あ まり ウソ つか な い 人 

⑨ 対 戦 ゲ ー ム 

の ん び ぴり すご す 

⑪ オ リ ジ ナ リティ の ある プレ イ を し て 楽し ん で くだ さい 。 要 ガン 
バレ ! 


川中 貞子 


DLCCY 


①1969 年 8 月 11 日 
@ 兵 庫 県 
⑧B 弄 Pa 
④ モ ーション (ブル ム ) 
仕事 か ら 家 庭 内 に お ける まで 、 

怒 清 の ご と く 過 ぎ て いっ た 、 変 

革 の 1 年 で し た 
⑥ イ ン テ リ ア 関 係 の 雑 紙 を 参考 に し な が ら 自分 の 「 ド リー ミー ワ 
ー ル ド 」 を 美しく する こと 。 あ と 、 今 さら だ けど 、[「 バ イオ ハ 
ザー ド 」 に ハマ っ て ます 。 く さっ た わん ちん や 緑色 の ヘン な の 
が すげ ーー こえ ーー で す 。「 い き な り 出 て くん な バカ ァ ーー っ 」 
と 叫び な が ら 楽 し ん で ます 
の ⑦ ハ ム ス タ ー を 手のひら で 寝かす こと が で きる 。 す ご く か わい い ソ ゾ ! 
明る く て 、 ユ ー モ ア が あり 、 頭 が よく て 、 話 が お も し ろく 、 自 
分 が 坦 人 敬 で きる 人 ! 
「 バ イオ ハザード 」「 ア ンジ ェ リ ー ク 」』「 風 来 の シレ ン 」 
⑩ 南 の 島 で 楽し 暮らす 
⑪ レ ベル 3 を び し ば し キメ て 、 気持 ちよ く 勝 と う ! 


月 景 グ ラフ イッ ク 担 当 


1 1969 年 10 月 25 晶 
8 千葉 県 
3 A 型 
4 ロゴ 、 背 景 、 文 字 、 そ の 他 
5 キツ か っ た で す 
6 剣道 、 柔 道 、 ハ ンド ボー ル 、 ア 
イス ホッ ケー、 ス ノ 
ー ド 、 ボ ディ ボー ド 、 サ ー フ ィ ン 、 空 手 、 カ ン フ ー、 マ ー シ 
ャ ルアー ツ 、 書 人 道 、 カ メラ 、 レ コー ド 鑑 党 
7 ヌン チャ ク 、 ハ ム 、 釣 り 
8 幼女 
9 王様 ゲー ム 
政治 家 に な っ て 秘書 と メメ する 
求愛 人 G0 一 825 ま で 、 カ マタ コウ ジ 


マツ モト カオ リ 
1 1968 年 3 月 3 日 

8 鳥取 

3 A 型 

4 ステ ー ジ 背景 

5 自分 の メカ オン チ ( ? ) が さら に 
よく わか っ た 。 ト 

6 東京 散歩 

7 秘密 重 

8 普通 の 人 

9 と くに な し 。 で も 意地 に な る モノ に 弱く て や め ら れ な く な る 
0 幸せ に 安らか に 

1 ゲー ム し て くだ さい 


①1967 年 ら 月 28 日 

@ 岐 阜 県 は 下呂 

③AB+ 型 

④ 曲 と S E と 喫煙 、 飲 酒 

⑤ 帰 り た い の に 帰れ な い 一 一 。 A 
M シ ョ ー の 1 週間 前 まで 音 が ち 
ゃ ん と 出 な か っ た …… (ドキ ド 
キ も ん で すわ ) 

⑥CG ゴ ッ コ 、 趣 味 の 作曲 。 な ぜ か 家 に 帰っ て も CRT を 見 つめ て 
る 、 そ し て 片手 に 酒 

⑦ イ ス 寝 

⑧ 何 か で きる 人 、 何 か 切れ る 人 

⑨ 洋 物 く そ ゲー (操作 性 に 難 の ある も の ) 

⑯⑩ 宇 宙 制 服 ? …… ほし いも の が 買え る 生活 

⑪ 結 局 は 最後 に 「 オ サル 」 に な れる か 、 な れ な いか ? 


①196X 年 3 月 5 日 
の 横浜 (生ま れ は 宮崎 ) 
3③0 型 

④ ゲ ー ム BGM、 ケ ン 、 ザ ン ギ エ 
フ 、 ガ イル 、 ク ラッ カー ジャ ッ 
ク 、 ほ か 

5 金 ち ゃ ん ラー メン (山菜 入り ) 
を た 一 っ くさ ん 食べ た 。 イ ス 寝 は 疲れ る の ね ーー 

5 らく が き を スキ ャ ナー で 取り 込ん で 遊ぶ 

7 車 運転 し な が ら 、 モ ノ 食 べ る こと …… (マニ ュ ア ル 車 で ) 

8 木村 拓也 ( わ ー っ すん ご い ミ ー ハ ー)、 ス ジ の 通っ た ヤツ 、 ね 
ちっ こい 人 は キラ イ 

$ 今 や っ て る の は 「 バ ラッ バラ ッ パ ー」 「 ス ター ウォ ー ズ 」 「 ゼ ビ 
ウス 」 (レゲー が 好き か も ! ) 

⑩ 個 人 スタ ジオ を 持っ て 自分 の ガキ ん ちょ と セッ ショ ン や っ て 遊 
か 

①⑪① ぜ ひ ぜ ひ あ な た の EXー ス ベ シ ャ ル MIX を 作っ て みて くだ さい 
ね ! 


相原 JJ99 隆行 


①1968 年 9 月 2 日 

の 東京 都 南 多摩 郡 (当時 ) 
3 日 型 

④MUSIC 

$ と に か く 、 は じ め て さわ っ た ハ 
ー ド ウェ ア (音源 ) だ っ た だ け 
に 、 勝 手 が わ か ら な いま ま に 、 
迫る シメ 切り に プレ ッ シ ャ ー を 感じ る 毎日 で し た 。 し か し 、 た 
だ の 作曲 家 な ら と も か く 、 み ん な ブロ グラ マー で も ある わけ 
で 、 そ れ は それ 。 解析 っ て の も は じ め て みる と 、 け っ こう 八 マ 
る モン ス ね 。Q サ ウン ド 、 恐 る べし 

6 大 掃除 、 こ れ 書 いて る 時 点 で は 年 末 な も の で 。 あ と は 、 や っ ぱ 
り 音楽 活動 。 こ ちら は プラ イベ ー ト な ほう で す が 。 あ と は 読 
書 。 電 車 通勤 が 板 に つい て きた ら 、 読 書 置 と いい ベー ス と い 
い 、 大 幅 に 増え て し まい まし た 。 ひ さ し ぶ り に 釣り に で も 行き 
た いな あ 

⑦ の ここだ け の 話 で す が 、 銀 玉 ら メダ ル ゲ ー ム ( 笑 )。 ワ ケ あ っ て 今 
は 、 ギ ャ ン ブ ル は 禁止 され て る ん で す が 、 高 確率 で 勝っ て ま 
す 。 宝 クジ と か 、 雑 誌 落 賞 と か 、 当 た っ た 試し が な い の に 、 な 
ぜ か 、 こ れ だ け は うま いん で す 。 と くに 必勝 法 が ある わけ じゃ 
な いん だ けど …… 

⑧ 奥 さん 、 と 書い て お きま し ょ う 

⑨ シ ミュ レー ショ ン ・ ゲ ー ム は 大 好き で す 。 と くに シビ ア な や 
つ 。「 三 国 志 」 系 は 、 メ ー カ ー を 問わ ず た いて い 遊 び ま す 。 答 
闘 ゲ ー ム も 好き で す 。 レ ー ス も 。 結局 、 ゲ ー ム な ら な ん で も 誠 
き な ん で すね 

⑩ エ ジ プ ト に 行く !! も う 10 年 来 の 夢 で す 。 ち な み に 、 行 けん 
い 理 由 も 、 行 く た め の 障害 も 何 も な いで す 。 た だ 、 直 感 的 に ま 
だ 行く 時 期 で は な いと ( 笑 )。 た ぶん 近々 行く で し ょ う 。 あ 、 や 
っ ぱり 音楽 で の 夢 は 、 ハ リウ ッ ド 映画 に 曲 を 書く こと で す 。> 
チャ クチ ャ な 野望 で す が 、80 才 まで に は 実現 し た い 

⑪ 「EX」 は ひい き 目 な し に お も し ろ い ゲー ム で す 。 ボ ク が この 
世界 に 入っ た と き 、 世 は まさ に 「 ス ト II」 ブー ム の は じ ま っ た 
直後 で し た 。 開 発 中 も 、 テ スト プレ イ し な が ら 作 業 し た わけ て 
す が 、 意 外 に すん な り と 曲 を 書き 上 げた 印象 が あり ます 。 ま で 
に 開発 者 全員 の 情熱 の 結晶 だ と 思い ます 。 ぜ ひ 未 な が く 、 お 償 
し みく だ さい 
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アリ カン カプ コン の ご 厚 意 に より 、[ ス 
ト EX」 グ ッ ズ を プレ ゼン ト ! 本 書 
付属 の アン ケー ト は が き に 、 希 望 す る 
賞品 の 「 番 号 」 と 必要 事項 を 明記 の う 
え 応 募 し て ほし い 。 締め 切り は 97 年 
3 月 31 日 消印 有効 。 当 選者 の 発表 は 賞 
品 の 発送 を も っ て か えさ せ て いた だ く 。 
賞品 
① 販 促 用 ポス ター (5 名 ) 
⑧@ 了 販促 用 バン フレ ッ ト (10 名 ) 
⑬③ シ ー ク レッ ト フ ァイル (5 名 ) 
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ALL ABOUT シリ ー ズ Vol.18 デン バム ッ ク 


ALL ABOUT スト リー ト フ ァ イ タ ーEX 


TTY スタ ジオ ベン トス タッ フ ・ 編 
199 ブ 年 月 Z5 日 初版 発行 


@⑥1997 Printed in JAPAN 
編集 発行 人 | 平山 哲雄 


発行 所 目 内 電波 新聞 社 


〒 141 東京 都 品川 区 東 五反田 1-ー11 一 15 
電話 (03)3445ー6111 


企画 ・ 構 成 ・ 編 集 邊 スタ ジオ ペン トス タッ フ 
(山下 章 ノ 山中 直樹 ノ 小石 朋 人 ニン 加藤 閉 文 稲垣 宗彦 ) 


制作 協力 四 白川 大 輔 八巻 持 之 ノ 開田 清隆 小江 哲朗 〆 
森 健生 永田 正月 プ /TZW-ART? (鈴木 久 隆 ) 香 理 来 子 


デザ イン 罰 鈴木 雅彦 (Graph House) ブ 

オリ ジ ナ ル ・ エ ー ジ ェ ン シー 

写植 i ジェ ー シ ー ツ ー 

印刷 | ee 

製本 I 帳 堅 省 党 

協力 目 山 ア リカ 、( 旨 カプ コン 、 サ イ トロ ン & ア ー ト 幌 、 
條 青 二 プ ロダ クシ ョ ン 、 帆 ア ー ツ ビジ ョ ン 、 
81 プロ デュ ー ス 

SPECIAL THANKS | [スト リー ト フ ァ イ タ ーEX」 開発 チー ム 


企画 ・ 制 作 | マイ コン BASIC マ ガ ジ ン 編集 部 


@ 〇 ARIKA/CAPCOM 1996 


※ 本 書 の 内 容 を 無断 で 複写 、 複 製 す る こと は 法律 で 禁じ られ て いま す 。 落丁 乱丁 は お 取り 替え 致し ます 。 ※ 定 価 は 譲 表紙 に 表示 し て あり ます 。 
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ALL ABOUT 


DeluxeS スト リー ト フ ァ イ タ ー 自 - ザ ・ kk に し て ん ス 
ALL ABOUT 
Deluxe1 ヴァ ン パ イア ハン ター 
eS … ら .500 円 
ALL ABOUT 
Vol17 ウォ ー ザ サード 
…1.480 円 
ALL ABOUT 
Vol.1B スト リー ト フ ァ イ タ ーZERO8 ALPHA 
1. ら 8 
ALL ABOUT 
Vol15 スー パー パズル ファ イタ ーIX 
…1. ら 80 円 
ALL ABOUT 
Vol114 スト リー ト フ ァ イ タ ーZERO ら 8 
…1.580 円 
ALL ABOUT 
Vol13 ぶよ ぶよ 通 
… 1.30 ロ 円 
ALL ABOUT 
Vol.12 に キン ツ ・ オブ ・ ファ イタ ー ズ 作曲 
Fs PU 
Vol11 スト リー ファイ ツーgPRO 
ia -1.480 円 
ALL ABOUT 
Vol10 僚 狼 伝説 3 
…1.480 円 
ALL ABOUT 
Vol.9 、 真 サム ライ スピ リッ ツ 基 ky 
_ ALL ABOUT 
Vol.B 真 サ ムラ イス ピリ ッ ツ よき "ステム 誠 
ALL ABOUT 
Vol.7 4 グッ オブ ・ "ファ イタ ンズ | "94. 
ALL Ei 
VolG ヴァ ン パ イア 
…1.400 円 
ALL ABOUT 
Vol'5 ワー ルド ヒー ロー ズ ら JET 
_ …1.38C 円 
ALL ABOUT 
Vol.4 龍虎 の 挙 ら 
…1.38C 円 
ALL ABOUT 
Vol3 骨 狼 伝説 スペ シャ ル 
…1.380 円 
ALL ABOUT 
Vol2 ぷよ ぶよ 
5 ーー …1. ら 80 円 
ALL ABOUT 
Vol1 対戦 格闘 ゲー ム 


…1.480 円 


/ 生 * 
La) で ベ X * クウ 参 
全 新 世代 の 闘い に 挑む リュ ユウ 、 ケ ン 。 さら に 登場 。 闘い は 新た な 償 域 へ 


3 つの 超 必殺 技 の 選択 で 関 い の バリ エー ショ ン が さら に UP!! 
相手 の 攻撃 を タイ ミン グ よ く ブ ロッ ク 。 即座 に 相手 の スキ を 反撃 せよ !! 
新開 発 が 滑ら か な 動き 、 趣 美 用 の グラ フィ ッ ク を 鮮やか に 再現 する 


97 春 ・ 登 場 ! - 


株 式 会 社 放 少 ブ ン く AM 販 売 事業 部 > 多 本 。 社 ご 〒540 大 阪 市 中 央 区 内 平野 町 3 丁目 1 番 3 号 
と 久 東 京 支 店 〒163-02 東京 都 新宿 区 西新 宿っ 丁目 6 番 1 号 ( 新 宿 住 友 ビ ル 43 暗 ) 
カブ コン ソフ ト 情 報 > 大 阪 :(O6)946-GG59 東京 :(03)3340-O7 18 札幌 :( 〇 1 1)28 1-8834 仙台 :(022)2 1 4-6O40 
名 古屋 :(Q52)57 1 -O493 広 易 :(OB2) ら ら 3-3339 松山 :(08998)34-8786 福岡 :(092)441-19981 
き 電 話 番号 は 、 よ く 確か め て お か け 間 違い の な い 様 に し て 下さ い 。 
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定価 1.480 円 (本 体 1.437 円 ) 雑誌 69185-72 T1069185721482 
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